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128 Operationer 

Vor« fortsotte serie. hvor vi hor lagt l?8'ew 

op pa operationsbordet, for rlgligl al kunne operere 
med BO legnschippen. 

Kamp pi referemen 

Vi har sot 6*'erens ffeierence Guide op mod den 
nye 12fl'er Reference Guide, et vferk pa 744 stder. 

Games Games Games 

I Vi tester selvfolgellg olle sprlnyheder 
HI DtN Commodore. 

NEWS 
COM/POST 

Oraklel (ro "COMpuler" svarer po Ifesernes spor-gsmal. 

64'er Magi 

5orr ssdvanligl er 64'ei magi tat pokket med 
de otroligslo ruliner. son du selv Icon los'e ind- 

Adventure* Hjernef 

Christian Martensen er tslbage, og strajkker fongede 
huleboere, over del gonske land, en hj«lp«*nde hand. 



64'eren sprsenger RAM en 

Nu kon du udvide din 64'er hele S gangs, 
med del nye RAM/ROM system Ira BeJafon. 

Gyldene spil - 
London Software, 4 

Denne gong kigger vi indenfor has England; 
sterslc software hus, U.S. GOLD. 

CI 6/ Plus* Hps 

Bestar denne gong at bl.o. en 
smart RAW-SPLIT rutine. 

NEWS 
CP/M,2 

Kasper Vod forlsaelle» hvor han slap sidst 

og lorl«tler her om CP/M syslemets opbygning 

og virlcning. 

Comal 128 

Nu er det beramte dan ike programme ringssprog, 
Comol-80, endelig kommel til 123'eren. 
Vi kigger naermere pa sagerne. 

Blseksprutter med jeHarf 

Med Jel Ink prinlere. kommer der virkelig fort over 
dine udprinlninger. Vi har teste! lo at de nyesle. 

Grove Graphics 

Pa den anden side sundel sidder det Ire svenskere og 
progrommerer pd fulde omdrejninger. 

De solser alt pa at blive en succes, og vi har besogt dern. 
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Vorm di n kolbe op, find nogel loddetin, og horn i gang 
med at bygge DtN kgnstruklion. 

Destruktiv Destroyer 

Impone'ende Epyx sejler vjdere I der« egen 50, 

og prassenterer nu der« nye supersaellert, 
spiltel D&sJroyer. 

PC Special 

Commodore PC-tolkets ABC. Ldes om olle nyhedeme 
til de store maskiner. 

NEWS 
Super 20 

Kaompcsueces'en tartsaelter, og vi har udvide' lidt, 
so de' er storrc chance for, al ogsd du kan vinde! 

Lav din egen MC-Monitor, A 62 

Denne gang er der bade masse r of Sourcefcode 
saml BASIC-ioader. Tast ind, og 16 en a' de kraftlgsle 
MC-monilorar overhovede!. 

Vila's korf pa 154 1 66 

Henrik Lund vender frygteligt lilboge, og giver dig 
mosssr of nytligo tips, til din 1541 disk elleslalion. 

Amiga Magie 70 

Ha* du kabl en Amiga, kan du ikke undvosre disse jider. 
Denne gang viser vi hvordon dm kon bnjge DeluxePamt 
billeder i ait eget BASIC -program 

Lav din egen BASIC, Extra 72 

Voces maskinkodeekspert kunno ikke lade vaere med 
al vride nogle flere kommandoer ud, lil 
Lav din egen BASIC-Sefie. Here they Ofe! 
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En kold tid! 

Brr! - det er koldt og vin- 
den suser i diskdrevene. 
Temperaturen har nSet 
spor 18 og sektorstan- 
den er kritik. Men midt i 
det hele kommer DIT 
Commodore magasin og 
saetter trngene pi plads. 
Forsagert erden atvi 
har proppet bladet med 
masser af rutiner og tips 
der nok skal & varmet 
din Commodore op i 
disse kolde tider. 
PS det Internationale 
Commodore marked 
k0rer det hele pS hojeste 
blus. og der produceres 
hele tiden nyt soft- og 
hardware. 

Samtidig gir startskud- 
det for Commodore 
Amiga 2500. Hvad den 
s£ kan? Ja det kan du 
lasse i nseste nummer af 
DIT Commodore maga- 
sin. hvor vores udsendte 
medarbejder rapporterer 
fra USA. 
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For bl ot et par ar siden va r det uto- 
pi at tasnke sig en RAM udvidelse 
til 64'eren. Men eftertiSnden som 
hardwareudvikilerne har faet ojne- 
ne op for 64'eren. va?lter det ind 
med elektroniske instrumenter, 
hardware turbo's. RAM-diske og 
nu en RAM-udvide:$e ^ 320 K 

fiSrste RAM-udvidelser vi bar 
^ettii 64*t?ren,han f^rsteorr.uj-ig 
vaeret faerdige cartridges (Final"'. 
Cartridge o.a.), nvor en ekstra 
bank af RAM vartiigasngettg. Disse 
Pilfer ha^biot den bagdel at de 
skal ha?gtes bag pS dyret. hvilket 
ikke aitid er helt smart. For det 
farste bliver porter* 'optagef og 
for det andet kan et mod uj kur i Q i 
ve en begrsnset RAM^udvidelse 
p.g.a, swrrelsen. 

NaT vi snakker om BMS-systemet 
er vi ovre I en hei anden grpft. V: 
skal nemiig Ind og rode med 64'e- 
nens mdmad. 

Udpakning 

Selve hardwareudvidelsen modta- 
ger du i en lille kasse. Kassen ab- 
nes, og ud kan du nu hive et print 
(lidt rnindre end en diskette), en 
I We boks med d I verse dippedutter. 
to kabler og 8 ark papir. 
Ved n Eermere eftersyn vil du opda- 
ge at disse ark er en fotokopieret 
tyskvejlednmgl?! Hva'bal! En ikke 
sasrlig smart ting majeg nok have 
lov at bemaerke. Men efter at jeg 
har haft en lille snak med Betafon. 
har det dog (heldlgvis) vist sig at 



de vil erstatte den tyske med en 
forbedret dansk udgave. Fint. fintl 

Indbygning 

Nu skal det hele bygges :nd. Altsa 
frem med papireme. Efter en hur- 
ug gennemiaesning af papireme. 
naes da omsid-r-r ogsa salens ker- 
ne, nemiig Sei' ! indtygningen. 
Denne er dog ikke saerlig udfaj-rlig 
beskrevet (biivef sandsynliqvis 
forbedret). sa jeg vil fraride be- 
gynrJere a: forsege sig pa* egen 
hfind. 

Lad mtg lige bema?rke her, at hvis 
du splitter din 64'er eiler i 54 1 er 
ad. sa er garanUen plst va?k. 
Sa ska- du nave skirt noget ad. sa 
lad forhand leren bays fomiajelsen 
Alierfflrst skal 64'eren skiiles ad. 
Aitsa fat en skruetrakker. og yt 
med de ire skrueri bunden af kas- 
sen. 

Demist skal printet Icisnes. Efter 
lidt banden og svovlen over de 
mange skruer er dette ogsS gjort. 
Nu kornmer det store arbejde. Du 
skal nemiig til at svinge loddekol- 
ben over den go'e gamle 64'er. Ho- 
rer du til en af dem der ikke aner t 
hvilken ende loddekolben bliver 
varmest. sa" laes "Elektronik der 
VIL noget" serien. eller lad din for- 
handler om det. men det koster 
hurtigt en plovmand (gamrnelt 
udtryk for 500 kroner, red). 
[Er alt loddet i, som vejledningen 
besknver, kan du korttid efter in- 
stallere printer med mere 1 64'e- 
ren. hvorefterden sarnies igen. Nu 




ska... men. her. h ov, h vad er det?? 
Tilbage p5 bordet ligger to IC'ere 
og et kabel. Et hurtigt kik I vejled- 
ningen afslflrer intet nyt. Disse er 
overhovedet ikke opgivet noget 
steds. Dum detaJje. 
F0ler du dig lost?? Det gjordejeg 
de forste 10 sekunder. Efter lidt 
moden overvejelse. besluttedejeg 
mtg for p5 god gammel Speed- 
DOS-maner at smide tingene ind i 
floppyen. AltsS frem med skrue- 
tra?kkeren igen... Etojebiik sejiere 
igqei 1541 oren aben foran dig. 
De to DOS-ROM's med numrene 
DB3 og UB4. vrikkes blidt ud og er- 
stattes med 1C erne med tilsvaren- 
de De:egnel5er Nuskalflersidste 
kibe! anvendes. 6522'erer rried 
riurnrneret UC3 pities ud og sok- 
..i-i-hl.;-' ! , : i k-jblt-t. saettesi 
istedet for. 

Til sldst proppes 6522'eren oven i 
den nye sokkel. Nu kan hele mole- 
virten sarnies igen. Men ftarst naT 
parallelkablet er taikket ud. Puhal 
Vi erendelig klartii at starte... 



System et startes op 

Alle ledninger seettes nu p£ deres 
vante plads, og konnektoren pi 
paralleikabletstoppe5i USER-por- 
ten. 64'eren teendes og efteret lil- 
le sekund sidder du og kigger ind i 
en bid skasrm med hvid skrift. Alt 
ser ud til at virke. Disketten gav et 
lille gryntfra sig da 64'eren starte- 
de. cursoren blinker. OK sa" er alt 
klar til en test. 



Fem-i-et 

Ved trykket pa ON-knappen er du 
kommet i kontakt med et multi- 
fedtstykke hardware. Du harnem- 
lig nu mulighed for f.eks. at arbej- 
de med det der svarer til fem 64'e- 
re, blot ved tastetryk. Hele maski- 
nerir er nemiig nu splittet op i 5 
RAM-ser. med hver deres egne 64 
K RAM. 




Ved at -ykke 

STOP*, og nummeret p3 den bank 
du vil i kontakt med. kan du -.kifte 
mellem deforskellige RAM banker 
(se Fig. 1 ). Og bare rolig - ikke en 
byte af don sank sj for :oer skn- 
der isvinget. Selv 6510i3rocesso- 
rens interne registre gemmes sa- 
at de kan hentes frem nSr du 
vender tilbage. 

Du kan altsa starte et program i 
bank 1. fortseette med et nyt i 
bank 2 og sluttelig hoppe tilbage 
til 1 . uden at det h ar sendret sig en 
teddel. Og ovenikflbet kan du slip- 
pe for hele tiden at skulle loade 
programmer ind igen og igen, blot 
du skifter til en anden bank. Ed- 
dersmart altsSII Denne procedure 
duer dog ikke ved alle program- 
mer. F.eks. erdu nadttil attr^/kke 
p3 resetknappen pa parallelkablet. 
hvis du vil foriade et spi I. Der er og- 
s3 en del andre programmer, der 
heller ikke kan fikses pa den oven- 
nasvnte m3de. og som for er reset- 
knappen den eneste udvej. 
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Ekstra operativsysterner 

Men tro nu ikke at BMS-systemels 
muligheder allerede er opbrugte. 
For gudhjaelpemig om der i kke ogrf 
sa er mulighedfoyj^a?lge et nv 
ui^'.-itivsystern. 

r )-t er fire at vaslge Irneiiem (se 
Rg. 2). Det Wrste og der sidste 
(henholdsvis BM5 og Kemal), vil 
deu nok va?re smartest ar beholde 
■ ev ft. bade af hensyii til selve 
v, sinr-iet og til en evt. kornpatibi- 
litet Tied andre programmer : 
imod kandu-frit smid'e dine egne 
systemeri som erstatni ng for hen- 
holdsvis Prologic 1 og 2. Lille, men 
forbandet laekker detalje. I avrigt 
virkede min version af Prologic l 
ikke helt. Jeg hSberat dette kun er 
en mangel i dette ene eksemplar. 
Men surt var det nu alligevel. 

Here karaktersaet 

For ligesom at sastte prikken over 
det benamte "I", har udviklerne af 
BM5 ogsa" besluttet sig for at in- 
kiudere flere forskellige tegnsaet, 
Ligesom for kan disse ogsa rabes 
op ved hjaelp af forskellige taste- 
tryk (se Fig. 3). Desuden kan disse 
ogsa" a?ndres til hvad du nu end 
matte have i tankeme. af forskelli- 
ge ting. Ville det ikke bare vaere 
laskkert at starte op med f.eks. et 
High Tech-karakteraet, hva'77 
Desvaerre star der ikke i maualen 
hvilke EPROM's pa printet. der 
skal brsendes om. for at de forskel- 
lige aendringer kan opnaes. Ogsa 
dette bliver vel forbedret i en sene- 



re dansk udgave. men de. der Ren- 
der lid: til 64'erenS :iBdre opbyg- 
niny, vil dog hurtigt,kunne finde 
ud af det. Ellen? hjastper en fore- 
sptsrgse: hos rorhandleren ganske 
givet. 

Forbedret skaarrnedrtor 

Det var saoan set de mere over- 
ordnede finesser ved systemet. 
'Men 'oVerftedlghedshornet er for 

leengst ikke tomt. Lad os engang 
kiggepa hvad den allerede eksiste- 
rende ska?rmeditor er blevet udvi- 
det med. 

Inden for dette omrfide har udvik- 
leme nemlig ogsS grebet ned i kas- 
sen med tricks (se Fig. 4). Der er 
godt nok ikke mange kommando- 
er. men de derer, ergode at have. 
Og de er der bare altid. 
Det er bare lidt a?rgeligt at de ikke 
kan benyttes i et program (det vil- 
le have va?ret ideeit i forskellige 
compilers). Men nuvel. man kan 
nu engang ikke fa" alt. 

BASIC-hjaelp 

Nu skal du ikke ga og bilde dig ind. 
at der ikke er gjort noget for 
BASlC'en. For den er skam ikke 
glernt Det vigtigste he r er nok * I " . 
Dette tegn efterfulgt af "RE- 
TURN", svarer tit OLD-funktionen. 
Dvs. det redder programme refter 
NEW etc. Det er i hvert fald en rar 
kommando at have til sin radig- 
hed. 

BASlC'en er ogsa" blevet suppleret 
pa" omradet omkring talindtast- 



ning. Hvordu for kun kunne hygge 
dig med decimale tal. f.eks, POKE 
491 52.96. kan du nu skrive POKE 
$C0O0.S60 eller POKE 
$C0O0.%110O000. 
Du haraltsa* muligheden for at ind- 
taste hexadecimale og binsere tal 
samrnen med normale decimale 
tal i en stor paarevasNing . En asske- 
fed detalje for maskinkodefreaks. 
En anden ting er at styrekoder ved 
f.eks. LIST (ta?nk engang p3 
"SHIFT" +"L") ikke bliver udffflrt 
som det sker ved en normal 64'er. 
men derimod udskrives pa skasr- 
men. Skfcnt!! 

Funktionstasteme 

Som rosinen i peiseenden kom- 
mernudeSfunktionstaster. Fig. 5 
viser deres indhold. Tasterne vir- 
ker, sSdan sorn de ses her, kun un- 
der BMS-systemet. I normal Ker- 
nal harde ingen funktion og i Pro- 
logic 1 og 2 har de helt andre be- 
tydninger. 

Som sSdan er tasterne faktisk ret 
enkle at ga til <de kan blot ikke de- 
fineres om). Der er dog blot F2 
som sikkert veekker nogen und- 
ren. s3 den lille detalje vil vi kigge 
nsermere p5 nu. 

,En laekker MC-monito^ 

Ved a: trykke pa.daane tast dumper 
du nemlig lige lukt ind i BMS-sysfr- 
mets mdoyggede masktr.ivodemon 
tor. Og denne er vlrkellg ah delika" 
lille sdg. Den hsr, som <3et ses pa Flej 
6. virkeiig alt hvad der er nfldve* ! gt 
forerigodmor mr Se:v orir^gr.^g 
:melfpmde forskellige talsystemerer 
husket, rnumsl! Desva^rre er den 
vigtigste kommando. nemlig se- 
gekommandoen (HUNT) udeladt 
(glemt!?!). Lidt trist. 
Beklageligterogsaatmonitoren ud- 
forer det der svarer til SYS S8260 
n3r den forlades. Det tvinger folk til 
ofte at bruge "!"-kommandoen bag- 
efler, for at fd fat i deres program, 
Men alt i alt er det et skcint stykke 
vserktaj. 

En tabel der gor lykke 

For ligesom at kompensere for 
disse mangier er der til gengasld 
inkluderet en tabei over de vigtig- 
ste adresser i systemet. F.eks. er 
adressen for skrft rnellem de for- 
skellige RAM-blokke opgivet. Der 
er kun et ord der da?kker dette og 
derer BRAVO 1 1 Virkeligtetsmukt 
treek. 

En ting som i evrigt fremg§r af 
denne tabel. er at det er muligt at 
lege med i alt tre ekstra BASIC'S 
(disse er dog ikke defineret). Der 
er nemlig 24Kfri i den EPROM. der 
har BASIC version en V2 i sig. Et 
skiftmellemdeforskellige BASIC'S 
kan s3 ske blot ved at a=ndre pa et 
par bits i et register. Endnu en af 



mange sma skonne detaljer. 

Reset med finesser 

Nu navntejeg for at den reset- 
knap, der sidder pa parallelkablet. 
kan bruges som nodbremse ved 
f.eks. spil. Men knappen har ogsa 
en anden funktion. Fortrykkerdu 
en tast ned samtidig med knap- 
pen. bliver du stillet overforen lille 
menu. Du kan f.eks. vaslge at hop- 
pe til BASIC, starte et rnodul op, 
starte et af dine egne systemer el- 
ler. hvis du har lyst. gS igang med 
monftoren. Desvasrre sletter sy- 
stemet det meste af zeropagen, 
og udfflrer faktisk i bund og grund 
det. der svarer ti I SYS 64738. med 
efterfolgende start af menuvalg. 
Altsa ingen mulighed for f.eks. at 
redde variableme i et Icbsk BAS1C- 
program. SS hvoranvendeligt den- 
ne feature er. vil jeg stille mig lidt 
spprgende overfor. Men det kan jo 
va?re at den danske importer Be- 
tafon smpger asime me op og a?n- 
drer det?? Det kan vi da hfibe p3. 
Nu er vi sadan setfa9rdige med sel- 
ve 64'eren. Men verdenen bestir 
jo af mere end blot en 64'er. 

Printer-aid 

For alje de. der har.en printer, med 
i !d ::oiiicbii:t'jr :cenarBMSnem- 
iig ogsa noget a i ayde. Detharaet 
et indbygget interface, der arbej- 
dervia software-. DetenestedusS- 
dan set skal ge-re, er at slutte din 
Centronics printerti! ijserporren. 
og sa erdii klar til at printe. Lige til 
og enkelt, og ikke noget med her 
at k0be sig fattig i interfaces, 
Desuden har systemet faet ind- 
bygget nogle hardcopy-funktio- 
ner. B rug en af de fire tastekombi- 
nationer som du kan se pa fig. 7. 
og du vil fa en hardcopy af den nu- 
vaerende skaerrn. 
Dog skal du vaere i besiddelse af en 
EPSON-kompatibel printer for at 
kunne gflre det (det skal lige ind- 
skydes at jeg ikke har haft mulig- 
hed for at prove disse ting, der har 
med printeren at gare). 
Disse muligheder for hardcopy er, 
ligesom mulighederne for skift 
rnellem forskell ige banks, begran- 
set til de programmer, hvor bank- 
selecten ogsa vi rker. AltsS vink far- 
vel til muligheden for at f3 en hard- 
copy af dit ynglingsspil. 
Floppyen 

Efterdette lille kig pa printeren, er 
vi kommet til det sidste punkt pa 
dagsordenen. nemlig vores ka?re 
1 54 1 'er, Ogsa her er der nogle ud- 
videlser. F.eks. kan du i BASIC sen- 
de ordre via kommandoen 0 eller 
>. 

Komrnandoerne du kan anvende i 
forbindelse med disse to tegn. er 
de samme sorn er beskrevet i din . 
manual til 1541. Du slipper dog k 
for at skrive OPEN1 .8.1 5.' foran f 
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de anforte kommandoer. Du an- 
vender blot 8 eller >. 
Udover de almindelige DOS kom- 
mandoer. findes derdog en mulig- 
hed for at besKytte en fll mod 
overskri vni ng. Her bruger du kom- 
mandoen T:Filnavn. Der er ogsS 
under DOS mulighed for at skifte 
devicenummer, Herskriverdu blot 
9 eller 8 efter tegnene. 
Hver gang du saetter en diskette I 
drevet. bliverden ogsa initialiseret 
og centreret ud for spor 1 8. Fedtl 
Nu hardenne indbygning af en ny 
DOS ikke kun medfort at dlsket- 
terne centreres. nSr de Isegges i, 
men ogsa at overferingen af pro- 
grammet er blevet speedet op. 
Der er nemlig indbygget en 10 
gange hurtigere fastload. derar- 
bejder via parallelkablet. 
Hvis kabiet ikke ersat i, loades der 
i det sa?dvalige slave tempo. Alle 
andre floppy-operationer. der 
kraaver overforelse af data, er ble- 
vet speedet op rned en faktor 0.3 
(f.eks. en SAVE af 202 blokke ta- 
gerca. 100sekundermod nornnalt 
140). 

Lidt cergerligt at det ikke gaY hur- 
tigere. 

Kompatibiliteten mellem den nye 
og den gamle DOS er meget stor, 
Jeg oplevede ikke et program, der 
ikke kunne loades. Og skulle der 
vsere problemer. ja. er det of- 
test computerens operativ-sy- 
stem, der a r skylden (du kan jo ba- 
re vselge Kernalen). 
Som en lille tilfcsjelse er hastighe- 
den af formatteringen blevet for- 
cget. Den kflrer nu pa kun 25 se- 
kunder. WOWII Desuden kan du 
vselge om du vil have formatteret 
40 spor eller kun 35. Disketten 
genkender sa selv formatet. 
Men skifter du diskettestationen 
ud med en med den gamle DOS, 
bliver der problemer. Directoryet 
kokser simpelthen. Ikke s3 smart, 
B0V! 

KonkJusion 

B MS-systemet er virkelig et labert 
stykke hardware. Med dets for- 
skellige muligheder for indbyg- 
ning af egen software og karakter- 
sset. og med dets ret s3 store 
RAM-kapacitet. er det virkelig no- 
get af et fund for enhver. der vil 
bruge sin 64 er til noget, 



Helt ideeit ville systemet jo ogsa 
vaere for mindre firmaer. der bru- 
ger deres64'er til regnskab. tekst- 
behandling og andet Ind med de 
forskellige stykker software, og 
derefter er det kun nadvendigt at 
trykke pa et par taster for at korn- 
me i den rette deJ. 
En helt anden ting er. hvad med et 
nyt stykke tekstbehandling. der 
bruger alle 320 KFiAM. eller hvad 
med et aendret operativsystem. 
der bruger de 320 KRAM ligesom 



TurboTRANS?? Aiwa en hel dis- 
kette ind i computeren pa en gang . 
hva'ba"?? 

Mulighedeme med dette system 
er virkelig enorme. Og hvis Beta- 
fon sa retter de forskellige anke- 
punkter. og evt. indfeyer et dansk 
karakterscBt. sa kan jeg personligt 
kun anbefale det. Og med en pris 
pa godt og vel 2O00 klingende 
danske kroner. ma" det vel ogsa si- 
ges at vaere fundet for pengene. 

Henrik Lund 



Fig. 1 



Nedenstaende aversigt viser hvordan du skiFter mellem de farskallige 
memory-banker 1 den "nye" hukommelse. 

CTRL+RUN/STDP-»-l - BANK 1 64 K RAH 

CTRL-RUN/S7DP*E - BflMK 5 64 K PAH 

CTRL+RUN/5T0P*-3 - BANK 3 EH K RAM 

CTRL+RUN/STDP-I - BANK * 64 K RAM 

CTRL + RUN/STD.P-5 - BANK 5 64 K RAM 



Rg. 2 



CTRL 
CTRL 
CTRL 
CTRL 



SHIFT UENSTRE 
SHIFT UENSTRE 
SHIFT UENSTRE 
SHIFT UENSTRE 



Fl - BHS-SYSTEn C EFTER START."" 

F3 - PROLOG I C DOS 1 

F5 - PROLOG IC DOS S 

F? - SKIFTEF TIL GL . KERNEL 



Rg. 3 

CTRL - RUM/STOP 

CTRL * RUN /STOP 

CTRL * RUN/STOP 

CTRL ♦ RUN /STOP 



A - KARAKTERSifT 1 - AP1ERIKAN5K CB-BJ 

B - KARAKTERSrtT S - AflERIKONSK C8*B3 

C - KfiRAKTERSffT 3 - TYSX 

D - KfiRAKTERS^T *i - TYSK <5-7) 



fig. 4 

CTRL 
CTRL 
CTRL 
CTRL 
C- - 
CTRL 



* U - 5LET RESTEN AF LINIEN 

* U - SLET L IN IE OG RYK RESTEN OP 

* DEL - INDF0J LINEE OG RYK RESTEN QP 

* HOME - PLftCERER CURSOREN TIL UENSTRE I NEDERSTE LINIE 
FRYSER LISTMINGEN. ELLER U0SKR1UNINGEN MI DLERTIDLI GT 

* C - UIRKER SDrl C-. HEN UIRKER EFTER TflSTESLIP 



CTRL - OPHrtUER DEM OUENSTAENDE EFFEKT. 



Rg. S 



Ft 
FS 
F3 
F4 
F5 
F5 
F7 
FB 



Fig. 6 
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R 
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F7 
F5 
L" 



L TST * "RETURN 

STARTER 6T!S-SY5TErl M0N1T0REN 

RUN * "RETURN" 

OFF KOBLER F UNKT I DNSTASTERNE UD 

LOAD LOADER PROGRAM UD FRA DIR. ELLER F0RSTE PROGRAM FRA DISK . 
5AUE" HER 5KAL DU KUN SKR1UE FILNAUN. DG TRYKKE "RETURN" 
>S:0 UISER DIRECTORY PA DISKETTEN. KAN FRYSES rlED C- 
5KIFTER DEUI CENUriMERET HELLEll B OG 9 . 



DireKtB indtastmng i assembler. 

"Compare" C sammenl igning? aF to amrader 1 hukornmelsen. 
Disassemblermg af hukornmelsen. 

"Fill" Fylder hukornmelsen med en ASCII karekter. 
"Go" Starter et maskirLkodeprograoi fra angivet adresse . 
"IntarogatB" Udlister nukommelsen l ren ASCII. 
Dumper hukornmelsen pa skermen l hexadecimal . 

Uiser registenndholdet med status For Program Counter etc. 

Her kan du save et omrade af hukornmelsen pa disk. 

"Transfer" Kopierer et hukkommelsesaFsnit til et andet. 

"Exit" Kobler dig ud aF monitoren. 

Til konvertennfl Fra decimal til hex. og bmsr. 

Til konvertering Fra hex til decimal og biner. 

Til konverterinc Fra biner til decimal og hex. 

Directory leses ind over skermen. 

Kan her loader fra den dir. som tapes me rf F7. 

Kan Icade et program ind i et bestemt cmrade. 



Hg.7 



CTRL * RUN /STOP * Fl - Hardcopy 1:1 Normal 

CTRL * RUN/STOP * F3 - Hardcopy 1:5 Stor Normal skriFt 

CTRL * RUN/STOP * F5 - Hardcopy 1,1 Reverse 

CTRL - RUN/STOP - F7 - Hardcopy 1:5 Stor Reverse 
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VIVE LA DIFFERENCE! 

Nej, vi er ikke begyndt at sselge franske biler. MenhosR.B.harvialtidsatenaereiatvsereanderledes. 
Derfor leverer vi ikke kun pr. postordre. Vi har ogsa udsalg fra vort showroom her i Soborg, hvor du er velkom- 
mentilatbesogeos. Bare ring inden du kommer - sa er vi stkker pa at kunne betjene dig bedst muligt. 



AMIGA 

AMIGA 768 K-RAM, dansk version 1 1 .995,- 



AMIGA 880 Kb ekstra diskst 3.695,- 

AMIGA Sidecar 9.495,- 

AMIGA RAM-ekspansion, 256 K 1.695,- 

AMIGA RAM-eksp. til Sidecar 595,- 



ALLE AMIGA PRISER ER SELVF0LGELIG 

IN CL. MOM S 

PRINTERE: 

STAR GEMIN1 160, bred valse (A3) .2.995,- 

STAR NL-10 incl. interfaceboks 4.995,- 

STAR NL-10 arkfoder, meget leekker 1.995,- 
STAR NB-15, 300 cps, aegte LQ. ... 15.995,- 

JUKI 5510, 180 cps, NLQ - Isekker! RING 
JUKI 5520, som 5510 men rned farverlRING 



NEC PINWRITER P6, 216 cps, L.Q. 

excl. moms 8.750,- 

NEC PINWRITER P7, som P6 bred 

valse, excl. moms 11.450,- 

NEC PINWRITER P5, 264 cps, L.Q. 

excl. moms 19.100,- 

CENTRONICS GLP, 100 cps 3.495,- 



OBS! ! GRATIS printerkabel medfolger ved 

kob af printer - kun hos R.B. ! ! 

(vaerdi af printerkabel 250,00-350,00 kroner) 

ADVANCE PC 

Alle ADVANCE PC leveres med en betalt ser- 
vicekontrakt (700 og 900 modellerne endda 
med 8-timers tilkaldeservice! ), tekstbehand- 
ling og MS-DOS V3.1 samt DANSK brugervej- 
ledning. Alle ADVANCE-priser excl. moms, 

ADVANCE POPUL/ER 500 1 floppy 6.995,- 
ADVANCE POPUL/ER 500 2 floppy 8.995,- 

ADVANCE PLUS 700 2 floppy. Turbo 1 2.995,- 
ADVANCE PLUS 700 m/harddisk . 19.995,- 



ADVANCE ACCEL 900 AT m/6, 8 og 1 0 Mhz. 

Markedets hurtigste AT-kompatible! 

Fra KUN 19.995,- 

Ingen anden PC'er er sa sikker som 
ADVANCE: Fejlprocenten er 0,86%! Derfor 
tor vi binde en betalt servicekontrakt i halen pa 
hver eneste ADVANCE PC, vi saslger. 
Set hvis du ikke har tid og lyst til at undvaere din 
PC'er 2-3 manederom aret til »garantirepara~ 
tioner^ - sa kob en ADVANCE PC! 

TILBEH0R; 

UNIVERSAL MODEM til C-64 1.095.- 

MULTI MODEM (MIRACLE) til C-64 1.695,- 

COMCOPC MODEM 1200/1200 3.650,- 

-I- morns 

COMCO PC MODEM 2400/2400 5.200,- 

+ moms 

MULTITECH 14" s/h high-resolution display 
monitor til rig tig seriose PC-folk. Flad skasrm 
og ergonomisk vippe/drejefod. 
Excl. moms . 2.495,- 




Programmet der udskriver reproklar sats 
direkte pa din matrixprinter. Et regulasrt »typo- 
grafi« program, perfekt til alle opgaver med 
f.eks. prislister, kataloger, programmer, opslag 
m.v. Ring og aftal en demonstration!! 
Excl. moms 3.650,- 

KONTOKOB/LEASING: Ring. 

LEVERING: Vt sender overall - ogsa til Gronland/Faaroerne. 
Alle pnser (undtagen NEC og Advance) er met. 22% moms. 
1 ars f u id. autoriseret garanti pa alle varer. 

GRATIS UDBRINGNING 

Morgen, mliddag og aften ... 

i postnr. -omrade 1000-2500 og 2700-2900 ved ksb for over 
kroner 500,00. 




Senderdalen 57 • Postboks 128 • 2860 Soborg 
Tlf. 01564300 • Mandag-fredag 09:30-19:30 



LONDON SOFTWARE, 4: 

Gyldn 

spil 



Opskriffen pa succes hedder i England US 
Gold Del fastslar"COMputers"Henrik Bang 
efter at have aflagt firmaet en visit. Nu har vi 
besogtbade Hewson, Ocean og Gremlin, so 
hvorfor ikke fortseefte helt op mod den gyldne 
top. 



For os alle, star guld vel som sym- 
bol for et af de mest vaerdif ulde og 
a?dle metaller der Andes. Det er 
ogs3 det U.S. Gold spiller pa. og 
har levet op til. 

Gennem at bringe os en rakke 
spil. der for spilfreaks runot om- 
kring i verden. alle har vasret sma 
guldklumper. lige til at putte i 
computeren. 

Derudover ligger der noget sym- 
bolsk i lige netop guldet. for alle 
amerikanere. (U.S. Gold harmeget 
nasr tilknytning tii amerkanske 
producenter). De har jo alle vsret 
ude for denne fanatiske og ofte 
sindssyge kamp. for at fa fat i det 
Eedie metal. 

SS derfor lad os med det samme 
sla fast, at U.S. Gold er ENGEL5K 
hele vejen igennem. De har sa bare 
formiet at sla igennem til U.S.A.. 
med frsekhed. g3-pa-mod og et 
godt navn. {Det er maske etforsog 
pa" at liberaliser guldet, sa det kan 
blive hvermandseje. I sandhed en 
cegte engelsk-lord tanke). 

S&dan startede det 

U.S. Gold All American Software, 
blev fadt t det herrens ar 1982. 
Manden bag hele imperiet er Geoff 
Brown (se billedet af den travle 
herre). der har ojort US. Gold til 
hvad det er I dag. Det hele startede 
dengang hjemmecomputerne 
endnu ikke rigtigt var noget saer- 
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ligt. Ingen vidste endnu noget om 
den udvikiing der skuJIe komme 
sorn et brag for databranchen. 
Men Geoff Brown havde en anelse 
om det. Han er skyld i. at US. Gold 
dengang var parat til at tage sig af 
en bunke skrigende menneskers 
forventninger. Absolut en af de 
ting der har ojort U.S. Gold kon- 
kurrrencedygtig. og er en af gnjn- 
dene til at U.S. Goid i dag ligger pa" 
toppen af softwarekagen. Geoff 
Brown var godt War over at han 
skuile holde cjnene tone. 
Hvor kan man henvende sig hvis 
det er teknologiske fremskridt vi 
skal have fat i? Hvor ellers. end i 
det forjEettede USA 

Fra ide til realitet 

Geoff Brown, havde i meget lang 
tid studeret det amerikanske mar- 
ked, ogforudsa" hurtigt hvilken vej 
det ville baare. Hanvarslkkerpa" at 
Commodore 64 ville blive folke- 
computeren i England, ligesom 
den var pa* vej til at blive noget 
stort i U.S.A. Geoff tog ikke fejl. 
Han vidste ogsa, at hvis han ville 
have succes skuile der satses pa 
noget populasrt. Sa det lagde han 
an p3, Geoff var ikKe du m, og kun- 
ne godtse hvorguldet blevskovlet 
ind - i spil lebranchen Hvad er mere 
nserliggende end at lave kassette- 
spil ud af spillehals-spillene. Spille- 
maskinerne der dengang tpmte 






Geoff Brown - til dagllg dlrektor i 
U.S. Gold, og manden bag ideen 
med firmaet. 



r \ 





I 



Master of the Universe - tegnefil- 
men der oversaettes til 64'eren. 



Gauntlet er nu Kommet 1 64'er ver- 
sion. 




Et af U.S. Golds kommende Arca- 
de-hits hedder Xevlus. 

millioner af lommepenge fra de 
fradende vilde unge amerikanske 
born. En ny lid var begyndt. 

Spyttede spil 
I spandevis 

U5. Cold kunne saelge konverte- 
ringer af de kendte spitlehal-spil. 
til langt under den pris det ville 
koste at lave high-score pa sadan 
en maskine. Ingen rned hjernen pa" 
det rette sted, ville poste flere 
penge i sadan en rnaskine hvis man 
kunne f& akkurat det samme der- 
hjemme vel? Det var netop det de 
unge mennesker sagde til sig selv. 
Den amerikanske ungdom hoppe- 
de i med begge ben, og kcibte 
hjemmecomputere. Det eneste 
der i ifarste omgang havde aftioldt 
de unge englaendere fra at gore 
det samme. var priserne pa spille- 
ne. Prisen pa en sadan konverte- 
ring la usandsynligt hojt, hvis den 
skutle bringes hjem fra U.S.A. Her 
tradte U.S. Gol d ind, og bragte den 
engeJske ungdom netop hvad der 
var b rug for. 

Blllig software 
i England 

Geoff Brown havde alle forudsaet- 
ninger for at starte et firma som 
U.S. Gold. Han havde allerede va?- 
ret i branchen et godt stykke tid. 
og havde opnaet en raekke gode 
kontakter. Han ejede nemlig Cen- 
tresoft en af de helt store distri- 
butcrer. savel dengang. som i dag, 
Centresoft importerede dengang 
kun Atari -spil fra U.SA 
Geoff var altsa" allerede inde i ter- 
minologien. og ville Ikke have 
sva?rtved at tageandre produkter 
hjem. 



Han varabsolut ikke langsomtil at 
fafirrnaerne i U.S.A. med pa ideen. 
De amerikanske firmaer var be- 
stemt heller ikke langsomrne til at 
hoppe med pa vognen. Mange af 
de softwarehuse vi stadig hcirer 
om. med tllknytning til U.S. Gold 
var blandt de forste til at springe 
til. Der ertaleom firmaer som Da- 
tasoft. Sega. Microprose. Strate- 
gic Simulations Incog Access soft- 
ware. Med disse firmaer i baghan- 
den var der lagt en god og solid 
obund. 

U.S. Gold og Centresoft 

Geoff og hans kone Anne, der nu 
begge er engageret i U.S. Gold, er 
DET ledende softwarehus i Eng- 
land. Centresoft er DEN ledende 
softwaredistributpr i England. Alt 
dette af en tidligere matematik- 
laerer, Geoff Brown, 
Centresoft distribuerer ca. 6.000 
spil pr. dag. Dette tal bllver hentet 
fra omkring 50 softwarehuse fra 
hele England, deralle laversoftwa- 
re ti! U.S. Gold. Heriblandt kan 
nasvnes navne som Gremlin. 
Ocean. Melbourne House. Activi- 
sion og Elite. Centresoft har det 
stflrste etablerede fornandlemet i 
England overhovedet. 
Forhandlernettet omfatter mere 
end 9O0fasteforhandlereafderes 
produikter. 

Reklamen en vigtig faktor 

Reklarnen og et image udadtil. er 
to meget vigtige magtfaktorer. 
hvis de spllles rigtigt. U.S. Gold er 
bievet et slags varernasrke for go- 
de spil. Der er ikke aandret ved lo- 
goet. 5a godt som alle kender det. 
Mange kober programmerne ale- 
ne pa grund af navnet. og bliver 
sjasldent skuffet Det er da heller 
ikke smiting der bliver ofret. med 
henblik pa annoncering af hvert 
spil. Der bliver annonceret mindst 
en helstde-farveannonce for hvert 
eneste ene spil. U.S. Gold lancerer 
(Skema 1.). 

Der bliver lavet farvebrochurer. 
klistermaerker samt en masse an- 
det almindeligt salgsmateriale. 
Derer en hel Public Relations afde- 
ling der konstant sidder parat til 
at tage sig af de kunder der matte 
have noget at sparge om. Selve 
kunde-supporten betyder ogsa" en 
fantastisk masse. U.S. Gold, tager 
sig ogsa af Public Relations, salg 
og marketing for en lang raekke 
mindre softwarehuse i England. 
Desveerre var det Ikke muligt at fa 
oplyst hvilke softwarehuse der var 
tale om her. 

Ocean • en af deling 
af U.S. Gold 

Narvl sigeratU.S.GoIderdetstar'- 
ste softwarehus i England, sa dask- 
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<ker det over en magtfuld faktor. 
Ocean Software {lass rapporten fra 
Ocean I 'COMputer' nr. 6/86. hvis 
du vil vide mere), er ejet af U.S. 
Gold. Maske ikke udadtil. men det 
kan du verificere pa Skema 3. 
Geoff Brown har ogsa" en finger 
med i spillet hos Gremlin, et andet 
kendt softwareh us i va?kst, som vi 
besagte t "COMputer" nr. 7/86. 
U.S. Gold er i det hele taget skyld i 
at mange ellers ukendte software- 
huse er blevet in ternation alt aner- 
kendte. Men du serikkealtid U.S. 
Golds "ansigt" bag spillet. Detville 
jo ikke veere sjovt hvis der ikke var 
nogen konkurrence. 

Ocean gennem U.S. Gold 

Tilbage til Ocean, der i dag har 
markeret sig som det ledende 
sofcwarehus i England. Ocean 
Software gjorde det - gennem U.S. 
Gold, rnuligtfor mange amerikan- 
ske softwarehuse. at komme 
langt videre end de nogen sinde 
havde turdet hSbe pa\ 
Mange amerikanere svsergede til 
Atari og Commodore 64. som de 
sikre spilmaskiner. Det ble-vsa" mu- 
ligt gennem Oceans suveraene pro- 
grammcsrer. at lave udgaver til 
langt flere computermsrKer. Se 
blandt andet Skema 2. Det er 
Oceans skyld. at Spectrum versio- 
neme af Spy Hunter. Raid over 
Moscov og Impossible Mission 
blev No. 1 hits pa" den engelsk hit- 
liste. Selv salget pa Amstrad og 
BBC versioner er nu begyndt at 
saelge og fa" placeringer pa Hitli- 
steme. Alt dette takket vaere 
Ocean Software. Det erfaktisk s&- 
ledes. at U.S. Gold pa* nuva?rende 
tidspunkt ikke har nogen fastan- 
satte programmerer. De anvender 
for tiden hovedsageligt program- 
morerfra Gremlin. 

Alt under samme tag 

Noget af det der kunne vaere ryg- 
ter,omkringU.S. Gold. Gremlin og 
Ocean, kan vi nu fa veriflceret. Hvis 
du vil have samling pa tingene. kan 
du se hvordan alt admin istreres 
oppefra, U.S. Gold holder det ikke 
som nogen hemmelighed, se selv 
pA Skema 3. Det viser pa en nem 
skitse hvordan det hele ha?nger 
sammen. 

Skemaet viser som du kan se. gan - 



ske rigtigt at der er sammenhaeng 
mellem U.S. Gold, Centresoft. 
Gremlin og Ocean. 
Det bliver aitsammen administre- 
ret af et holdingselskab. der hed- 
der "Woodward Brown Hol- 
dings*". "Woodward Brown Hol- 
dings" er ejet af Geoff Brown.Anne 
Brown. David Ward og Jon Woods. 
Herfra sker styring og administra- 
tion mellem deforskelllgefirmaer. 
Du kan samtidig se. hvilket arstal. 
de forskellige afdelinger blev stif- 
tet. Grunden til at tallene pS nogle 
af afdelingeme ikke stemrner 
overens med tal, opgivettidligere i 



stiskstaerkt medie.derhenvender 
sig til den kflbestcerke ungdom. 
FT0v selv at se hvor mange gange 
et virkeiig stort softwareh us kan 
na" at placere sig: 
i Icsbet af 1 985 havde U.S. Cold 
mange toppracennger pa" Top ty- 
ve-listen. Spectrum-spi! var place- 
ret 7 gange. Amstrad -spil 3 gange, 
BBC-spiE en gang og Electron-spil 
en gang. Samtidig blev Commodo- 
re 64 placeret 22 gange og Atari 9 
gange. Det kan man da kalde resul- 
tat. U.S. Gold har i alt placeret sig 
pa Top tredive-listeme 68 gange. 
Deraf var 1 2 af dem placeret som 




U.S. Cold regner selv med fede indtaegter pa Breakthru - men de sny- 
der kundeme ved at vise screens 
fra den aegte arcade version - tyll 



ledende ! England. Naturligvis re- 
sulterer det ogsa" i at der ornsast- 
tes noget. U.S. Gold kunne pavise 
et overskud der oversteg 8 millio- 
ner pund, i 1 985. En peen slat, eller 
hva"? 

S3 skal det da ogsa indskydes at 
det Ikke kun er klejner der bliver 
brugt pa" annoncering. 

Store tal hos 
U.S. Gold 

Kan du forestille dig hvor mange 
kassetter det er blevet til gennem 
tiderne. Det ernoget der lign er 1 .6 
millioner kassetter. Denudoverhar 
de produceret 200.000 diskette- 
base rede spil ( se i 0 vrigt Skema 2). 
Det udgjorde at U.S. Gold i 1985 
havde 16.8% af det samlede en- 
gelske spilsalg. Vi kan naevne at 
dem der kom tffttest pa var 
Ocean Software, med 11%. og 
hvis vi regner Imagine delen med. 
kommer de pS 1 5%. Det er heller 
ikke nok til at sla U.S. Gold. Den 
na?ste i raekken var sa Gremli n. der 
ikke oversteg 2.7% af det samlede 
spilsalg. Det samlede produkt. be- 
regnet ved udsalgsprisen runder 
de 85.000.000 pund. Sa kan du jo 
selv sidde og dele ud pa deforskel- 
lige. 

Sker der noget nyt 

Ja. det kan vel nsesten ikke undga- 
es. at der skal ske noget nar vi nu 
har set sa* mange prangende tal. 
Der er da ogsa en el pa - vej, Vi kan 
da kort nsevne 7 titler du kan hol- 
deejnenen Sbne efter. 
U.S. Gold tegnede for kort tid si- 
den kontrakt med et nyt softwa- 
rehus, Mattel Inc. Denne aftale har 
givetresultati spillet "He-Man and 
the Masters of the Universe*. 
He-Man er det forste spil I en lang 
ra?kke spil i serien. Der alle vil 
handle om hovedpersonen He- 



denne og foregaende artikler. kan 
skyldes at de saetter datoeme ud 
fra den dag omvaeitningen skete. 
Du "studser" sikkert ogs5 over tal- 
lene pa de ansatte, og det med god 
grund. De tal jeg har fSet opgivet 
hos Ocean og Gremlin har ogsa 
omfatet nogle af de "eksteme" 
U.S. Gold programnwer/ansatte. 
Du kan da ogsa se. at U.5. Gold el- 
ler skal vi sige "Woodward Brown 
Holdings", laver langt andet end 
bare spil . De tager sig af industri- 
investering. musikudgivelse. PR, 
og meget meget mere. 

Medierne vigtige 

De gratis medier er ogsa fanta- 
stisk vigtige for U.S. Gold. Det er 
en anerkendelse af deres software, 
nar de kommer p5 Hitlisterne. 
Samtidig er hitlisteme et fanta- 
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CENTRESOFT - 
CAPITAL DISTRIBUTION 
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Man, og en "fyr* kaidet Battle Cat. 
De skat ustandseligt ksempe mod 
"The Evil Skeletor, hvem det sa 
end er. 

He-Man er en slags Rum-Robin- 
Hood. He-Man beskytter de fatti- 
ge og kasmper mod det onde. Han 
er en sej beskytter af byen Eternia, 
som "The Evil Skeletor' og en af 
hans kumpaner vi I overtage. Deres 
eneste hindring - He-Man. og det 
er en stormundfuld. 
Disse navne, samt en lang n=ekke 
andre. er personer der allerede er 
pa toppen i fjemsyn og feature 
film. U.S. Gold konverterer atter 
engang. og propper heltene pS 
plads i computeren. 
Det forste spil i rsekken (se titlen 
ovenfor), vil kunne ksbes bade 
sorn Adventure og Arcade spil. De 
lanceres her i december mSned til 
engang i januar 1 987. hvor vi skul- 
le have samtllge versioner af fer- 
ste del af "He -Man and the Masters 
of the Universe*. 

Blandede bolsjer 

He-Man er ikke det eneste vi far at 
se. Xevious er et haYdt Arcade Ac- 
tion spil. Spillet handler om nogle 
"Xevious Agressors*. duskal holde 
fra at invadere din planet. Det go- 
res bedst med et modangreb. og 
det resulterer i fed action. Du skal 
ka?mpe dig gennem hard flak, 
bombardementer fra jorden i en 
"find og 0delseg" mission. Det er 
eftersigende ikke nemtoverhove- 
det. Hofcd cje med Xevious. Nat du 
er traat af at tumle rundt i rum- 
met, kan du tage en speendende 
sejltur der skulle udfordre dine ev- 
ner til det yderste. Spillet hedder 
"America's Cup Challenge*, som 
tester dine evner i det vade ele- 
ment, hvor ikke et 0je et tart efter 
dette spil. 

Du skal styre en 12 m lang yacht. 
Der er 3 levels og du kan va?lge 
mellem 1 eller 2 spillere. Spillet 
stiller ellers samme krav til dig. 
som du kan komme ud for i et sa- 
dant race, hvad navigation og stra- 
tegi angar. Nu kan du ellers sejle i 
din egen *se". 




U.S. Golds nyeste spil, Kayleth, 



Skema 1 




At det Ikke er Kelt bllllgt at vzere de storste . kan vi blandt andet 


se her. VI vlser annonceringsudgifterne i 1985. For England 


U.S. Gold afdellng alene. Priseme er 


engelske pund. 


Januar 


23.000 


Febmar 


28.000 


Marts 


29.000 


April 


32.000 


Maj 


23,000 


Juni 


30.000 


Juii 


32.000 


August 


24.000 


September 


26.000 


Oktober 


27.000 


November 


37.000 


December 


36.000 


! alt i 85 - Pund 


349.000 



Skema 2 




Det giver et godt Indtryk. at se Hdt pa tallene fra U.S. Golds !an- 


ceringer fra Jan. 85. og frem til november 1 985. fordelt pa de 


forskellige masklner. 




Commodore spil 


1.300.000 


Spectrum spil 


403.000 


Atari spil 


163.000 


Amstrad 


S3.000 


Electron 


12.000 


BBC 


11.000 


stk. spil i an 


1.942.000 




Adventureskalvihavenogetafog- 
sa\ "Temple of Terror" eret spaan- 
dende spil fra Adventuresoft, base- 
ret pa en historie af Ian Livingsto- 
ne (maske efterkommer af Dr. af 
samme navn). Skyeme tra?kker 
sammen om den unge Malbour- 
du5. Hans opgave er at sarnie 5 
drage artefacter. der gennem de 
Sidste mange arhundrederhar va?- 
ret gemt i den glemte by - Vators, 
et sted i dcdningehoved-orkenen. 
Hver eneste dag bringer ham nser- 
mere. og du erden eneste der kan 
stoppe ham. 

Din mission er at n3 den g lemte by 
for Malbourdus, og adeltegge de 
skatte han stfger. Men pas pa. for 
hvert eneste skridt du tager. kom- 
merdu neermere mod dommedag. 
Fra Adventure til Coin Up-conver- 
sion. U.S. Colds specialitet. Med 
spillet "Break Thru" kommer der 
fart over feltet. Historien er som 
ffllger. 

En PK430 er blevet stjalet fra dit 
fadreSand. En PK430 er et af ver- 
dens mest avancerede jagerfly. 
Det erdin opgave atfSdettilbage. 
I dit tekniske vidunder af en bil. 
skal du soge gennem farlige bjerg- 
omrSder og 0de pra?rier tvaers 
over bombede broer og ind i byen. 
mod lufrhavneri. Modstandeme er 
godt forberedt med tanks, jeeps, 
landminer og flammekastere. Du 
er helt alene, Et hssjspandings Ar- 
cade coin-up fra Dataeast. Holdflje 
med det. For det ser ud til at blive 
et af de allerfedeste games set til 
64'eren. Sidst men ikke mindst t 
nyhedeme til vores elskede hjem- 
medatama ter, er Super H uey II . En 
fortseettelse pa spillet Super Huey 
(den havde du a Idrig gasttet vel?). 
En simulation der propper dig di- 
rekte ind i kommandoposten over 
50 displays, porte og indikatorer. 
Nar du har lasrt dig nogetaf det, 
kan du kaste dig ud i op til 6 for- 
skellige redningsaktioner. Super 
Huey [I eren blanding af adventure 
og action samt en farstek lasses Si- 
mulation. Sky Highl 

Licit til PC'eren 

Til allejerderogsa" har en commo- 
dore PC'er. er der ogsa en rsekke 
nyhederfra U.S. Gold. De ernemlig 
for alvor gaet ind i spilproduktion 
til disse maskiner. Her er et par tit- 
lerdu kan holde aje med. Strip Po- 
ker. Arcade sorn Dig Dug og Pac 
Man. Temple of Terror (adventu- 
re), Ultima III <et hot arcade ad- 
venture). Cross check (et siartent 
spil til ordfanatikere). samt PS15 
Trading Co. ( ders£etterdigirollen 
som rumkaptajn for en space- 
fighter engang < det 35, Srhun dre- 
de. U.S. Gold's motto for denne 
rakke software: Mix business 
withpleasurel Hen rikBang 
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HER ER DIN 
FORHANDLER: 

ABSALONDATA 
286OS0BORG 
01 67 11 93 

AM ELEKTRONIK 
8900RANDERS 
0644 1540 



BETAFON 
fSTEDGADE 79 
165OK0BENHAVN V. 
0131 02 73 

BMP DATA 
P0STB0KS41 
3330 G0RL0SE 
02278100 

DATA PLUS 
BOKS 17 
8970HAVNDAL 
06 4 7 06 21 

LEG & HOBBY 
JERNBANEGADE 42 
9460 BROVST 
08 23 10 98 

POULSEN 

COMPUTER CENTER 
CITY 2, 304 
02 99 09 77 

AgArddata 

2630 TASTRUP 
02 99 3221 

3SSS SOFTWARE 
ATOFTEN 101 
2990 NIVA 
02243777 



ALT UNDER EN HAT 



72K ROM BANK 

Eet modut med del hele: 

4 tape turboer. 1 disk turbo. Datasette justering, der kan justere et hviikel som heist band til 
dindatasette! 1 disk monitor, hvordu kan aendre aimed til den enkelte byte. 1 turbo direc- 
tory, der bringer orden pa dine diskettes 1 flash coder, der beskytter dine programmer 
mod cendringer. 2 kopi programmer til e-nkelt filer eller hele diskettesider. 1 D/C masinko- 
demonitor, hvor du kan kopiere og asndre computerens tegnsast og sprites {direkte pa bit 
niveau), lalt 13 ho vedprog rammer og flere end 75 underprogrammer! 



448.00 



Merl in C-+ Interface 

til din Centronics Printer. 

Dumper Gralik og er kompatibel med Wizawrite. 



948.00 



DISKETTE TURBOER: 

Turbo Trans 200Xload + 256K bytes 21 98.00 

TurboTrans 200Xload -I- 51 2K bytes 2598.00 

Turbo Trans copy system 198.00 

Mach71 tilPC-128ogl57l 30xioad 1398.00 

Mach 71 til PC- 1 28D30Xload 1798.00 

DeiaDosSxioad&Sxsave 419.95 

EPROMBR/ENDERE: 

Dela1optil16Kbytes+softwarepa.dansk 498.00 

Dela 2 op til 32K bytes + software pa dan sk 678 .00 

Merl In PP-64 op til 64K bytes software pa modul 1 248.00 

Quickbyte 2 ( Versio 2.3+) op til 1 28K bytes 1 495.00 



EPROMKORT: 

6SK bytes EpromKon med modulgenerator 

256K bytes Epromkort med modulgenerator 

1 megabytes Epromkort med rnodulgeneraior 

Merl in universalkort 8K/1 6K/32K med omskrfter . 

Dela-mo modulkort BKeller 1 6Keproms > 

16K bytes ram kort 



IC-tester testernaasten samtlige kredse fra74er serien 

Er typenummer visket vaak? No problem IC-testeren giver dig svaret lynhurtigt! 



SpeedDosadapterkabel 

Brug SpeedDos uden at blokere userponen! 



Userport Expander 

Del nye "motherboard" lor userporten. Tillader tllslutning af 3 forskeJIige ting samtidigt 



238.00 
568.00 
678.00 
278.00 
39.95 
339.50 

628.00 



1O4.00 



143.00 



Dela CPM modul 728.00 

Gor din Commodore til en z80 computer . 2 MHz clockfrekvens og kompatibel til SpeedDos 
og lignende turboes. 



POWER CARTRIDGE det nye dynamit modul , 

Med masser af nye mulig heder og ordrer. Testet i Soft med bl. a. folgende kommen tar: "Alt i 
alt er Power et virkeligt godt bud til sine 695 kr. Faktisk er Power et stort hestehoved foran 
sin konkurrent The Final Cartridge". 



695.00 



D/C TRADING 



HARDWARE 



9240 NIBE ' 08 35 33 44 



DELA/MERLIN/ROSSMULLER/CTJ 




V 




Lad os starte med nogie nyttige 
tips tu lidt afrivenfc: 
En laeser har. i frustration over 
spflrgsmalstegnet nar han bruger 
INPUT, sendt os et 1 5 hnier langt 
program tl I omgaelse af denne irri- 
terendedetaije. Men detkan gores 
endnu Kortere: 
POKE 19.0 

Fjerner sptfrgsnrialstegnet. og 
POKE 19.1 

Stiller tilbage til normalt. 
Har du oplevet. at folk som prover 
d ine programmer, i et forsog pa at 
fa tiem tit crashe. hamrer vildt pa 
tastaturet. Slier erdu ved at desig- 
n e et program til b0rn under 3 ar. 
Sa vil POKE 65290.163 

MasKe hgaeipe dig. da det spasrrer 
tastaturet;fuldsta?ndigt (vasndien 
1 62 star tasteme til igen). 

POKE 77S.2S2 

Medforer. at din computer resett- 
er, hvfc du forscger at tiste pro- 
crranifriet, 

Ram -split 

De fteste computerfolk har pa et 
eiler andet tidspunkt f0lt den be- 
grsensning som de fleste mikro- 
datamater har: Der kan kun va?re 
6t pjrogram i hukommelsen ad 
". Hvisdette hargeneretdig 
har du indtil nu vaeret nod- 
it til at K0be en Amiga, for at 
]0se diet problem. 
Men kan du ellers undvaere multi- 
■feskningen. vil du med din investe- 
l|lg i dette numrner af "COM- 
SoUter* have sparet adskelllige 



COMputer - 13 



tusinder kroner. 

RAM-5PLIT rutinen deler hukom- 
melsen op i tre lige store dele til 
programmer, og desuden 4K til 
systemvariabler. I C16'eren er 
hver ramblok p5 4K, og i 4-4'eren 
hele 20K. Programmet der i aje- 
blikket er ved at blive indtastet, 
run'et eller i det hele taget be- 
arbejdet, ligger i blok 0. 
F^rst loader eller indtaster du dit 
program, hvorefterdu kan gemme 
det i blok 1 eller Z, ved et tryk pa 
F4 eller F5. Foratasndre eller bru- 
ge programmet, er du npdt til at 
hente det ned i blok 0. og dette 
kan gores ved ettryk pa" Fl eller 
F2. hvor du desuden far at vide, 
hvor meget, det fylder. 
Af hensyn til de ret store forskelle 
p£ Ct6 og +4 p5 dette omrSde, 
har jeg vasret nedt til at lave to 
listninger. 



Poke'ene i begyndelsen af pro- 
grammeme en 

2040,128: MSB (More Significant 

Bit) for RAM/ROM 

55 og 56: Pointer for hcjeste 

adresse brugt af BASIC (Ram- 

loftet Scenkes). 

Lysavis 

Pa opfordringfra LasseW. Jensen, 
Roskiide. bringer vi her LYSAVIS 
V2.0, som ikke er en lysavis i sig 
se!v, men en rutinedera?ndrerden 
masklnkoderutine. vi bragte i 
"C0Mputer",nr.5 1986. 
Ferst loader du din gamle LYSAVIS 
og run'erog new'erden. Derefter 
indtaster du LYSAVIS VZ.O. og 
Itegger sa meget tekst du har lyst 
til.ind somdatalinier. som skal af- 
sluttes med et pund-tegn. Nu kan 
du sa run'e og new'e LYSAVIS 
V2.0. og den karer videre. 

Lars Andersen 



10 REM C-16 RAM-SPLIT 

20 POKE2040 . 1 28 : P0KE55 . 250 
30 POKE 56.31 

34 FOR N-l TO 7;KEY M,"":NEXT 

40 KEY 1. "SYS1809"+CHR3(13)+"7"-*-CHRS(34 

i+"(CLR) PRG It FRE: "+CHRI ( 34) + " :FRE(0> 

"+-CHRS(13) 

50 KEY 2. "SYS1871"*CHRSf 13) ♦"? "-tCHRS ( 34 
)+-"(CLR> PRG 2: FRE : "+CHRI(34)-^' , :F , RE(0 
) "+CHRSU3) 

60 KEY 4. "SYS1685"+CHRI(13)*"PRG 0 -> R 
AM 1 (DOWN) ,, +CHR$<13) 

70 KEY 5."SYS1747"+CHRS(13)+"PRG 0 -> R 
AM 2 (DOWN) "+CHR$(13) 
BO FOR 1-1630 TO 9999 
90 READ A: IF A-999 THEN END 
100 POKE I .A* NEXT I 
110 DATA 162.0.189.253.94.157.0,0 
120 DATA 232. 224.99. 20B. 245.96.234. 234 
130 DATA 234.234.173.163.95.141.64.16 
140 DATA 238.113.6.208.3.239.114.6 
150 DATA 238.116.6.208.3.238.117,6 
160 DATA 173.116.6.197.49.208.227.173 
170 DATA 117.6.197.50.208.220,96,169 
18-0 DATA 31,160.251.141.101.6,140,100 
190 DATA 6.169.0.141.97.6.141.98 
2O0 DATA 6,32.94.6.169.32.160,95 
210 DATA 141,117.6,140,116,6,169,0 
2*20 DATA 160.16.141.113,6.140,114,6 
230 DATA 169.6.160.113.141.136,6,141 
240 DATA 143.6.140.135.6,200,140,142 
250 DATA 6.32.112.6.96.169.47,160 
260 DATA 246.141.101.6.140.100,6.169 
270 DATA 0.141,97.6,141.98,6.32 
260 DATA 94.6.169.48.160.90.141.117 
290 DATA 6.140.116.6.169,0.160.16 
300 DATA 141.113.6.140.114.6,169.6 
310 DATA 160.113.141,136,6,141,143,6 
320 DATA 140.135.6,200.140,142.6,32 
330 DATA 112,6.96.169.31.160,251.141 
340 DATA 98,6.140.97.6.169.0,141 
350 DATA 100,6.141.101.6,32.94.6 
360 DATA 169.16.160.0.141.117.6.140 
370 DATA 116.6.169.95,160.32.141.113 
3B0 DATA 6. 140, U4. 6 .169 .6.160, 116 
390 DATA 141.136.6.141.143,6,140,135 
400 DATA 6.200.140.142.6.32.112.6 
410 DATA 96.169.47.160,246.141,96,6 
420 DATA 140.97.6.169.0,141.100,6 
430 DATA 141.101.6.32,94.6.169,16 
440 DATA 160.0.141.117.6,140.116.6 
450 DATA 169.90.160.48.141,113,6,140 
460 DATA 114.6.169.6.160,116.141.136 
470 DATA 6.141.143.6.140.135.6,200 
4S0 DATA 140.142.6.32.112.6.96,999 



READY. 



10 REM -•• +4 RAM-SPLIT **• 
20 POKE2040,128:POKE55,255 
30 POKE 56.94 

35 KEY l."SYS1809"+CHR$(13)+ , '?"+CHRJ(34 
)+"(CLR) PRG It FREj"*CHR*(34)+ ,, ;FRE(0) 
'■fCHRSI 13) 

36 KEY 2."SY31B71"+CHR«(13)+"?"+CHR4(34 
)+"(CLR) PRG 2: FRE : "*CHRS ( 34) +" ; FRE (0) 
"+CHRS(13) 

37 KEY 4, ,, SYS1685"+CHRS(13)4"PRG 0 -> R 
AM l(DOWN) "+CHRJ(13) 

38 KEY 4."SYS1685"+CHRS(13)+"PRG 0 -> R 
AM l(DOWN)"+CHRS(13) 

39 KEY 5."SYS1747"+CHRt(13)+"PRG 0 -> R 
AM 2(DOWN) "+CHR$(13) 

40 FOR 1-1630 TO 9999 

50 READ A: IF A-999 THEN END 
60 POKE I.*: NEXT I 

1000 DATA 162.0. 189.255.94,157.0.0 
1010 DATA 232.224.99.208.245,96.234.234 
1020 DATA 234.234.173.163.95.141.64.16 
1030 DATA 236,113,6.208.3.238.114.6 
1040 DATA 238,116.6.208.3,236.117.6 
1050 DATA 173,116.6.197.49.208.227.173 
1060 DATA 117.6,197.50,208,220.96.169 
1070 DATA 94.160,255.141.101.6.140.100 
108O DATA 6.169.0.141.97.6.141.98 
1090 DATA 6.32-94,6.169.95,160.99 
1100 DATA 141,117,6,140.116.6.169.0 
1110 DATA 160.16,141,113,6.140.114.6 
1120 DATA 169.6.160.113.141,136.6.141 
1130 DATA 143.6.140.135.6.200.140.142 
1140 DATA 6.32.112.6,96.169.173.160 
1150 DATA 254.141.101.6.140.100.6.169 
1160 DATA 0,143.97.6.141.96.6.32 
1170 DATA 94,6.169.174.160.98.141.117 
1180 DATA 6,140,116,6, 169 .,0,160, 16 
1190 DATA 141.113.6.140.114.6.169.6 
1200 DATA 160.113,141.136.6.141.143.6 
1210 DATA 140.135. 6. 2Q0. 140. 142. 6. 32 
1220 DATA 112.6,96.169.94,160.255.141 
1230 DATA 98,6.140.97.6.169.0.141 
1240 DATA 100,6.141,101,6.32.94,6 
1250 DATA 169. 16. 160.0. 141. 1*7. 6. 140 
1260 DATA 116.6,169,99,160.95.141,113 
1270 DATA 6.140.114.6.169.6,160.116 
1280 DATA 141.136.6.141.143.6.140.135 
1290 DATA 6,200,140,142,6.32,112,6 
1300 DATA 96.169.173,160.254.141.98.6 
1310 DATA 140.97.6.169.0.141,100.6 
1320 DATA 141.101.6,32,94.6,169.16 
1330 DATA 160.0.141.117,6.140,116.6 
1340 DATA 169.98.160.174.141.113.6.140 
1350 DATA 114.6,169,6.160.116.141,136 
1360 DATA fi. 141.143.6. 140.135.6,200 
1370 DATA 140.142.6.32.112,6,96.999 



READY. 



10 REM ■■" LYSftViS V3.0 ••• 

20 INPUT" INDTA3T TEXSTEN5 5TARTADRE53E 

30 IF A>4096 THEN P-OKE 56 . INT( CA-1> /256) i POKE33 . A-l-PEEK 136) • 356 

40 HI-INT<A/256) iL0-A-IHI«256) 

50 POKE1631.LO;POKE1632.HI 

60 PC*CE163B,L0:PQKE1643.HI 

70 POKE1646.L0iP0KE1649.HI 

80 REM DATAIOADER RUTIKE 

90 READ A • 

100 FORI -STOLEN (M) 
110 L-*SC<HID*(Ai.l 

120 IF L-92 THEN POKE A.LiSYS 1743:END 

130 IF L>64 THEN POKE A. L-64;A-A'l;G0TO 130 

140 POKE *.L:A-A+1 

150 NEXT I 

160 GOTO 90 

170 DATA "TEKST I 5 LA BLA BLA OSV. 9" 



it* 



lip* 
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COMPUTERE OG TILBEH0R A LA CARTE 



COMPUTERE P' md. 

Commodore64 1995.- 200- 

Commodorel28 2995.- 200.- 

Commodorei28D 6495.- 360.- 

Commodore PC 1 0 II'mtn 1 5400.- 
Commodore PC 20 ll'SUn 25400.- 

DISKETTESTATIONER 



2395.- 200 
2985.- 200.- 
3495.- 200.- 



.KUN1995.- 



Commodore 1 54 1 

Commodore 1 570 

Comodore 1 57 1 

PRINTERE 

Commodore 803 pri nter . . 
Microscan MS 1 5 sKonskriftsprinter. 
Seriel/Parallel/CBM64/128.. KR. 3995.- 
Superprinier Seikosha 

SP1O00 3995.= 

Citizen 120D KR.3495-- 

DIVERSE 

OiskDoblerTang 

Disketteboxtil40stk 

Diskeltebox III 40 stk. m. las 

DisketteboxtllSOstk 

Reset stlk 

UserPortstlk 

Disketter dobb-elt-sidet 

lOsik 

VideotexModu!75/1200 
NYHED: Dolphindos 2.0 
Hurligloader 202 

BlokkepcLkun4sek. , 

Copy 2000 

Turbo 2000 



Se her! 

FABELAGTIGE AMIGA 

- Computeren som alle har udribt til at 
vaere den forste i den helt rvyegenera- 
tion af mediecomputere. 
Amigaen med den profess ionelle lyd, 
og den blsendende grafik. 
Den kan blive din for kun 

KR. 1 1 .995 incf. moms og 
256 K ekstra RAM og 
Monitor. 



SPECIAL TILBEH0R: 

For de mere leknlske, har Betafon selv- 
folgelig hele udvalget i bade DELA og 
WIESEMANN - Serien. 

DELA 

Eprombraender, Delal 498.- 

Eprombrsender,Dela2 678.- 

EpromkoriDelaMo 39.95 

Epromkon.2.1 68.- 



39.- 
199.- 
265.- 
265.- 
45.- 
45.- 

695.- 
495.- 



985.- 200.- 

148.- 

398.- 




Epromkon.tomtp.nnt 

Epromkorl4.1 

Epromkoruoml print 

Epromkort64K 

Epromkort256K 

l6Krammodul 

iC-Tester 

64Kram Floppy 

ReJaekort 

Digital! inkort 

Digital! out kort , 

Kernal kon5 m/omskifter .... 

Kernal kort5 u/omsirter 

Kernal kon 5 lomt print 

Kernalkort 1 -4 m/omskifter . 
Kernalkori 1 -4, tomtprint , 



45.- 
138.- 

54.- 
238.- 
568.- 
339.50 
628.- 
648.- 
468.- 
248.- 
248.- 
204.- 
168.- 

52.- 
158- 

24.- 



Kernal kon 3/ 1 28 rn/ornskifter .... 1 38.- 



INTERFACE/MODEM 

Handic Modem 

75/12G0-3O0/3O0 1895.- 200.- 

iricl. software 
Commodore RS2332 .... 335.- 

HandicRS232 675.- 

Betafon Centronic Interface 995.- 



Kernalkort 3/128 tomtprint . 

Kernalkort 2 u/omskifter 

S/4Modul 

Modulgenerator 

Userponadaptor 

Motherboard 

Vin keladaptor prim 

Lyspen 



26.- 
138.- 
198.- 
128.- 
131.50 
488.- 

53.50 
188.- 



Vaer med pa modem-dillen! 

Dei er dronpopulcert ai bruqe modems og datakom 
munlkere med hinanden Landel overabnet der i 
donne tld massevis af safcaldte "bulletin boards", 
nvor man kan laagge beskeder og nenie 
programmer og an don nyiiig inlormaiwn 
***d/C' > \ ^a f du- en Commodore 64 

^ Ojp kan du selv vffire med. 

n/x" /J\ Ring pa Betafon s 
" - DATABASE 
^ T <f VJ\ pa 01 24 17 70 

Gauntlet KR. 198.- M^NP9 se.v 

Startglider KR.275-- 

Hit-Pack KR.198-- 

TopGun KR. 198.- 

Hypaball KR. 198.- ArcticFox KR. 198.- 

Cobra KR. 198.- World Games... KR. 198.- 

Tracer KR 298.- WinterGames .KR. 198.- 

AMIGA-SPIL 

Defenderofthecrown 569.- 

Balance of power 569-- 

DejaVu 569.- 




WIESEMANN 

Programmerbar kodeomseetler .... 

Printerbuffer/64K , 

Printerbuffer/256K 

Centronics interface/butferBK 

Cen Ironies Interface /buffer 1 28K.. 

Centromcs/C64m. 8K buffer 

lEEE/Centron ics inierface 

IEEE/V24 bidi rektionalt interlace . . 

C64/Centronicsm. SKbuffer 

C64 /Centronics )CBM grafik). 



Interface mt. 1 computer og 2 printere . 
Interface ml. 2 computereog 1 printer . 



1395.- 
1775.- 
5295.- 
2855.- 
7995.- 
1185.- 
1695.- 
5795.- 
995.- 
825.- 
2985.- 
1295.- 



(Laas den spaendende test af Defenderofthecrown. 
iCOMputernr. 1) 

BEIAFON 

ISTEDGADE 79- 1650 K0BENHAVN V 
TLF. 01-3102 73 



Betafons Database 

Har du faet modem, kan du ringe pa Betafons data- 
base, og icese ny heder og/efler skri ve sammen med 
and re brugere. 
Ringpatlf.nr.01 24 17 70. 

300/300 ■ 1200/75 • 1200/1200 - 2400/2400 Baud. 

Er du interesseret i at vide hvad Betafon ellers har at tllbyde. 
sa indsend kuponen nederst pa siden. 



JATAK ■ Jeg vil gerne have tilsendtmaterialeang. Be- 
tafons store udvalg af Commodore -til Dehor. 



Navn 

I Adresse 

a 

| Postnr By.. 



Vi fortsaefter hvor yi slap sidsfe gang, med en 
genopfriskning af hvad CP/M egentlig er. 
Haeng pa, mens Kasper Vad checker op pa 
defte glemfe operativsystem. 



I sidste mSned fortalte jeg histo- 
rien om CP/M og neevnte de enor- 
me softwareressourcer der er bag. 
Men det er utilfredsstillentie at 
bruge CP/M programmerne. isa?r 
hvisdu ikke harnogetkendskabtil 
CP/M's opbygning. 
For at 1 0se dette problem startede 
"COMputer* i sidste nurnmer en 
serie af artikJer om CP/M opera- 
tivsystemet. og i denne artikel vil 
jeg sta rte med at fortEelle om CP/ 
M's opbygning og virkem5de. 

CP/M's 
opbygning 

Der er flere CP/M bager pS marke- 
det. specieit beregnet pa Commo- 
dore 128, men det er desva?rre 
kun de faerreste der virkehg be- 
skriver hvordan CP/M egentlig 
fungerer. Derfor kornmer her en 
kort beskrivelse af CPM 2.2 og 
CP/M Plus (Eller CP/M 3.0 der er 
det korrekte navn). 
PS 64'eren var det muligt at k0re 
CP/M 2.2 med et specieit modul. 
Dette modul bleu dogialdrigseerlig 
udbredt. Det skyldtes simpelthen 
en masse probiemer og restriktio- 
ner forbundet med implemente- 
ringen af CP/M. samt valget af 
diskdrev, pa 64'eren. 
Den rnest udbredte version af 
CP/M er version 2.2 ogjeg vil star- 
te med at beskrive den. Detkan sy- 
nes lidt tabeligt at spilde plads pa 
version 2.2. men da storsteparten 
af C P/ M prog ra m mer er skre vet ti I 
ZZ, er der rnening i det hele. Des- 
uden kflrer naesten alle 2.2 pro- 
grammeme uden probiemer pa 1 
3.0 versionen. 

Kort fortalt bestir CP/M af tre 
programdele: Basic Input Output 

16-COMpmer 



System (BIOS). Basic Disc Opera- 
ting System (BDOS) og Console 
Command Processor (CCP). CCP'- 
en og BDOS'en er stort set den 
samme pa" alle maskine med CP/M 
2.2. Derimod er BlOS'en skrasd- 
dersyet til netop den type maski- 
ne du bar. BlOS'ens opgave er at 
fungere som et forbindelsesled 
mellem maskinens hardware og 
de programmer der kores pa den. 
Nar maskinen booter loades CCP'- 
en og BDOS'en ind fra systemdi- 
sketten, og de arbejder pa f0lgen- 
demade; Nardu i CP/Mskhveren 
ordre, f.eks. TYPE. DIR. ERA o.s.v. 
modtager CCP'en ordren og udf0- 
rer den. BDOS'en er forbindelses- 
leddet meliemde programmer der 
bruges underCP/M. Skal derf.eks. 
lasses til en disk, sa gores det via 
BDOS'en. BDOS'en modtager 
kornmandoen og springer videre 
over i det maskinafhasngige pro- 
gram i BlOS'en. 

B5de CCP'en og BDOS'en ligger i 
maskinens RAM. hvorimod BlOS'- 
en ligger i en ROM eller EPROM. 
Ved opstarten af systemet bliver 
BlOS'en dog kopieret op i toppen 
af maskinens RAM. 
Du kan pa tegning 1 se hvordan 
CP/M ligger organiseret i hukorn- 
me Isen i en maski ne m ed 64 Kbyte 
RAM. Forkortelsen TPA betyder 
Transient Program Area, og det er 
i den del af huKommelsen, pro- 
grammerne du bruger. ligger. Be- 
maerk at CCP'en ligger i TPA'en. 
hviiket betyder at CCP'en er et 
program pa linie med andre pro- 
grammer. 

Nar du i CP/ M 2.2 beder maskinen 
kare et andet program, sa bliver 
programmet loadet ind fra adres- 



se 1 OOh. og lagt oven i CCP'en. Re- 
suitatet er. at CCP'en skal loades 
ind hver gang et program har vae- 
ret inde i maskinen. 
Det var en maskine med 64 Kbyte 
RAM. men 1 28'eren har som be- 
kendt 1 28 Kbyte RAM, s3 derforer 
det version 3.0 der bliver anvendt. 
Oprindeligt findes CP/M 3,0 
(Plus) i to udgaver. En nonbanked 
og en banked udgave. Den "non- 
bankede" udgave har kun 64 Kby- 
te RAM. men den "bankede" udga- 
ve Kan kontrollere op til 1 Mbyte, 
Det er sidstnsevnte udgave der er 
implementeret i en 128'er. 

Memory banked CP/M 

Der er flere fordele ved CP/M Plus, 
end blot det at have mere hukom- 
melse. men mullgheden for at ha- 
ve op til 1 Mbyte RAM er besnae- 
rende. Lad os betragte et CP/M 
Plus system med to banker. 
Pa tegning 2 kan du se opbygnin- 
gen . Den everste del af alle banke r- 
ne er fa?lles. og fylder typisk 4-1 6 
Kbyte. I fasllesbankensomdeiikal- 
des. ligger den residente del af 
BDOS'en og BlOS'en. samt LRU 
bufferen, BDOSdelen fylder «. 1.5 
Kbyte og BIOS delen ca. 1 Kbyte. 
LRU bufferen venderjeg ttlbagetll. 
Disse tre dele erde averste stum- 
per i fa?llesbanken. Nederst I fse\- 
iesbanken begynder TPA'en, og t 
toppen af den ligger LOADER mo- 
dulet. 

I bank 0 ligger en rakke tabeller. 



en kopi af CCP'en. samt BlOS'en 
og BDOS'en i deres fulde stflrrei- 
ser. I bank 1 er sa den velkendte 
TPA - stedet hvor alle program - 
merne ligger. 

Beder du CP/M om at loade et pro - 
gram ind, kalder CCP'en (der op- 
fangermeddelelsen) LOADER mo- 
dulet LOADER loader derefter 
prog rammet i bank 1 's TPA omra- 
de, hvorefter kontrollen overgives 
til det nye program. N3r det nye 
program er faerdigt. springes der 
tilbagetil CCP'en derstadig ligger 
gernt i bank 0. 1 gamle CP/M udga - 
ver skulle CCP'en loades ind efter 
korslen af et andet program. 
Der er ved CP/M Plus flere gevin- 



BIOS 



BDOS 



FPA 



HO 



PAGE ZERO 



FFFFi 



H 



100l 



Sadan ser den gamle CP/M 2.2 ud. 
Den sakaldte "page zero" fylder 
256 bytes, og holder en ra?kke vek- 
torer til brug af programmer og 
operativsystem. 



Pa denne tegning 
kan du se hvor- 
dan en memory- 
banked udgave af 
CP/M ser ud. 
Bank 0 og 1 
er dem der findes 
pa en 1 26'er. 



Common « 
lo a'l banks ] 





Hardware Dependent 
Bullrrr 5pnce 


OS 


Hes<donf Oppfanng 
SyslPi" Modules 


TPA 





BanteSwIched 




Ban* 1 




det glemte 
operativsysfem 




ster. Gevinsten I form af ©get hu- 
kornrnelse ligger i det faktum. at 
BDOS'en og BlOS'en liggerdelt, og 
derfor ikke optager s3 meget 
plads som de plejer at gore i 2.2 
versionen. En anden gevinst er 
Oget hastighed. 

Selvfclgelig bliver computerens 
generelle ar&ejdshastighed ikke 
direkte eget, men indirekte er der 
en betydelig forogelse af hastighe- 
den nar der arbejdes med disk -fi- 
ler. 



Hurtigt disk system 

I den oprindelige CP/M matte en 
fil fylde maksimalt 8 Mbyte, men 
nu er storrelsen asndret til 32 
Mbyte. Desuden er disk- kapacite- 
ten a?ndrettll 512 Mbyte, istedet 
for de 8 Mbyte i CP/M 2.2. Men 
det er i den software orienterede 
behandling af flleme den swste 
gevinst ligger. 

Skulle et program far i tiden abne. 
lukke eller vaelge en ny extension 



fil. sKulle BDOS'en lave en signing 
gennem diskettens directory. Da 
et disk-drev af naturen er lang- 
somt, tog det tid. 
Nu bruges istedet et buffer sy- 
stem. BDOS'en laeser directoryen 
ind i en Last Recently Used (LSU) 
buffer. Nar BDOS'en nseste gang 
skal soge i directoryen. sa" sker det 
iLRUbufferen.hvilketkuntageret 
br^kdel af et sekund. 
En a nden ford el ved CP /M Plus er 
den automatiske disk log-on. der 



toretages fiver gang en ny disk bli- 
ver last. Denne rnuiighed forebyg- 
ger den velkendte "BDOS ERR 
R/0" fejl. som CP/M 2.2 brugere 
sikkert kendertil hudloshed. 

Andre features 

Der er desuden en reekke ekstra 
features ved CP/M Plus. F.eks. kan 
dersasttes dato og tid pa en fil. sa 
dens oprindelse kendes. QgsS med 
hensyn til den sikkerhedsmassslge 
side af CP/M Plus er den i orden. 
Der kan nemJig oprettes specielle 
"passwords" for filerne. 
Der er I CP/M Plus ogsa mulighe- 
den for at konstruere RSX's. RSX 
betyder Resident System exten- 
sion. Kortsagt giver en RSX rnuiig- 
hed for at tilslutte andet udstyr. 
f.eks. en hard-disk. p5 en nem ma- 
de. For i tiden skulle der laves a?n- 
dringer i BlOS'en, men nu kan en 
rsekke RSX's klare det job. RSX'e- 
ne ligger i toppen af TPA'en. 
Ogsa en raskke nye utility pro- 
grammer og funktioner.erdet ble- 
vet til. En af dem er HELP funktio- 
nen. Ved at skrive HELP DiR gives 
der f.eks. en beskrivelse af DIR 
kommandoen. 

Et par nye programmer er det lige- 
ledes blevet til. MAC og RMAC er 
to assemblere der f0lger med. 
Begge er rnacro-assemblere og 
RMAC genererer relokerbar kode. 
Sidstnaevnte bruges hvis der skal 
laves asndringer i BlOS'en. eller 
hvis der skal udvikles RSX's. 

That's all. folks 

Det var alt hvad jeg havde at byde 
denne mSned. 

Men jeg vender frygteligt tilbage. I 
na?ste maned vil jeg forta?lle en 
smule om de programmer du far 
med naY du keber et CP/M sy- 
stem, 

Desuden harjeg en plan op at op- 
spge den danske CP/M bruger- 
klub. for at skrive noget om det 
software de har liggende. Rygter- 
ne siger at de har mere end 60 
Mbyte CP/M software liggende... 

Kasper Vad 
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COMMODORE-GUF 
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- Det professlonetfe copyinterface 

* El nyl og spaandende kopivserktoj, der kopl- 
erer ALT lapesoliware dlrekte mellem 
2datasetter.Sa let er del: 

it COPY 2000 lllsluttes Commodore 64/ 1 2B/V)C 

20 s cassetteport og to almindelige daiasetier. 

ft Kopierer ogsa uden al man loader 

med under kopiehngen; del er 

n-ok blot al starte 
deiaselieme. 



ft COPY 2000 er ei a?gte 
dansk kvalitetsproduki 
i flot son kabinei id kuir 




148.- 



NB! Fas ogsa uden kabinei lor kr 99.- 

MULTIMQDU 

ABC-iapeturbo 
Turbo ll-lapetyroo 
Koplprogram tape-tape 
Dellnerede f-tasler 
Reseiknap (re-set II) 
EJokWonisk ROM-switch 
- opiager mgen hukommelse 
Del hele er selvfolgelig fuldt menustyrel 



KUN 



^ TURBOS 



S&lg din ordbog og kob et dansk turbomodul! 

Indeholder bl.a.. 

ft 2 lapeturboer; ABC-llash og Turbo 
* Fastioad nHWi'eren 
ft 19 sekunders (ormatlenng 
ft 3 siarke, automatlske 

kopi programmer; 
COPY DISK-TAPE 
COPY TAPE-DISK 
COPY DISK-DISK 

ft Belagteiunktionstaster med 

multghed lor selv at delinere 

■ft Indbyggeiresetknap (reset 

-ft Elekiron«sk romswllch 
Del hele er selvfolgelig 
luldl menuslyret. 




398.- 




Tapelurbo 

Diskiurbo (6 gange hurttgere) 

• Super basic-tool 

• Super gralik-dump til MPS 601 /802/803 

• Disk-tool 

• Maskinkodemonilor 

• Power reset med kopimulighed ill 
bade lape og disk 

• Super kompatlbel 

• Og meget mere 




Go r din 64 'er 
til et hjemmestudie! 

In deholder ny lydchip. som sajller d ig i 
stand til at konkurrere rned protessio- 
neilemusikerB. 

ft Mulighed (or reverberation, ekko og 

dalek voice som 'live effects'. 

ft M ulighed for at spilie pa keyboard med 
den samplede lyd. 

ft Alle lyde og keyboard -sekvenser kan 
saves og loa-des. 

ft Ved kabei at Sampler 64 medfolger 
ogsa mikroton, stlk til stereoanlaag/lyd 
i fjernsyn, dansk vejledning og sod- 
ware pa band eller diskette. 

ft Ved kobet at programmet COMdrum 
til Sampler 64. far dU Ogsa en avan- 
cerei ryimebox/Uwnmesait. 

5s den rosende anmeldeise i Alt Om Data nr. A '86! 
Sampler 64 COMdrum 

795.- 198.- 
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FINAL CARTRIDGE 



Disk- og lape-lurbo 
Maskinkodemonilor 
24 K-RAM ekstra (bankswiiching) 
Ska?rm-dump pa punier 
Basic-vsrktoj 
Freeze- frame, superkopi - 
rnulighed lil og tra bade band og disk 
Og en masse mere 



< 
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GEOS: So lesten i COMpuler nr 4 '86 

Den nye, geniale programudvidelse, der bringer din 64'er taeitere pa" 
Amiga'en. IndeJiolder bl.a. tekstbehandling med se-hvad-der-skrives 
lacilitet med mange skrifttyper, tegneprogram medBH JM f\ 
alle features, backupmulighed . ikonstyring, w mM H * 



ulldown-menuer, danske legn o.s.v. 



KUN i 



pa*%^ ■■■ I* Har du anskaffet dig 
GEOS-MUS: GEOS, kan du med 
denne mus tage skridtet luldl ud. og lade 
din 64'er blive helt professionel. GEOS- 
MUSen er joystickkompatibel og kan saJe- 
des ogsa bruges til Doodle, Newsroom. 
I^Ay Printmaster, Painimagic og alle de andre. 



598.- 



' 2 slK fireknapper III lomme!- oq pegs- 
Imger 

i Me (J 6 sik rmcroswiicnes do> siWer 
stabdilet og lang levBtid 

i Merjauiolire-lunklionrjgfaalligosuge 
lodde' 



KUN 1 OOl" 



DISKETTER 



5 1/4" i piomberet aaske med labels 

SSDDIOstk 



DSOD lOstk 

Ved kob af 100 Stk. medlolger gratis 
diskdobler og diskettebox' 



DATASETTE 

Bandoptager til Commodore 



64/128/VIC20 
Med 2 ars garanti. 



KUN 




K0NIX SPEEDKING 



Super ergonomisk grip-slick 
Liggei perlekt I handen 
Med mikroswiiches 
Teste! I SOFT nr. 4 

istk198.- 
2stk348.-** 



DISKDOBLER 




TURBO PRO 



• PRO 5000 s alloser 

• Med microswitches. ogsa i liretasterne 

• 2 firelasier 

• Ergonomisk handiag, der lynhuriigi 
regislrerer den mindsie bevaegelse I 

• Bliv prol for kun 



228.- 
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Solid tang, dor kllpper el praecist, lirkanlet hak 
i disketien. sa den ogsa kan bruges pj_ 
bagsMlen i 1541'eren. 



KUN 
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DISKETTEB0X 



278.- 



MULTIMODEM 

Rost 111 skyerne i COMputer nr. 3. 
orer fra 300 til 1 200 Baud <j Q 




• Pladslil lOOstk. 
5 1/4" disketler 

• Med plaslkort. der muliggor 
lorskydning af ti disketter 
ad gangen, giver slor r>> 

diskeiteoverslgt 

• met las og nogler 
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EPROMBR/ENDERE 



Vi forer et stort udvalg indenfor eprom- 
bra?ndere og -kort. Ring erler kalalog! 




< 



N0GET, DU IKKESER? 
VI HAR MEGET MER'! 

Ring eller skriv efter gratis katalog/prisliste. 

HUSK! 

Vi klarerogsd hardware reparationer 
- for kroner 



v 



DIN COMMODOREEXPERT: 
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3330 Gorlose 
Giro 1 90 62 59 

TELEFON: 

□2 27 fli DO 

Postordre lil hele landet. 

Alle priser er incl. moms. 




I det allerfprste "COMputer vi ud- 
gav f 1985. havde vi COMAL v. 

2.01 p3 testbeenken til 64'eren. 
Nu erv.2.02kommettil128'eren, 
og lad mig lige sige med det sam- 
me. at al den ros der blev givet til 
2.0 reran, kan jeg fuldt tilslutte 
mig. og lad os st komme igang. 

COMAL-80 2.02 

Du lukker pakken op og finder en 
manual forOOMAL til Commodore 
64, Et cajeblik tror du, det er det 
forkerte produkt. du har fSet - 
men saserditfalkebllkettyndt til- 
ing bena?vnt "COMAL KAPSEL 

2.02 for Commodore 1 28 - tillasg 
til COMAL for Commodore 64' - 
pyhal Situationen er rettet op 
igen. 

For du er kommet sa vidt, har du 
sikkert pa et eller andet tidspunkt 
laest en annonce for 1 28 kapslen. 
f.eks. "COMputer" nr. 7/1986. Du 
har test at denne fantastiske ny- 
hed bl.a. lover fuld udnyttelse af 
hukommelsen. MEN DER STOD 

IKKE HVILKEN UDNYTTEL5EH! 
Lad dette vaere et meget vsesent- 
ligt ankepunkt. 

Fra 21 % til 
67% "splld" 

I forhold til BASIC var der i din 
64'erca. 219b mindre hukommel- 
se til programmer og variable. nar 
du indsatte en COMAL kapsel. I 
den nye Commodore 128 version 
2.02 er der gaet ikke mindre end 



67% tabt Nej nej nej - hvordan 
kan det ske?? 

Vi ma" g3 ud fra. at I der Investerer i 
en COMAL kapsel. virkelig arbejder 
med programmering Og ikke klin 
spil. Hvordan kan man s3 forsvare 
at kaste 67% af hukommelsen 
overbord?!?!? 

Jeg h^ber virkelig. at der eksiste- 
rer en virkelig god begrundelse for 
dette. 

COMAL konfigurering 
af128'eren 

Ndr du indseetter din nye COMAL 
kapsel i din 1 28'er, vil COMAL op- 
dele dine RAM banker, som ffllger: 
BANK 0 

0-8 kb. Systemvariable, 40 tegns 
steerm etc. 

8-48 kb. Lager til COMAL program 
(dog minus 5 kb. hvis andet tegn- 
S£et til 40 tegns sksermen anven- 
des). 

48-64 kb. Til maskinsprogspak- 
ker. 

BANK 1 

0-8 kb. Failles med BANK 0. 
8-48 kb. Anvendes til RAM-filer. 
48-64 kb. Anvendes til grafik. 
samt tabeller. 

Desuden staY der. at COMAL-kap- 
slen er opdelt i 8 sider af 1 6 kb.. 
som alle befmder sig i omradet48- 
64 kb. (overlay). Det vil sige. at de 
6 sider COMAL kode befinder sig, i 
omradet $C0OO-FF0O. prEecis 
startende der, hvor dine COMAL 



programmer skal slutte i hukom- 
melsen. Det vil altsa sige, at man 
kun har valgt at frig ive det omratte 
af RAM 0. derersynligt. samtidigt 
med at COMAL-sideme er biaandet 
ind i memory-mappen. 
FY! - det erfor nemt. BASIC kan pa" 
glimrende vis anvende alle 
122000 bytes - det bar COMAL 
ogsa" kunne. 

Man har simpelthen ikke gjort 
slg den ulejlighed at konstruere 
en C0MA1, der er specielt rettet 
mod Commodore 1281?? 

Jo. ret skal va?re ret. da man opda- 
gede. at der pludselig var 40 kb. 
RAM. der overhovedet ikke blev 
udnyttet, skyndte man sig at ud- 
vikle en sakaldt RAMFILES pakke. 
som kun findes C-128 COMAL- 
kapslen. sta> der. Ja. det er ogsa" 
den eneste kapsel. hvor man tilia- 
der sig at fratage ejeren af rnaski- 
nen 67% af hans hukommelse, 
Jeg er faktisk mest stemt for at 
kalde det her for venstre- 
handsarbejde - men jeg ved pa den 
anden side ogsa 1 . at folkene bag 
COMAL-kapslen er dygtigere end 
dette. sa lad os f£ en COMAL-kap- 
sel. der virkelig er lavet til 1 28'e- 
ren.ikke denne 64'eropgraderlng. 
Jeg mener desuden. at skal der ta- 
les om RAM-filer, bor RAM meeng- 
den vare pa mere end 40 kb.. der 
svarer til ca. 1 67 blokke pa disken . 
Ikke seerligt store filer kan bear- 
bejdes i denne "RAM-disk". 



Grafik pa" 
80 tegn? 

Hvor er kommandoerne, der laver 
grafik pa" 80-teonssk33rmen?? 
I stedet for RAM-fileme kunne no- 
get af pladsen have veeret brugt til 
at gemme 80-tegns grafikbilledet 
og tekstbilledet. Sa ville der vasre 
en reel mulighed for atskifte mel- 
lem 80-tegns tekst og grafik. 
Er det meningen, vi selv skal lave 
grafikken med den nye funktion 
VDCPEEK( register), og den nye 
procedure VDCPOKE<register. 
tal). Nej, aarlig talt. Hvor er kom- 
mandoerne. der virkelig udn/tter 
vores 128"er?? 

Nyskabelser 

Nu harvi set meget pa de ting, der 
ikke var. Hvilke nye ting er der? 
Jeg nar for brugt betegnelsen "C- 
64 opgradering", s5 nyskabelser 
skal du ikke vente dig mange af. 
Det forste. der springer i fljnene. er 
side 45-48 i tillaegget. for her er 
listet omkring 70. ALT. ESCAPE 
og CTRL kommandoer. S3 har CO- 
MAL for gjort sig fortjent til en 
rnedalje. for de lasngste og be- 
sveerligste besknvende funktions- 
navne (KEY'WORDS'IN'UPPER*- 

CASE og NAMESIN'UPPER'CA- 
SE). S£ burde COMAL sikkert ogsa 
have en meda[je for det stprste an- 
tal taste -sekvenser. 
Nogle af dem er dog ret smarte. 
f.eks. 'ALT-MARK0R op' og 'ALT- 
MARKER ned', der ruller listnin- 
gen henholdsvis op og ned pa" sa?r- 
men. absolut en laskker detalje. 
At du kan fa dinefejltekster p5 ba- 
de engelsk og tysk. foruden dansk. 
er nok mere af hensy n til det inter- 
national marked. 
I denne sammenhaang borfire nye 
procedurerog funktionerikke for- 
bigas. Det drejersig som INPUT- 
P05. TERMCHARS. TERMP05 og 
TERMCH ARS. der al le hjaslper dig 
stserkt pa vej til at kunne kontrol- 
lere dit input til programmet. 
Det er sandelig ogsa muli gt at kal - 
de den indbyggede maskinkode- 
monitorfra COMAL 

Konklusion 

Har du en COMAL til din 64'er, vil 
du sikkert se den sterste fordei 
ved at skifte til 128 versionen. at 
du kan liste dine programmer pa 
en SQ-tegnsskasrm. samt mulig- 
heden for at afvikle programmer 
med den dobbelte hastighed. 
Disse ting ligger allerede I din 

1 28'er, derfor kan man ikke sige, 
at du ftr meget nyt COMAL men 
nserm ere at du fir mulighed for at 
arbejde i COMAL-64. pa en I28'er. 
S£ ma" du ellers selv konkludere, 
om du mener at 895.- kr. eren ri- 
melig pris for dette. 

John Christiansen 
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At investere i en god og ordentlig printer har die doge vasret et pro- 
blem. Der findes nemlig i dog so monge forskellige. Matrix-, skrive- 
hjul-, laser- og endelig Ink-Jet priniere. "COMputer" bar denne gang 
kigget pa to of morkedets nyere Ink-Jet prinfere. 




Det er vist altid et problem ar fS 
anskaffet sig en printer. F0rst skal 
du se pa dit behov. Har du kun bnjg 
for en slaveskriver. behaver du 
ikke punge ud med ret meget. Men 
begynder du at stllle krav til grafi- 
ske, farvema?ssige og skcnskrift 
options, skal du til at grave lidt dy- 
bere i lommen. for at f3 netop den 
printer der kan tilfredsstille dig. 
S3 gfflr allemarst disse ting op, for 
du endelig beslutter dig. Vi har 
denne gang rettet Mgelyset mod 
en mindre gruppe p3 det enorme 
printermarked. nemlig printere 
der kcrer efter Ink -Jet princippet. 
Hvad det s3 betyder for dig som 
siutbruger, kan du lasse om i denne 
artikel. 

Det stille aiternativ 

Vi har som sagt valgt at kigge pa 
en bestemt type printere denne 
gang. Ink -Jet printere der med en 
svag summen let og elegant glider 
over papiret. Hvis man samrnen- 
ligner med en matrixprinter der 
kflrer med 80db stflj. og termo- 
printerens ca. 2db. sa ligger Ink- 
Jet printere ret ta?t pa termoprin- 
terens. AltsS nsesten stBjfrie ud- 
skrifter. 



Hvorfor Ink-Jet printer? 

Jo -for har du et behov for at lave 
grafik. grafer. kurver. tegnsnger el- 
ler hvad der nu kan vaere tale om. 
og i en acceptabel kvalitet. er en 
Ink-Jet printer sagen. 
Der er dog li ge et par ting der skal 
tcenkes pa ved anskaffelsen. for 
det fflrste bruger en Ink-Jet prin- 
ter noget helt spedelt folsomt pa- 
pir. netop for at udnytte den kvali- 
tet Ink-Jet princippet byder pa. 
Her bruger nogle af dem papirrul 
ler. and re endeltfse baner (leporel 
lo papir). For det andet er der pri 
sen. Og her er der meget stor for 
skel. Men det vender vi tilbage til 

Et kig i godteposen 

Vi har kigget pa to forskellige Ink- 
Jet printere. Den ene er fra Sie- 
mens, som er en printer til over 
1 0.000 kr. Den anden er en Quad- 
ram QJ9O0O fra Daniel Bachman. 
til under 5.000.- Der ska! ikke no- 
get spedelt steerkt boldoje til at 
se. at der er en ganske anseelig 
prisforskel pa disse to produkter. 
Det erdog helle ikke sa meget pri- 
sm ellerde heltmarkanteforskel- 
te pa printeme vi ska! kigge nser- 
mere pa her - det er mere en slags 



forbrugeranalyse. derskal forta?lle 
dig lidt om hvad slags printere der 
ogsa" findes til din Commodore, og 
hvad de kan. 

Hvordan arbejder en 
Ink-Jet printer? 

Princippet i en Ink-Jet printer er 
faktisk ganske simpelt. Den funge- 
rer faktisk som en matrixpnnter. 
Matrixen bestar dog i Ink-J et prin- 
teren af sma dyser. Og akkurat 
sorn pa" en normal matrix-pinwn- 
ter. er det antallet af dyser der af- 
gor skrtftens kvalitet. 
Blsekket hentes fra et medffllgen- 
de cartridge, der oftemonteres di- 
rekte i forbindelse med skriveho- 
vedet. Dyserne og kvantiteten af 
blaek der sprajtes ud pa papiret. 
styres elektronisk. 

Siemens PT89 

Ink-Jet printeren fra Siemens er 
en PT89 mode!. Siemens PT89 er 
en decideres kontormaskine. Det 
er en printer der absolut ikke har 
noget specielt space-design, el ler 
nogle "fancy" funktioner. Det er 
ganske enkelt en printer til store 
eller sma" kontoropgaver. Sam- 
tidig erden fantastisk akonomisk. 





Siemens PT&9 


QJ9000 


Teqn pr. sek 


150 


40 


Grafik 


ikke oplyst 


2600 dots pr. sek. 


Pris 


12.750 excl. moms 


3.960 excl. moms 


Specielt papir 


Ja. endelose baner 


Ja. I rulle. enkeltark eller transparenter 


Farveprinter 


Nej 


Ja 


Antal farver 


1 farve 


7 farver 


Enkertark 


Ja 


Ja 


Tegn pr. Ink-cartridge 


5.000.000. eller ca. 3.500 a4 slder 


4.000.000. eller ca. 300 m. printerpapir 


v. aim skrift 


Sort - 140.-. farve 180.- 


Pris pr. ink-cartridge 


Sort - 80,- excl. moms 


3 


Frontbetj. knapper 


3 


X. 


LF 


X 


X 


FF 


X 


X 


On- Line 


X 


Kan Indstilles til forskellige tegnsaet 


Andet 


10 dip switches 


1 ar 


Carantl 


1 ar 


IBM PC, Apple og Amiga med 


Kompatibel 


Alt, et rent konfigurationssporgsmal 


saerskirt driver 


Nodv. ekstraudstyr 


Irrtet. pris er incl. alt + opsaetning 


Printerkabel. papir 


Indbyggede tegnsart 


8 stk,. incl. ae, o og a\ 


Nej, Kan indstilles rent 




IBM eller Epson eprom 


software msessigt 


NLQ 


Nej 


Nej 


Skrifttyper 


Alle som softwaren kan 


Alle som softwaren kan 


Grafisk oplosning 


120 tegn pr" 


(minus Italic, -enlarged) 


Vatsebredde 


132 tegn 


640 X 350 


Antal dyser 


9 stk. 


80 tegn 


Paplromkostninger 


20 kr. mere end normalt 


7. 4 til sort. 3 til farverne 


leporellopapir. 


1 rulle med SO m koster 100.- 



De to Jet ink 
printere stillet 
op mod hinan- 
den. Bemaerk 
den relatlvt 
store forskel 
pa sterrelser- 
ne. 




PT89 fra Sie- 
mens set oven- 
fra. Udprint- 
ningen cykier 
bare derudaf... 



ogsa selv om den bruger spedelt 
papir til udskrift. 

Ind gennem parallel porten 

Siemens PT89 sluttes viakabel til 
parallel-udgangen pa din compu- 
ter. Den kan konfigureres alt efter 
hvilken Commotoe den skal slut- 
tes opiiLyed^Bifte EPROfv 
tea 




Teren sidder lasngst 
Frirnme og let tilgeengeligt 10 
dipswitches. Her indstilkr du 
tegnsaet, LF. FF (Line Feed og 
Form Feed), og diverse andre lhl< 
tialLseringskommandoer til prin- 
teren. Kort sagt printerens defau It 
va?rdier (basisindstillingen den ar- 
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Hvts man tagersksermen af QJ9000, lignerden mest af alt en liliecompu- 
ter. med atle de chips, samt interfacet tsverst til venstre. 



Dejder ud fra ved udskrift eller op* 
start). 

Siemens PT89 er ensort/hvid Ink- 
Jet printer. Den skriver med 9 dy- 
ser. i stedet for 9 nale. Hvilket gi- 



tekstbehandling kanfinde pa\ Der 
erdog ingen tvivl on 
en Amiga, skal df 
printdriver 

"~& 

oe nemlig 
faf ganske almind^l ig 
liefest skrevet med TextCn 
I det ene BiJIede, 
cetc_ 




rTnter er idee) 
og anden vlrksomrieds- 
: man matte c&nske at ar- 
bej de med. Det skal dog nsevnes at 
farveme matte asndres for at fS 
det hele med. PT89 skrev kun de 
morke tegn p3 sRcermen. 

Masser af tek stkontroller 

Ud over at kunne skrive psent og 
meget. kan PT89 ogs3 sknve kort 
sagt alle de finesser, en eventuel 



Ud over alie disse kommandoer 
har PT89 tekstkontroller der kan 
lave alle de andre sknfter og typer 
du cnsker. Alle disse kommandoer 
kaldes enten fra en specificeret 
driver eller ved hjsip af ESC- 
koder. Nogle programmer har en 
5a 1 dan driver facilitet indbygget, 
og sa er det ikke sa" svaart at instal- 
tere faciliteterdu ansker. Dererfa- 
ciliteter som 'Bold'. "Enlarged". 
"Pitch 10. 12 og 17". 'Condens- 
ed". "Bit Image Mode", til grafikDil- 



QJ9O00 udskrift af "KlngTut" fra Deluxe Paint dlsketten. der korer pa 
bl.a. Amiga. 
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Sidan ser udsKriften af 
ren, 

A kflrer. Hvis der skulleva?re ting du 
j er i tvivl om. folger der en fanta- 
stisk god manual med. Den forkla- 
reralt itegningerog lette eksemp- 
ler. 

Hvis der endelig skulle vasre noget 
du er i tvivl om alligevel. har Sie- 
mens en service afdeling hvor du 
kan hente hja?lp. 
Pa" Skerna 1 har vi opsummeret 
lidt facts orn PT89'eren. 

Nem at arbejde med 

Der er ikke noget der er svaert pa 
Siemens PT89. Hvis den trsenger 
til at fa" udskiftet sin blaekpatron, 
gflres det madjjsnuptag. Hvisder 

ren, Kan de biases fgennefn ved at 
lave ec ko™ mdgioij nede ved pnn- 
terhovedet J 

Selveprinterhowrietholder . evig 
I>eder pasadari en Ink-Jet printer. 
— — -"OSrer ingen bevaege lige dele over- 
hovedet, og derfor heller ingen sli- 
tage. 

Det skal i ovrigt naevnes, at Sie- 
mens om rneget kort tid lancerer 
en Ink -Jet printer dererendirekte 
konkurrent til d e pa markedet vas- 
rende Laser-prlntere. B3de rent 
prismasssigt. og hastighedsmses- 
sigt 

"COMputer* har fSet lov at kigge 
pa" printeren sS snart den b liver 
lanceret vi bringer dig naturligvis 
ogsa Here oplysninger om den. det 
Ojeblik vi mi fortastle mere. 

Quadram QJ9000 

Nu erdervisttidtil at kigge pavo- 
res anden printer. Det er en Quad- 
ram QJ9000 fra Daniel Bachman 
A/S. Denne printer bevzeger sig 
over et lartgt bredere spekter end 
Siemens PT model, blandt andet 
fordi den kan skrive i farver. 
Vi naY dog ikke op i d en skriftmces- 
sige kvalitet som Siemens printe- 
ren prajsterer. men der er ogsa ta- 
le om en helt anden brugerfiade 
med QJ9O00. 

Hvor Siemens printeren er til kon- 
tor eller virtoomhedsbrug (eller 
private med stort behov). er 



KingTut" ud pa PT89 printe- 



QJ90OO en printer der bade hen- 
vender sig ti I den private bruger og 
til virksomheden. 



All-round printer 

QJ90O0 kan betegnes sorn en all- 
round printer med ambitioner. 
Det skal forstas sSdan. at den for 
det fflrste kan bruges til al slags 
kontorbnjg. Ud over det kan den 
ogsa bruges i et mere specielt og 
krsevende miljo. 

Jeg vil specielt knytte QJ9000 til 
Amiga'en, da den som bekendt er 
e^pmputer med stor gratisk an 
vended, men ogsa fordi QJ9fJio 
er er. printer der liggerhelt nede i ver. 
pris. sammonligned med det 0v-!- 
ge marKfic. mtzJ^^^ 
Pa QJ90CD foregar . Jet pa fuller 
-meffSOm paoir pa. Den kan ogsa 
skrive pa enkeltark (stad^vasy 
specielt pap-iri.og6id5tmen abso- 
:ut ikke mindst. kan den oasA stri- 
ve p3 transparenter (anvende'i r f * 
overhead projeKtors). Du kan*- 
kertane rnuUgneo?flaeien printer 
dwHflrTTave udskrifter pa transpa- 
renter. og 55 i en god kvalitet. Her 
kan veere tale om besparelse af en 
OH-maskine der koster en net 
sum. 



ret til brug pa lette tekstbehand- 
lingsopgaver og udlistninger. men 
forst og fremmest til grafiske op- 
stillinger. 

God tid til grafik 

Hvis du skal lave et sa?t grafer i 
grafik, kan du nemt vente den tid 
det tager. Det kan godt vasre 
sva?rt at have taimodighed til at 
vente pa printeren ved udskriv- 
ning af et brev. Det skal heist ikke 
tage for lang tid. 
Grafik derim od kan man godt ven- 
te pa, hvis bare resultatet bliver 
godt. Og det g©r det pa QJ9000. 
Lad os antage at du aftiolder kur- 
ser. Til disse kurser bruger du 
OverHead-Billeder. Vi ved alle at 
bilteder og tegninger er nemmere 
at forsta end en raskke tal og bog- 
staver. Hvad erenklere end at lave 
en laakker regning med Deluxe 
Paint, for derefter ag skrive den ud 
pa QJ9O00, med et stykke trans- 
parent-papir i printeren. 
pa denne made kan du lave trans- 
parent ril 4,30 kr. pr. stk. og du 
behflver intet andet udsti^ end 
det der st&r deriijemrne. Hvis.det 

"ba-e' eren tey ningdu skal bruge, 
te papiret. Og sa era) udskriftifaf 



Hvor bruger vi den 

Hvis du har behov for en printer 
der skal kunne dsekke en del be- 
hov. er QJ9000 et godt kob. Du 
kan bruge den direkte fra BASiC og 
skrive listninger ud. pa "rulle* papi- 
ret 

Hvis du gerne vil lave breve ind 
imellem, kan du ved hja?lp af 
tekstkontroller i din tekstbehand- 
ling. udskrive en raekke speciai- 
tegn. der alt i alt giver dig en fiot 
og pra?sentabel udskrift. 
Det vil dog vsere ncdvendigt at 
bruge den del tid pa denne slags 
udskrifter. da QJ9000 ikke har 
NLQ skrift. 

Derudover skal QJ9O00 bruge 4 
vognretur pS at skrive en linie, og 
alligevel er resultatet "kun" pa hej- 
de med normal matrixskrift. Deraf 
kan vi slutte at QJ90O0 er decide- 



7 ctyser 

QJ9000 har 7 dyser.tll forskel fra 
PT89's 9 stk. Det er wart at for 
skeller: skriften er Di at se. 
QjSOOO's normale skrift ar 'ikke 
noget at rtomwrfflSn 
Det sKa 1 med det sarn me 5 iges. at 
QJ9000 ikke skal ko-bes i stedet 
for en normal matrix - farve prin- 
ter. QJ9000 bruger 4 af de 7 dyser 
til den sorte farve. og resten til far- 
verne. 

Der ligger to cartridges bagi 
QJ9000. Det ene er til sort farve, 
det andet til QJ's 7 farver. Farver- 
ne er som foiger: Cul, Bla. Rod. 
Gr0n. Sort og Magenta. Det skulle 
vaare blaek til 4.000.000 tegn pr. 
cartridge. Det skaber dog ikke 
storre problemer at skifte sadan 
et cartridge. Hvis det alligevel rej- 
ser sig problemer kan du altid sia 
op i manualen. 

I printeren sidder 1 1 dipswitches. 
alt efter hvilken computer du sKal 
slutte QJ9000 til. skal du indstille 
switchene. 

Manualen 

Der er en god og instruerende ma- 
nual med til QL9O00. Efter en gen- 
nemgang af opsaetning og i nstruk- 
tion bliver du sat ind i kaldet af 
ekstrafunktioneme sasom 'Bold'. 
"Enlarged" osv. 

Der eren forfciaring af kombinatio- 
nen af farver. og etlillefejtfindings- 



skema. Der er dog ingen tekniker 
der kommer med ud og installerer 
din Quandram printer. Der er hel- 
ler ingen teknisk manual med til 
Quadram QJ9000. 
Hvis du derfor lober ind i tekniske 
spflrgsmai eller problemer. er du 
nodt til at ringe til irnportcren, 
Det er samasnd ogsa et anske fra 
Daniel Bachman. at man kunne le- 
vere printeren med en teknisk 
manual, men det er a" benbart ikke 
muligt. 

Hvis vi endelig skal se pa sagerne i 
dette lys. sa er det rent famtisk 
nemmere lige at snuppe raret. og 
fa ordnet sagerne pr. telefon. sa 
det var ikke sa skidt alligevel... 
For at lappe lidt pa saret. har im- 
portflren faet konstrueret en prin- 
terdriver specielt til brug med 
Amiga'en. Den kan erhverves ved 
at sende en torn diskette til Com- 
modore A/S. og et medffllgende 
brev naturligvis. 

Denne driverskal installeres under 
devs/printers menuen. og sS skal 
du ind i p references og sorgeforat 
p f ?reii«s Bliver saver med kal- 
det til 'Quad" driveren. Nar dette 
erpjort.kandu sarega : gan 
atinVe i 

Konklusion 

^fieratdu harf 
vores i letorbrugeranalyse af her 
holdsvis Siemens PTB& ^9 
QJ9G0O. Det ertiegge godejirfn- 
tere. til tr^Wf^wnaTo^hvert 
sit put>Mkurr 
tad os dog sla fast, at Siemens er 
en god og stabil printer, med god 
support fra Siemens side. 
Siemens PT89 er udelukkende til 
tekster eller til s/h grafiske opstil- 
linger. 

QJ9000 er fantastisk god til pri- 
sen. men mangier dog noget pa 
den skriftmEessige side af sagen. 
Den kan godt skrive ud. men det er 
noget i stil. rent kvalrtetsmsessigt. 
med Cornmodires MPS801. 
Grafikken derimod. og perspek- 
tiveme i forblndelse med disse. 
3bner nye dt&re indenfor "gcr det 
selv'folket. 

Har du en Amiga, eller anden Com- 
modore og har du behov for trans- 
parenter eller bare grafik) al aimin- 
delighed. sa kan du umuligt und- 
vsere en Quadram QJ9000. 
Det er ogsS va?rd at regne pa det. 
hvis du skal til at kobe OH-maski- 
ne. eller andet graflsk udstyr. sa 
derfor kan vi sammenfattende 
konkludere. vil man have en lidt 
billig farvelssning. er QJ90O0 
sagen, og er man mere seripst 
indstillet erPT89 lesningentil 10 
firben. Og selvfolgelig med bedre 
service og skarpere oplasning til 
f0lge. 

Henrik Bang 
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HARDWARE-GUF FRA DIN COMMODOREEXPERT 



CITIZEN 120 D 

Citizen 120D er en "rigflg" PC-Printer, 
3om nu ogsa kan anvendes direkte pa din 

Commodore hjemmecompuler. 





Sknvehast>ghed 


doi matrix 




Skrlvehastighed 


dot matrix 


Standard sknfl 


120 cps 


9 > 9 


Standard skrift 


100 cps 


9 xl2 


Indbygget NLO 


25 ops 


9x18 


Indbygget NLO 


20 cps 


18x24 



Citizen 120 D skriver bidirektionalt leveres 

med bade tractor-teed og valse-fremforing 

som starvdard, kan let ombygges tit Epson 

eller IBM og har naturiigvis 

alle professionelle 
funktion&r. 
Vor pris kun 



SEIKOSHA SP1000VC 

SEIKOSHA SP 1000 VC er vel nok den printer, 
der i lasngst bd har staet sorn superprinteren 
til Commodore, og det er ikhe uden grund. 



SBKOSHA SP 10O0 VC skriver bidirektionalt. 
leveres med bade tracJor-feed og valse- 
tremtoring som standard 
Og har seMofgelig alle 
professionelle funktionet 
Vor pris kun 



STAR NL 10 

STAR NL10 er stjerneskuddet bfandt Com- 
modore-printerel STAR NL10 er en absolut 
ener i savel betjeningskomfort som skrrft- 
kvalitet kort sagC: Kvalitel tor alle pengene. 
STAR NL10 har direkte Commodore- 



tilslutning. 


1 Skrlvehastighed 


dot matrix 


Standard skhft 


120 cps 


9x11 


Indbygget NLO 


30 cps 


1 8 . 23 



STAR NL10 skriver bidirektionalt, leveres 
med bade tractor-feed og valse-fremforing 
som standard og har naturiigvis alle 
professionelle funkboner. 
Vor pris kun 




PHIUPS 14" FARVEMONfTOR 



• /Egte farvemonitor til composite 
video-signal 

• Kabel til Commodore medfolger 

• Meget skarp billedgengivelse 

• Med indbygget lyd 

• Har naturiigvis alle justeringsfaciliteter 

• /Egte PHILIPS luxus-kvalitet 

• Rot professionelt design 



Vor pris kun 




OBS! 



Vi forer masser af 
andre speendende 
varer til Commo- 
dore - se vor an- 
den annonce her i 
bladet, og ring el- 
ler skriv efter vores 
gratis katalog! 



DIN COMMODOREEXPERT 
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v BfnP-DPiTPi 

Postbox4l 

3330 Goriose- Postgiro 1 9062 59 

02 27 B! DO 

All er med 1 ars garanti. 

Alle priser er INCL.22% MOMS. 




Klu bben der laerer dig en serios anvendelse af din Commodore. 
Bliv medlem af BLINKER-klubben og fa hjaelp til at programme- 
re struktureret, hjulpet af det professionelle program BLINKER- 

64. 

Klubben hvor du jsevnligt modtager medlemsblad med Jistnin- 
ger der piver utallige timers underholdning, gode tilbud og 
smarte rad til din computer. 

Engangsafgift for medlemmer: 695,00. Pengene gar til 1 stk. 

BLINKER-64 software, og de er givet godt ud. 

Arligt medlemsgebyr 50.00, og du er selv med til at forme med- 

lemsbladet. 



SEND IND NU 
OG SPAR 150 kr. 

J forr^tningerrie kosier B LINKER-64 - 
kr. 635.0O, 

Hvis du er hunig og sender kuponen 
ind nu, kan du spare kr, lOO.dOog 15 
BLINKER-64 titter 595.00. Sometek- 
stra tilbudfard-etorste 100 der sender 
ind, et ars medlemsskab gratis. 
Du fa> langt mere end du betaler for. 
Aid rig for har nogen gjort sa meget ud 
af opfelgning pa et enkett stykke soft- 
wars. BLI NKER kan ogsa arbejde un- 
der prog ram men ngssproget Comal. 

Bliv medlem af BLINKER-klub- 
ben og spar masser af penge! 

Importer: StarTrte Software 
Distributor: Supersoft 



Send kuponen market "BUNKER-6C til: 



STM 
LITE 

SOFTWARE 



Signesvej 5 • DK 2900 Hellarup 
TelefonOI 61 16 33 




KUPON: 

Fornavn:.... 
Efternavn: . 
Gadenavn: 

Postnr.: 

By: 

Ttf.nr.: 



Husk at vedteggechecK pa 595.0 

fiirnknrt nfl medlemRnehvr fnlnpr 



DANSKE SPIL N YHEDER 



KELE LINE er et nystartet dansk 
softwarefirma. der bare er god 
gang i. Siden deres presentation 
af spillet "The Vikings' er der man- 
ge flere pa vej , og alt sammen ven- 
tes at komme i I0bet af 1987. 

En af de starste nyheder. set med 
"COMputers" 0jne. er at vores 
64'er Magi ekspert Johnny Thorn- 
sen nu ogsa er blevet tilknyttet 
Kele Line's programmeirstab. Han 
skal sammen med noglegrafikere. 
engelske musikeksperter. lave det 
fede shoot' em up game. Det siger 
han i hvert fald selv. Lad os se. om 
nan kan lave spil lige sa godt. som 
han laver 64'er magi. Titlen pa 
spillet er endnu ikke offent- 
liggjort. men det kan hojst vare 



nogle maneder. for det er fastiagt. 
Af andre nye titler. som Kele Line 
vil prsesentere I 1 987. er Tiger 
Mission*, som er Preview'et i vores 
sostermagasin 'SOFT nr. 1/87. 
Det er ved selvsyn et rneget flot 
spil. som klart kan konkurrere 
med de allerbedste engelske. vi 
har set. Desuden kommer der spil - 
lene "The Swamp". "Western Ga- 
me". Trilzone". "The 4th Dimen- 
sion". "Speedfighter', 'Pirates of 
the Ocean" og "The Force of the 
VulcafnV 

Puha det var en ordentlig bunke. 
Der er i hvert faid gang i Kele Line, 
hvis alle disse spil markedsfores i 
1987. "COMputer' pnsker dem 
held og lykke. 





20MB VED HANDEN 



MYT TASTATUR 

Det er ikke n0dvendigt med et nyt 
tastatur pa din PC10/PC20. Du 
kan gansKe simpelt nfljes med det 
sidste nye fra USA. Et "Keypatch". 
Keypatch er et rnicro-proeessor- 
styret mini-tastatur. 
Den giver dig 10 ekstra taster til 
brug direkte med andet software 
eller dine egne programmer. Der 
er en Konnektor. der er lige til at 
proppe t IBM PC XT. AT og kompa- 
tible tastaturer. og sa er du kflren- 
de. Der skal overhovedet ingen 
software til at fa keyboardettil at 
fungere. 



Der var en gang, hvor disketter, 
band og lignende var databasren- 
de medier, Nu er mennesket ogsa 
blevet databaarende medie. Sadan 
at forsta. at der faktisk nassten er 
gaet mode i USA i at lave Hard- 
Disks, der kan bares rundt pa. 
Pa denne made kan du lynhurtigt 
flytte rundt pa" dine tegninger. 
spreadsheet opstillinger. eller 
hvad du nu arbejder med. Du behp- 
ver ikke at have hele computeren 
med. men din klient behover heller 



Keypatch bliversluttettil en del af 
tastaturet. der ikke i forvejen bli- 
ver benyttet. og optager ingen 
piads pa disk. Denne lille smarte 
fyr kan nemt gS hen og blive uund- 
vaertig, na> der skal arbejdes med 
spreadsheets eller tekstbehand- 
ling. 

Tal med: 

Genest Technologies Inc 
1331 E. EdingerAvn.. 
Santa Ana. Ca. 92705 
0091 800 826 9641 



Ikke at have de programmer, du 
har arbejdet med, De kan nemlig 
ogsa ligge pa den barbare 20 MB 
harddisk. du har med. Se pa bille- 
det og overbevis dig selv om. at 
der er plads til sadan en fyr I *en- 
hver husholdning'. For at vi ikke 
skal ga hen og blive smalige med 
pladsen. kan du fa disse beerbare 
Hard-Disksfra 20MBog heltoptil 
60MB. Vcersgo' at ga i byen, Vi vt- 
ser her et par af de modeller, der er 
kornrnet f rem pa det sidste. Prisen 



kan desvasrre smldt komme Jielt 
op pa lOOOkr. pr. MB. 

Har mere hos: 
Maynard Electronics 
460 E. Semoran Blvd. 
Cassel berry FL 32707 
Tlf. 009-1 -305-331 -6402 

Eller 

Western Digital Corp. 
Enchanced Peripherals Division 
2300 Manin St.. Irvine CA 92714 
Tlf. 009-1-714-863-0533 




COMAL er 

programmeringssproget, der 
med el greb gor din 
Commodore 64 eller 128 helt 
ny og avancerel 

COMAL gor del enkell selv at 
programmere X-Y grafik, 
sprites, lyd og turtle-grafik. 

COMAL er et generelt og 
venligl programmenngs- 
sprog, der nu ogsa' vinder 
udbredetse i erhvervslivet og 
til hjemmebrug efter sin 
sejrsgang i undervisnings- 
sektoren. 

COMAL gor omgaende 
opmserksom pa fejl under 
programmeringen - del 
sparer tid og er megel mere 
sikkert. 

COMAL hjaalper nybegyn- 
deren hurtigt i gang med ai 
programmere 

COMAL styrker den traanede 
programmers muligheder og 
giver overblik. 

COMAL er enkelt og hurtigt - 
bade i programmeringsfasen 
og i programafviklingen. 

COMAL er struklureret hvtlket 
muliggor modufcer 
opbygning af programmer 

COMAL kan ogsa arbejde 
uden diskettestation 

CQMAL-k apslen i 
udvidel sesporten -strem p S 
computeren - og du er pa 
fuld fart ind i CO MALS 
fantastiske verden! 



G 



V din Commodore Idv til 
at tale samme sprog som fC'eme 
- gi' den en kapsel men 



Comal 
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Send kuponen allerede i dag! 
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NYHED! Den nye C 128-kapsei tilbyder 
bl.a. fotgende nye muligrieder: 

• 40 eller 80 tegn 

• Dobbelt hastighed 

• Fuld udnyttelse af hukommelsen 
•Programlistning kan rulles ba\de 
op og ned 

• Fnt valg mellem fejlmeddelelser 
pa engelsk, dansk og tysk 



coram 



JA! 



Jeg vilgerne gore min 
Commodore Computer mere 
avanceret og mere brugervenlig 
- send mig omgaende: 



stk. COMAL 80. version 2.01 tit C 64 a kr. 795- 
stk. COMAL 80. version 2.02 til C 128 a kr. 995,- 



Navn; 



Gade; 



Postnr./By: 



Sendes III: UniComal A/S Ktovervej 11 ■ Jels DK 6630 Redding 



Du modtager: 

• Kapsel med 
COMAL 80 • lige til 
at anbringe i 
computerens 
udvidelsesport. 

• Komplet dansk 
vejledning i brugen 
af COMAL 80 
(over 300 stder). 

• 1 diskette med 
demonsirations- 
og rijaeipe- 
programmer. 
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De drgmmer orn en fremtid under 
sydens sol og palmer, sammen 
med kold koKosmselK og com- 
puteren inden for reekkevidde. Og 
ingen tvivl om. at med det tempo, 
de tre unge skaninger har pa i dag. 
skal de nokfa" drammen realiseret. 
Bengt, Niels og Lars er professio- 
nelie spilprogrammerer, fuldtids. 
De er 20.21 og 22 ar-tilsammen 
er de Greve Graphics , Sveriges fcsr- 
ste fuldprofessionelle software- 
hus. 

Deres ambitioner er store. Ikke 
bare vi 1 de kunne leve af deres pro- 
fession, de vil ogsa gerne tjene 
mange penge. 

- Vi haber at kun ne bl ive ri ge. lyder 
det fra en optimistisk Lars. 



- Det her er ikke kun en hobby, 
som vi drop per om nogle 2r for at 
f3 et * ri gtigt" job hos Volvo eller et 
andetsted.Nej.vi satserp3atkun- 
ne lave spil hele livet igennem. til vi 
er gamle. 

De tre spil-programmorer Icegger 
dog ikke skjul pa" . at de ikke viJ bli- 
ve i kolde Sverige hele livet igen- 
nem. Syden kalder. 

- Ja. voresjob er heldigvis s3 frit, at 
vi kunne gore det hvor som heist. 
forta?ller Lars HSrd. 22. og forkla- 
rer. at et spil lige sa nemt kan pro- 
duceres p3 Hawaii som i Helsing- 
borg. 

- Hvis bare vi har en computer ved 
hSnden. kan vi programmere hvor 
som heist. 

Og det er netop. hvad de tre bag 



Greve Graphics har tasnkt sig. Nar 
pengene begynder at trille ind. 
hedder det tropeklima om vinte- 
ren og Sverige om sommeren. 
Men lige nu er de stadig 100% i 
Helsingborg. 



Nye lokaler i 
Helsingborg 

Sporg en typisk gennernsnits- 
svensker hvad Helsingborg er 
kendt for. og nan vil svare "Helsin- 
g0r!".Narmaneri Helsingborg. ta- 
ger man nemlig altid til Denmark, 
til Helsingar. 

• Det er meget sjovere derovre, si- 
ger Lars og fortaeller. at bfclletten 
kan erhcldes for under en tyver. 
Retur. 
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Nu erdet imidlertid planen. at Hel- 
singborg skal vsere kendt for mere 
og andet end Sundbusseme og 
Danmarks billige sprit. Helsing- 
borg skal fremover sta prentet i 
Sveriges bevisthed som hjemste- 
det for Greve Graphics Professio- 
nal Software-development. N<er- 
mere betegnet Praestgatan. en si- 
degade i HelsingDorgs bymidte. 
200 meter fra fzergeterminalen. 
Fori nummer24 holder GG nemlig 
til i nye lokaler. en kontoriejlighed 
pa 3. saL 

- Vi startede for et ar siden i Lund, 
hvor vi gik pa universitetet. beret- 
ter Bengt. 

- Men nu hvorvi er fuldtids. erdet 
blevet nadvendigt med starre lo- 
kaler. Derfor flyttede vi i slutnin- 
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gen af novernber "86 til centrum af 
Helsingborg. Vores ftfdeby. 

"The Dog" er 
programm0ren 

Lare, Niels og Bengt har kun een 
faslles hobby udover computeme. 
Det er drager. De er alle tre vllde 
med at flyve med drager, og deres 
samling af drager herer til biandt 
Skanes fomernste. De drager ver- 
den rundt og kaber drager. og 
nogle af de bedste har de stpvet op 
i Ktfbenhavn og London. 
NaY de arbejder pa computeme, 
har de delt opgaveme imellem sig. 
Lars er musikmanden, Han laver 
lyd til alle spillene. og har til det 
formal lavet sit eget programme- 
ringssprog. der g©r ciet lettere at 



putte lyde ind i programmeme. Og 
si fusker han licit med hardware, 
bl.a. en sampler, der vi I kun ne sael- 
gesforomkring 200 kroner. -Hva- 
bahva? 

At Lars er lydmand. vidner hans 
kontor/udviklingsvsrksted om. 
Langs vaeggen stSr en star sequen- 
cer, som Lars via sit selvbyggede 
Midi-interface har hooket op til 
1 28 D'eren. Sk33imeri er et aim in- 
deligt TV. ikke en monitor. 
-Jeg vil nemlig kunne hore min lyd 
pra?cis som folk opfatterden der- 
hjemme i stuen. forklarer han. 
Niels kaides ogsa grafik-Niels. Bag 
navnetskjulersig nemlig en kunst- 
ner med ansvar for skeemne som 
dem i Blood 'n Guts eller Soldier 
One. 



- Jeg arbejder meget med vores 
egen sprite-editor fra "Basic Re- 
venge". Den kan sa meget. at den 
vel nok ma kaides verdens mest 
avancerede. fortaeller han stolt 
Og hvem programmerer sa. Hvem 
er det der sflrger for at det heJe 
karer. at programmerne hanger 
sammen og det ikke kun er paen 
grafik ogflotlyd det hele? 

Bengt Caroliernavnet. Den 20-Sri- 
ge. der har samme forhold til fri- 
sorer. som vi andre har til tand- 
Iteger. Manden. der pa grund af sin 
frisure lagde navn til Greve Gra- 
phics. 

- Mine venner i skolen syntes. at 
jeg med mit lange hat lignede en 
slags moderne greve eller baron. 



Derfor katdte de mig "Greven" og 
derfor hedder firmaet Greve Gra- 
phics. 

I dag kaides Bengt blandt venner 
for "the dog", hunden. Maske er 
det fordi. han arbejder sa meget 
Eller ogsa er det stadig haret. der 
er skyld i programmorens ksele- 
navn. Bengt 'the dog' Caroii smi- 
ler og siger. at han bedst kan lide 
at programmere spil. der interes- 
serer ham og som han selv ville 
kunne finde pa" at kflbe. Det er ar- 
cade-spil med rnasseraf action, og 
derfor er det ogsa d en eneste type 
spil, Greve Graphics producererpt 

Kun Commodore 64 

Indtil videre vil Greve Graphics kun 
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programrW^pil til Commodore 
64. selvom de harsnuset licit til ba- 
de Macintosh og Ataris ST-serie, 

- Det gir hu rtigere at programme- 
re pa C64. for Atari kraver lang tid 
pa bl.a. lyd og grafik. derjo erom- 
fattende. Men vi ved ikke i hvor 
lang tid. 64'erspil kan sselges, sa vi 
har da holdt nogle dare Sbne for 
Atari ST. 

Der er meerkbar forskel pa maski- 
ner som Macintosh og ST til den 
TRS-80. Niels og Lars startede 
med i 1979. Eller den PET. Bengt 
Caroli hyggede sig med p5 samme 
tid. Men ingen tvivl om. at de tre 
foretraekker de modeme maski- 
ner. fremfor 'oldsageme' a la 78- 
79. 

I sommeren 7 kommer Creve 
Graphics rent forsflgsvis med de- 
res forste bud pa et ST-spii. Hand- 
lingen er endnu top secret, men 
det bliver da et actionspil, et ar- 
cade-spil. Og med hensyntilspiltil 
andre computere, er der endnu 
ikke noget pa" tegnebordet. 64'- 
eren kommer der stadig spil til, 
men ska) der lanceres f.eks Am- 
strad eller Spectrum, bliver det 
kun i form af konverteringer af de 
mest popoulsere titler fra C64. 

- Og sa far vi nogle andre til at 
"overatte " dem til de maskinfor- 
rnater. Den slags kan vi ikke selv 
bruge tid pa\ griner Niels Hard. 21 
arog brortil Lars. 

VII vaere rige 

Til dags dato har Greve Graphics 
lavet fern spil til Commodore 64. 
Oveni kommer sa lidt ekstraopga- 
ver, f.eks. nyttesystemet "Basic 
Revenge" med bl.a. en sprite edi- 
tor, samt lyden til den farste Com- 
puter Novel. 'The Three Muskete- 
ers". 

Spillene er et enkelt lavprisspil. 
"Spray Can", der lanceredes af 



American Action i Malmp under 
Maxx-navnet. De fire spil til fuld 
pris er ogsa alle lanceret af Action, 
men det er muligt. Greve Graphics 
selv vil markedsfore sine spil. Eller 
maske fa andre til det. hvis de vil 
betale bedre end American Action 
AB. 

- M ulighederne star i hvert fald Sb- 
ne, siger Lars Hard og afslarer, at 
far ham gaelder det ikke kun om at 
have et sjovt job med computerne. 
Han vil ogsS tjene penge. heist 
mange penge. 

- Ja, vi satser vel egentlig pa at oli- 
ve millioneerersa hurtigtsom mu- 
ligt. For 3-4 ar siden kunne vi ha' 
spundet guld pa at skrivespil, men 
i dag kraver det noget. Alligevel 
skulle vi kunne tjene en halv mill- 
ion pa" et godt spil. sa det med mil - 
lionaarer er ikke kun en dum dram. 

Udskaeldt softwarehus 

Incttil nu er det ikke mange millio- 
ner, de tre bar feet samlet ind til 
bankbogen i Helsingborg. Ingen er 
deres spil er blevet sikre hits, og 
isaer i England har dele af pressen 
vist sig direkte negativ. 
"SoldierOne'erblevet kaldten Be- 
ach Head kopi, bare tre ar for sent. 
Og "Captured" er blevet kaldt et 
pinagtigt Manic Miner plagiat. 
Selv "COMputers" sflstermagasin 
'SOFT' var negativ: Kvaliteten hal- 
ter, skrev de om Greve Graphics. 
'43 - One Year After" er sa abenlys 
en kopi af ! 942, at kritikeme kor- 
sede sig ved fremkomsten. "Man 
filer sig fristet til at sige 1842", 
skrev PCW for eksempel. For gra- 
fik og lyd kan hverken male sig 
med arcade-originalen eller udga- 
ven fra Elite Systems. 
Til alt dette siger Lars: 
-Vier bedre end 1942. Ikke i gra- 
fik. men i garneplay. Flyene er ikke 
lige sa psene. men de flyver mere 



realistisk - uden sS mange hak. Og 
skcermen er h0j. precis lige som i 
originalen, som vi Lagt os sa :a?; op 
af som muligt. 

Bengt forsvarer ihaerdigt "Soldier 
One": 

- Ideen er mSske som i Beach Head. 
Men vi syntes allesammen. Beach 
Head var et fedt spil. bare ikke 
godt nok. Og sa vil le vi lave det be- 
dre. Men nu er "Soldier One* jo og- 
sa vores forste spi I. og det har lig- 
get pa lager i et helt Sr. far det blev 
lanceret officielt. 

At "Captured* er en kopi af et an- 
det allerede kendt spil, forklarer 
grafik-Niels med ordene: 

- Hvis vi skal vasre helt aerlige. far vi 
jo inspiration fra andre spil. Bruger 
lidt derfra og kommer sa op med 
noget. der er endnu bedre. 

Arbejder bedst under pres 

- NaY vi skal lave noget godt. Scet- 
ter vi en stram tidsfrist. For selv- 
om voresjob er dejligt frit og uden 
deadlines, arbejder vi bedst under 
pres. 

Sadan siger Lars og fortScetter: 

- Vores neeste spil bliver lidt hen ad 
infiltrator. a\xsa med mange for- 
skel lige spiltyper pa en og samme 
diskette. Vi vil bare vsere bedre 
end Chris Gray, og rylde begge si- 
der af disketten helt op. s5 folk f0- 
ler. de f5r noget for pengene. 

- Vi har afsat fern maneder til pro- 
grammet og skal arbejde fern 
mand ful dtids med det. Men vi har 
lovet os selv at det skal vaere fzer- 
digt pa tre mSneder, for vi arbejder 
bedst under stram me frister og sa 
er der ogsa tid nok til bagefter at 
ftnpudse det fuldstaendigt 

Det nye mega-program har ikke 
noget navn, og handlingen er hel- 
ler ikke heft fastlagt endnu. Men i 
spillet vil din mand kunne styre an- 
dre spillere ved at tale til dem. No- 



get i stil med. at hvis du skriver 
"Soldier, drop a bomb at the cotta- 1 
ge", fiser en af de andre ma?nd i 
spillet hen til hytten og smider en 
bom be. 

Udover interactive players, som 
teknikken med at kunne styre de 
andre i spillet kaldes. benytter I 
Greve Graphics ogsa border- spri- 
tes i det nye spil. 

- Ja. hele skcermen skal udnyttes 
fuldt ud. Du skal fa megetforpen- 
gene. siger Bengt 

Lars siger, at Greve Graphics ogs3 
satser pa en meget original spil - 
ide. Ikke kun en Infiltrator-kopi. 

- Vi skal fa bort stemplet som ko- 
picentralen og kornme med nye 
spil. 

En lysebld fremtid 
med blod og action 

Fremtiden ser lys ud for Lars. Niels 
og Bengt Selvom deres program- 
mer ikke har feet den samlede en- 
gelske presse til at ga" i ekstase 
(det ville vasre synd at sige), har | 
dog iscer Blood 'n Guts faet paene 
ord med pa* vejen. Det vi I nok efter | 
ait at domme saslge et sted mel- 
lem 25.000 og 50.000 stk. pa ver- 
densplan, og af hvert solgt spil far 
Greve Graphics et sted mellem 1 0 
og 20 kroner. 

- Men nu har vi Ic&rt at program - 
mere ordentligt. indrflmmer Lars. 
Det tog os omkring et 3r og tare 
teknikkerne. men nu kan vi bare. 
Blood r n Guts er vores hidtii bed- 
ste spil. og hvad der kommer 
fremover. vil baresla alt. Det ernu. 
vi har Isert at lave spil. Det, som 
kommer nu. bl iver rnarkedets bed - 
ste - det har vi sat os fori 
Store ord fra en 3. sals lejlighed. 
men de mener det fuldt ud alle tre: 

- Vi vil va»re de bedste. Det skal bli 
rigtigt. rigtigt bra... 

Rasmus KirkegArd Kristiansen I 





DET "DB.UAE" 
FOR FRAKT! 

Jeg kan klart here en nordbo sige 
det Det blivor straks lidt vsrre, 
nar en englsender siger det sam- 
me. Efter Samantha Fox's even- 
tyrlige pokerspil. er der kommet 
en rsekke "Sjoferter". 
Dette vsekkernaturfigvis forargel- 
se hos det engelske borgerskab. 
Det spil vi har set pa her. handler 
om en skanhedskonkurrence. 
Spillet hedder 'Miss All Nude Ame- 
rica". 

40 dejli ge (toplose). d igita liserede 
damer poserer for dig. Dot er s5 op 
til dig at give de forskellige damer 
karakterer. 

Engia?ndeme synes dog, at det er 
en tand for fraakt, og flere engel- 
ske blade har simpelthen neegtet 
at bringe annoncer for dette spil. 
Derudover har flere forretninger 
blankt afvist at lagerfsre spillet . Vi 
tildeler en "Svage Sigurd" til "t0- 
se -drengene pa" den anden side af 
dammen. 




Denne statue tilde les 
de engelske blade og 
forretninger, der Ikke 
tor vise " Miss all nude 
of America*. 




TUNC COMMODORE PA MAR KE DET 



I mere end et Sr har vi vidst. at 
Commodore ville lancere en AT'er. 
men f0rst nu er den k0befa?rdig 
for de danske kunder. 
Commodore kalder deres tunge 
dreng for Commodore PC 40, men 
pa" kabinettet hedder den bare 
Commodore PC AT. 



Commodore ATer indeholder en 
meengde guf, der nok skal fa* Tai- 
wan klonerne til at pakke deres 
grej og ga\ De tekniske data er 
nemlig; MS-DOS v. 3.2. altsa den 
nyeste version, S3 anvender den 
processoren Intel 80286. der ar- 
bejderrnedenclockpa' 10MHz.og 




32/16 bit til databehandlingea 
Det gar altsa" ret hurtigt her. 1 Me- 
gaByte RAM - nu kan der virkelig 
laves RAM-Disk. Dog begranser 
MS-DOS sig jo til 640 KByte, og 
RAM-Disken kan s3 maksimalt op- 
na* st0rrelsen 384 KiloByte pa" een 
gang. Men det skullejo ogsS vaere 
OK. ikke? 

NaY derarbejdes i alrnindelig DOS, 
kan alle 1 024 Kb udnyttes direkte 
fra DOS. 

ATeren indeholder en 20 Mb 
Hard-Disk, en 1 .2 Mb floppydisk. 
et AOAgrafikkort. der giver rnulig- 
hed for 4 forskellige grafikoplps- 
ninger. Den h0jeste er pa* 
640X200 punkter. der mi siges 
at vaere veiegnet til CAD program- 
mer af enhver art. 
Maskinen har alle almindelige ud- 
gange. og pladstil 5ekstrakort. (3 
af dem optages af grafikkort. disk- 
controller og interfacekort). 
Med i prisen p5 33.000 ex moms, 
foigeren 14tommersmonokrom 
skaarm med vippe/drejefod. 



DESKTOP PA PC 

Der Oliver hele tiden lavet flere og 
flere stykker Desktop Publishing 
software til PC'erne. Vi testede i 
'COMputer" nr. 2/86 softwaren 
"Newsroom" til Commodore 64/ 
1 28. Det var Springboard Softwa- 
re, der lavede dette suverane 
stykke software til 64'eren. Derer 
da ogsa lavet et til PC'erne. 
Springboard haevder, at de ailere- 
de harsolgt 1 1 A mil lion eksempia- 
reraf deres Newsroom. De udtaler 
desuden. at langt stflrstedelen af 
disse folk vll have langt flere utili- 
ties, end derhidtil rsar vaeret. Der- 
for har de lavet Newsroom Pro. 
Dette stykke software skulle vaare 
langt mere kraftigt, end vi hidtil 
har set det. Sa det gla?der vi os til 
Nu erderingen hmdring i at laveet 
klubblad langere. 

Har mere hos : 
Beringboard Software Inc. 
7808 Creekridge Circle 
Minneapolis MN 55435 
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NaY du tender for din 128'er. er Du bar ret. ingenting. Et umade- 



/ vores fortsatfe operationer i 128'eren begiver 
vi os denne gang over i80tegns chippen. Den 
indeholder faktisk ikke mindre end 37 forskei- 
lige registre. For at begrdense os tager vi kun 
fat pa de mest anvendte registre. 



din VDC Videochip udstyret med 
16k RAM. Lidt hovedregning vil 
hurtigt klatlsegge, at 80x25 tegn 
ikke kan fylde 1 6000 bytes, men 
kun 2000 - altsa ma de 1 6k vsere 
anvendt til andre ting. 
Korrekt, operativsystemet i 
128'eren initialiserer VDC'en til 
foigende interne opdeling af de 
16k RAM. 

S0O00-S07FF: Skaerm 60 x 25 
tegn 

SOSOO-SOFFF: Attributter (blink, 
rvs. etc) 

S20O0-S3FFF: Karaktersaet I 
RAM 

Men hov - hvad bruges omradet 

S1O00-S1FFF til 777? 



ligr spild. Vi prover i vores BASIC 
program atkomrne t kontakt med 
denne "ekstra* RAM. 

VDC 8563 registrene 

Du bliver dog ikke helt sparet for 
en oversigt over registrene. men vi 
fordyber os kun i de mest interes- 
sante i denne sammenhasng: 
Reg 0-1 1 omhandier diverse sync 
initial isennger m.v. 
Reg 12-13 display start! 
Reg 14-15 cursor position 
Reg 16-17 lyspen uertikalt. hori- 
sontalt 

Reg 18-19 opdateringl 

Reg 20-21 attribut startl 

Reg 22-23 se reg 0-1 1 

Reg 24 herer bit 7 (og 6) Inter- 

essantell 



30 - COMpmer 



BASIC-LOADER TIL ESC 

100 REM LOADER TIL ESC * *■ 
110 flD-3072*5-409B;T-0:X-0 
1E0 READY: iFY— 1THEN1H0 
130 POKE AD+X, Y : X-X*l:T-T-Y:GDTCnS0 
140 IF T<>£3140 THEN STDP 
1000 DATA 1B9, 147,032, 510, BSS, 1GS 
1005 DATfi 241, 141, £17, 012. 032, 122 
1010 DATA 015,169,147,032,510,255 
1015 DATA 03?, 073,012, lB9.03e.lMl 
1050 DATA 05G, 003, 169,015, 141 ,057 
1025 DATA 003,036,201.027,208,003 
1030 DATA 076,197,501,041,15:7,501 
1035 DATA 035, £40, 003, 075,504 ,501 
1040 DATA 044,173,012,048.005,035 
1045 DATA L££, 015 ,049, 004, 032 ,073 
1050 DATA 015,232,142,173,012.160 
1055 DATA 536,035,230,205,076,067 
1060 DATA 205,162,055,181,224.157 
1055 DATA 200,012,202,016,5418,162 
107O DATA 015,169,000,141,045,010 
1075 DATA 032,204,205,232,032,504 
1080 DATA 205,155,051,032,504,505 
2085 DATA 205, 169, 00B , 141,047, 010 
1090 DATA 035,204,505. 162,025, 1B9 
1095 DATA 174,022,149,554,505,016 
1100 DATA 248,096.165.055,131,524 
1105 DATA 157,174,015,502,016,548 
1110 DATA 165,012,169,016,141,046 
1115 DATA 010.032,204,505.169,000 
1150 DATA 232,032,204,205,152,021 
1125 DATA 032,204,205,202,169,024 
1130 DATA 141,047,010,032,504,205 
1135 DATA 162,025,189,200,012,149 
1140 DATA 224,205,015,546,095,000 
1145 DATA 000,186,012,531,004,066 
1150 DATA 077,073,032,503,049,000 
1155 DATA 204.012,536,004,503,050 
1160 DATA 035, 874, 0B3,0B2, 032.0B3 
1165 DATA 059,084.000,016,000,024 
1170 DATA 324,000,000,079,000,000 
1175 DATA 000,000,000,024,079,000 
1180 DATA 000,000,000,000.000,000 
1185 DATA 000,000.000,000,000.000 
1190 DATA 000.000,-1 



tioner 



Reg 25 bit 7 veelger grafik ( 1 ) 

og tekst (0) - se artiklen i "COMpu- 

ter" nr. 4/86. s. 12. 

Reg 26 ditto 

Reg 27-29 scanlinier m.v. 

Reg 30 hunger sammen med 

bit 7 i reg 24 

Reg 31 data-register. 

Reg 32-33 blok start! 

Reg 34-36 scan start, slut etc. 

Du Kender maske den garnle VIC 
og ved derfra, at der kan POKE'S i 
alle densregistreudenvidere. No- 
get andet gar sig gsEldende med 
VDC'en. Den har kun to kommuni- 
ationsregistre, du kan se. De lig- 
ger pa adresse 3D6O0 og SD601 . 
Det farste er statusregisteret og 
det andet e t dataregi ster ( I kke- det 
samme sorn reg 31 ). 



Kommunikationen foregar pa den 

made, at du forst skal placere det 

register NUMMER. du er interes- 

seret i. pa adresse SD601 . Nar bit 

7 i statusregistret herefter bliver 

satti! 1 .betyderdet. at VDC'en nu 

er klarmed indholdet af detvalgte 

register i adresse $0601. 

Du kan nu va?lge at ia?se denne 

vaerdi eller skrive en ny. 

] maskinkode ser det sSdan ud: 

Lad .k I ndeholde nummeret og .a 
data. 

stk. SD601 

vent bit SD600 

bpl vent 

sta SD601 

eller (t da S0601) 

rts 



SOURCE-USTNING 






1005 










:oio ;•• 


DOuHLE SCREEN 655 


3 .SRC 


mm 


1015 -•• 








■ ■ 


1020 ;"" 


INITIALISERING 






1055 .•" 










1330 ;■• 


svs 


DECC0CW") 






1035 ;•• 








m B 


1010 ;•" 


UNDER5TBTTER NY £5— APE 




1B45 ."" 


SE<UENS 




■ ■ 


1050 ;"" 










1055 ;•• 




* 






Ittfitl 










1065 , 




.............. 


•••••• 




lU'W . 

1B75 "-fOCUO , 




NPUT BUFFES 


IMS 5WAF1 




1E0 




; NUL5I DE OPLYSNINGER 


1090 COIDR 




lr 1 




. CURSOP FORUE 


1100 H I SCR 








. D 15SE TO BYTES ANuENDES 


1105 HIATTR 




■ *0«2F 




iUED BEPE6NING AF SKARHSTART 


1110 E5CUEC 








: PRINT E5C0PE CHAFf 


1115 OL0E5C 




SC9C1 




,MIR PEDES NORnflLT FRa ESCUEC 


nea puiooc 




• scocc 




iSXRIU I UDC REGISTER 


UK CHROUT 




• SFFTJfi 






iiia j 










3145 1NIT 




LDA »117 




,SCET SMBr 


itn 




J5S CHRQJT 






1155 




LOO COLOP 




|Si!T CURSOR FARUE P» SXITRJ12 


11GB 




Sift ACOL 




iLIB FAPUE P* SKiTRni 


11GS 




J5R SETUP? 




. TIL 5K(fRH5 


1170 




LDn "117 




.5LET SMRn2 


1175 




J5R CMRQuT 






tun 








iBA TIL SKflRni IGE»1 


3 IBS 




Luri ■*Hila- 




iSitT NY ESCAPEUECTQR 


3190 




5TA E5CUEC 




|5* DEN PA55ERER U0RE5 RUT1NE 






LUO ■ '(NYESL 






3 MO 




51 A ESCUEC' 1 






3 £05 




RT5 






1210 , 










3215 WESC 




CAP 1127 




(EP DET DDBBELT ESCAPE 


issa 




8NE "*S 




;NEJ. HOP OVER 3 BYTES 






inn <riiri 




iELLERS RETUR TIL ROtl 


2230 








; BLET bit? 


3235 




Cnp * 1 - 




(ER DET PIL TIL WEM5TRE 


1B10 




ui ■• ™ iiitr 

,- .. VUUtA 




;J»», SapDE " 


1245 




jnp SCSCC 




1 ELLERS RETUR TIL RDn 


1550 GODESC 




BIT TVPE 




i SKflim ER I BANG 


1255 




Bni GDI 




iHUlS nlNliS S» III SKAsm 


IrK* - :r 




JSR SETUP? 




I ELLERS U TIL SKIRtS 


1865 




BD I GQDR75 




, ALWAYS DA .jt-»FF 


3270 G01 




tcp crTLipi 




iBA TIL SKdRn: 


1276 




'!j)J 




1 .*-» 


J2B0 D00RT5 




?P. ^ 




|50M-5Ki1Rril , IPF-SXdKTie 


leas 




LQV "SEC 




iDpdotep cursor, sa den cos* 


IBM 




Jar* lutitb 




i DUKKER FREH Pa DEN 'NYE ' HKflRn 


1295 




j i *r vluj r 




,00 RETURNER HERDPPE 


1303 , 










1305 SETUP". 




L DX «25 




,UI OEmER 2G BYTES 


1310 G22 




LDA SWAP 1 , .» 






lias 




CTq I-JQ V 






UM 




DEX 






3325 




f p l ; - 1" 






1332 








.SrlT SKrtBn TIL 50300 


1335 




LCA *B 




,oo pttr I butter til ueeo 


1348 










134S 




i - jj ■ r [ r " 

J3R fUlVUL 




, .a-0 


1350 








( .X-13 


1355 




■ CD Oi jTi ini— 

J5R PUIUO. 




I .A-0 


1360 




LOV *?1 






13GS 




Jan ruiviA. 




| .A-0 


1370 




OEX 




t ,X-20 


137S 




■* u 






1360 




CTQ uiarTB 






1365 




i fzQ t*i iTi t nr 

JJr ruiv LK- 




, . A-B 


1M0 




LDK H25 






1335 Hll 










11 CO 




urn cittao i v 




,HENT OPLYSNINBER On 


1HBS 




DEX 






ma 










1115 




PIS 






1123 . 










1425 SETUP? 




UDX »2S 






1190 Gil 




Lun jwnr l . ^ 




,Qfn OPLVSMIIGERNE 


1435 




51 A BEH1 *> , X 




Oh Sfc(«RHl 


1440 




OCX 






1145 




BPL 61 1 






1150 




LDX "lc 




.SAT SKi!Rr15WRT TIL *lffflfl 


11SS 








.OG ATTPI BUT TER TIL S1BQ0 


1460 




5T0 HISCR 






1165 




J5R PUtUQC 




, -■-J : > 


1470 




LDA *B 






ll75 




I HX 




; ,X-13 


liBO 




JSP PutwK 




| -A-O 


1W 




LDX H21 






1190 




J5R PUTUDC 




j A-0 


1495 




DEX 




; ;tm 


; j so 




IDo »s:9 






1505 




9TA MinrTR 






1510 




JSR PUTUDC 




I .A-s:e 


1515 




LDX »2S 






1520 H22 




LDri OEnSA.X 






152S 




5T» SWAP 1 , X 




iMBNT -*■:■ -T'\~ an 


1530 




OEX 




LSttMra ?REn 


1535 




BPL H22 






1510 




RTS 






ISlS . 










1550 iKsnvn 


PL ADS TIL □ I UERSE 0PL*5MNQER 


1595 tvre 




BVT a 






1560 G£*U«i 










!56S -—.26 










1S70 CEhSA 




BVT 0.S1B.0 


BIB 




1575 




BYT 016.0,0 


■IF 




1560 




BYT 0.0.0.0 


.1 




1565 




BVT 34,79.0 


a 




1550 ACOL 




BVT 0.0.0,0 


0,0.0 


0,0 


1595 




BYT 0 






PEAI1Y , 
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128 

Operationer 



i 



Disse rutiner ligger allerede i din 
KERNAL for de oruges til stadjg- 
hed. nflr du arbejder pa 80-tegns 
skajrmen. Husk at vaelge BANK 
1 5, nar du skal S YS's disse rutiner. 
P3 SCDCC ligger rutinen. der skri- 
ver en byte til VDC. 
PS SCDDA Isgger rutinen. der leaser 
en byte fra VDC. Denne byte skal 
efter SYS, PEEK'es fra adresse 6. 
Se i BASIC programmer. 

1 BASIC programmet kan du ogsa 
se den anvendte behagelighed, det 
er at kunne lave en SYS med regls- 
ter-indholdene p3 samme linie. Ik- 
ke som 1 64'eren, hvor man skulle 
POKE fsrst, eller hente vaerdier i 
masklnkode. 

Skaerm start 

Du sa for. at registrene 1 Z, 1 3 an- 
gav starten pa ska?rmen. Nar du 
laver en reset eiler stop/restore, 
bhver denne start sat til $0000. 
Vil vi flytte skcermen i VDC'en. 
sKal vi blot SYS'e register 12 
(high) og 1 3 (low), for at placere 
den nye ska?rm start. LintQ 205- 
210. 

Vil vi flytte attribut start, skal vi 
SYS'e register 20 (high) og 21 
(low), med den nye start $1800. 
linie 215-220. 

Skal vi tilbage igen. bruges linieme 
300-315. 

Det eneste problem i det her er. at 
skterm-editoren idin 128'eraltid 
skriver pa" den normale ska?rml! 

Blokfyld 

Du vil sikkert i BASIC programmet 
bema?rke en omtale af BLOK kom- 
mandoer. Dette er speciel mulig- 
hed. der ligger I VDC'en. 
Vil du anvende FILL facillteten, 
skal du anvende falgende spise- 
seddel (se linie 375-405 i pro- 
grammet: 

1. Placerer start-adressen i reg. 
18, 19 

2. Skriver indhol det af register 24 i 
register 24 igen. men med bit 7 
slettet. 

3. Placerer data, det du vil nave 
skrevet i register 31 . 

4. Blok fill startes med at placere 
antal tegn minus 1 i register 30. 

Ftar du kan na at sige "COMputer" 

2 gange. er omrSdet fyldt med det 
valgte tegn. 



DOUBLE-SCREEN BASIC 



HE" DEMO AF DE TO SKiTRDE I 65G3 

If En •--•••••«- — — «-•—•---•— — — — — — -- 

IRRP575 

UZf FN 5CU ?-J*-61-«B3(*:«03 
FASTTT-B 

DM-ie.ftEn REGISTER ie 'DISPLAY START - MOM' 
DL-13.PEn REG15TER 13 'DISPLAY START - LOU' 
UH-1B' REn REGISTER IB 'UPDATE LOCATION - HIGH" 
UL"i3i RED REG) ST ER 13 'UFDrtTE LOCATtDN - LOW 
OM"?0 1 REn REGISTER SO 'ATTRlBuT ST«ST - HIGH 1 
AL~21 : REn REGISTER 3) ATTRIBUT START - LOU ' 
GU-?t:RErt REGISTER £1 'COPY/WRITE UIA BIT 7' 
yC-30 REH REGISTER 3B WORD COUNT ' 
DR-31 ■ REn REGISTER 31 DATA RESISTED ' 
CK-3eiREn H/EGI57EH 3f 'DESTINATION - HIQH' 
CL-33:REn REGISTER 33 ' DEST I NAT IDS - LOU 1 
<JO-DECCCDtr:-);REn PUT flVTE in .« in REOIBTEPI .X 
VI-DECl-CQD^'l REn READ BYTE IN ,A IN RESI5TER ,X 
DANK 1 S FAST * GOTO 

HE" ■■ SKI FT TIL DEN 'AND EN ' SJCrtRfl 

SY5 U0.DEC1 "10") .DHiffETl 5ST SKlTRri 5TARI TIL SLOP* 

SYS gO. DEC! -00") ,0L 

SVS UO.DECi "IS") ,AH:ffEn S*T ATTTTlBUr START TIL SI8B0 
SY5 yD.DECI -OC") ,AL 
RETURN; REn NU WISE5 SMRnE" 
REn — SLET SMRn? 

SYS UO.DECI "ID") ,UH:ffEn START UPDATE WED S1M0 

SVS UO.DECl -OB") .ULrRE" OERNffST SKRIUES SQHB BYTES 'SEKuENT I EXT 
F0RX-0TrJ5017.5YSU0.32,DR:NEXT:REn SOHB GAWGE ' 1 
QQSUB H£fl.ffEn SLEI ATTRIBUTTIR 
RETURN 

REn SKRlW SKS PA SKrtRfW FRO POSITION ID 
L D- 1 1 1 -1 > • Bfl-PO- OKi " OF FF " ) 
svs va.La/we.uH 

SYS UO.LO AND BS5.UL 

F0RK-1TTJLEW5M) iA-FN SCCPiSCCniMOW, X, LJl-fftJ 

SVS uQ .A , OR -NEXT 

RETURN 

REn «• SrtT SMRTiEN TILBnGE TIL DEN ' NQFrwLE SKrtRn " 
SVS UO.e.DH REn DENNE LIGGER PA MUM 
SVS uO.B.DL 

9Y5 UQ.DECt "86") .ftH:Rtn SUT ATTRIBUT START III S380E 
5YS UO,DEC( "BB") ,AL:IfEn HUQF DE NOPriALT ST«R 
RETURN 

REn ■• FYLD SSifRH? yiA 'BlLQCK WRITE' •• 
FOR X-DECC"10"> TO DECC'17") 
SVS U0,X,UH:SYS UO.B.UL 

SYS yO,l5,DR:REn PLACER ET HINUS PA SKURnEN 

SVS AND -f-i SLET BIT 7 

SVS wO.O.CW.BEn UHLG BLOCK WRITE 

SY5 UQ.eS5.MC:REn (WTPL-1 

NEXT 

RETURN 

REn «• SLET SKiIRne U1R BUUCK WRITE' " 
FOP X-DEC<"10"3 TO DEC(-17") 
SYS UO.X.UH:SYS UO.B. UL 

3Y3 UQ , 32 , DR i KV> PLACER ET SPACE Pfl 5MRT1EN 

5YS 01 .B,CU.A-CPEEK<S) AND 127):REn SLET BIT 1 

SVS uO.A.CUl REn UHLG BLOCK WRITE 

5Y5 UO.eSS.KCiREn ONrOL-1 

NEXT 

RETURN 

REn « SLET OTTR IBUTTER UIB ' SLOCK ItlRITE ' " 
FOR X-DEC("1B-) TO DECflP-J 
SVS UG , X . UK SVS UO.B.UL 

SYS UQ.lS.DR'REn 5LET RTTRIBUT'HUID PARUE 

5Y5 UI .B.Od A-CPEEKtS> AND 1S7 > i REN SLET BIT 9 

SVS WO, A, CM REn uflLD BLOCK MR1TE 

SY5 uO.eSS.WC'RE" OMTQL-1 

NEXT 

RETURN 

REn ■■ KDPIER 5MRHE U10 'BLOCK CDPr* ■■ 

FDR X-DEC(-lB-> TO OECt "IF" ) i REN OGSA ATTRtButTER 

SVS UO.X.UN-SVS UO.B.UL 

SYS UI .0.DJ:B«lPEEK(5J Off 188): KH SflT SIT 7 

SY5 UO.A.CU-REn WflLG BLOCK COPY 

B-X-DEC("10)")-SYS U0,B.CM ; SY3 UO.O.CL 

SYS UO . KS , UC - BEN START BLOCK COPY 

NEXT 

RETURN 

DOSUB POO; REn uflLG SKiIRn? 

GOSUB HBO. PEN SLET orTRIBUTTEP SXflRfie 

BOSUB 33BiR'E" PVLC 5X«RH? 

GDSUB SLET SKtRna 'SEXUENTIELT ' 

LI-lOi PO-1B) REn PRINT AT 10,10 

SKS- "DETTE FP EM PPBUE" 

GOBUB SGS.fE" CURSOR 10. IB. PRINT 5KS 

Li-i po-i sosuaees-REn cursor i.i: print srs 
LI-15iP0-l;BDSUBSS5:REn CURSOR 15.1, PRINT SXS 
L I-eS: PO-Ii GOSUBSBS REn PRINT B.T BS.l 
SKS" "I RYK EN TASTE " 

LI-SS; PD-Ea ; GQSUBSSS: P£n CURSOR 39,68 PRINT SKS 
GEIZSi IFliS" " "TMENS70 

IFER>-1THEM PRIMI ER. EPP«( ER) , " ERROR IN ' ; EL ; END 

IF TT-0 THEN TT- 1 I GDTO 60O 

END 

REM OPS^TNIN& OG FLVTNIWj AT SMRniWlHDLD 
SCNCLR 

CHAR ,20,3. "DETTE ER EN OUERSIGT D^ER DE BRuGCE REQISTRE . * 
CHAP .?5.5."PEG. 16 >■'■'■::. ADRESSE - HEGM BVTE" 
CHAR ,52. B, "REG. 19 HERIIL ADRESSE - LOW BYTE- 
CHAR ,2B,7," — — 

CHAR , S?.a."REG. 34 5€T BIT 7 - UflLG 'BLOCK CDPY'" 
char ,ee,s," — " 

CHAR , 25. lfl». "RED. 33 KERFRAi ADRESSE - HIGH BYTE" 

CHAP , H . 1 1 . "FEE . 34 XERFRRt ADRESSE ■ LOU BYTE" 

CHAR ,22. l?."— — " 

CHAP .22. 13. -REG. 30 ANTAL TIL K0P1EHIND - STABT" 

&DSUB30S.REP SKI FT SKf.Rn 
DDSUBnSS REn FLVT SKffPn INDHOLD 

on rose a 



Blok-kopi 

En anden smart detalje er mulig- 
heden for at Kopiere en del af 
sktermen fra en position til en an- 
den. 

Blok-kopi anvendes efter foigende 
spiseseddeei (se linie 465-495 i 
BASIC programmet): 

1. Placerer "hvorfra' adressen i 
reg. 18, 19 

Z Skriver indholdet af registe r 24 i 
register 24 igen. men med bit 7 
satl 

a Placerer "hvortil" adresser* i re- 
gister 24 og 25. 

4. Blok kopi startes med at placere 
antal tegn minus i register 30, 

Anvend to staerme 

I tinieme 265-285 i BASIC pro- 
grammet kan du se. hvordan det 
er muligt at skrive pS den "anden" 
ska?rm. 

Jeg kan forestille rnig. at du snart 
vil sige "0 V - kan nan ikke g0re det 
lidt smartere...7?" 
Okay, okay - for at du kan fa den 
fulde anvendelse af de to skaerme. 
har jeg fremstillet et lilie maskin- 
kodeprogram. der ger det muligt 
at skifte mellem de to ska?rme via 
ESC + . 

Jeg har placeret koclen i RS232 in - 
put og output bufferne, s3 du kan 
have HIRES-SO (program udlisteti 
"COMputer" nr. 4/86) inde p5 
samme tid. 

Du kan nu liste og rette i dit pro- 
gram pa den ene skaerm. og RUN'e 
det p3 den anden. Lasgger du en 
vente-lekke ind i dit program for- 
skeiligesteder.kan duderskiftetil 
den ska?rm. hvor du har listet i for- 
vejen. 

Du har med an dre ord en mul ighed 
for at kigge i programmet, mens 
det Oliver atviklet Du kan selvfal- 
gelig ogsa" anvende begge skeerme 
under programafviktingen. her 
skal du bare bruge linie n 
PRINT CHRS(27);"-l-••; 
S3 skifter du ska?rm. 

Oprdb - HIRES8S0! 

ifolge flere lasserbreve har mange 
tilsyneladende haft problemer 
med HIRES8S0. Jeg skriver med 
vtije "tilsyneladende". fordi I har 
sadan set ingen problemer - men - 
jeg harabenbart ikke faet preecise- 
ret. at kommandoeme KUN VIR- 

KER PA 80-TEGNSK/ERMEN. nar 
programmet "K0RER". Det skyl- 
des, at alle 16k RAM i VDC'en an- 
vendes ti I grafik - du kan ikke have 
tekst og grafik pa en gang. Lav et 
program med kommandoen 
"GRAPHICS*. Forflvrigt - tag og 
kig pS det dengang medfolgende 
demoprogram -herfardusvarene. 

John Christiansen 



32 - COMputer 



COMMODORE AMIGA EUROPAMODEL 



Commodore bar nu ttyttel milepaele i branchen med en Personlig 
Computer med flerjobs operalivsystem og en grafisk oplosning pi 
640 X 5l2punkter. Frit valg imellem 4. 096tarversom ogsS kan vises 
samtidigt. Prisen mkludereren hojoploseiig iarveskasrm, mus, soft- 
ware og diskettestation. Vi kan varmt anbefale Amiga til alle grafiske 
losninger - der findes ingen anden computer pi markedei med A Ml- 
GA'ens specifikationer. 



Kom ind og se bl.a. Desktop Publishing, PAL Genlock, Videodigitali- 
sering.Tegneprogrammer.Tekstbehandling, Administrative losnin- 
ger, Laserprinter. Videoprogrammer, kalkulation, m.v. Stedet med 
det store udvalg. 



UDSALGSPRISL1STE 
pr. 1.01.1987. 



AmigaPALDK512Kmodel 9.995. 

Amiga PAL DK768K model 11.195. 

Amiga EUROMODEL 51 2KDK 16.390. 

Amiga EUROMODEL 768KDK 17.685. 

Amiga256 Kb Ramudvidelse 1 .195. 

Amiga880KbFloppystaiion 2.595. 

Amiga IBM SIDECAR komplet 7.995. 

Amiga Transformer MS-DOS3. 10 1.500. 

PrinttechnikDIGIVIEW 2.787. 

KyoceraHPIaserJET 39.800. 

PRINTTECHNIK VCR GENLOCK 3.695. 

DELUXE Video produktion 895. 

DELUXE Paint2 895. 

DELUXE instant Music 400. 

DELUXE PRINT Publishing 850. 

SUPERBASEPrinttechnikkompat 1.200. 

DynamiCad Cad system UK 4.995. 

T.CX.OCircuitBoardCad 4.995. 

PRINTTECHNIK MOST Chocking Demo 100. 



SoundScape Midiinterlace 500.- 

Soundscape Pro Midi studio 1.400.- 

SoundscapeAudioDigilizer 1.200.- 

Ring efter vor Public Domain bestilllngsliste! 
SE OGSA N/ESTSIDSTE SIDE! 

Alle priser er excl. moms inci 1 ars autoriseret garanti med fri servi- 
ce. Forbehold mod azndringer og fey/. 

Stat/Amt og kommunerabat - ring venligst. Studenterrabat - ring 
venligst. 




ATAR1 1040 STF 

Sysiembeskrivelse; 

Verdens mest solgte lynhurtige supercomputer leveres komplet 

med musstyrei dansk GEM siyresystem, 1 MB hukommel9e. 1 

MB 3.5" fioppystation, 640 x 400 pixels sort/hvid skaerm, mus, 
dansk tastatur med separat pll og talblok. Alt sammen incl. i pri- 
sen. Se ogsa brochuren. 

ATAR1 1040 STF er velegnet til administrative opgaver sasom fi- 
nansbogholderi/faktura/lager/debitor/kreditor/ordrestyring samt 

lynhurtige databasesystemer, 

Tekstbehandling pa ATARI er i verdensklasse. Alene programme! 
First Word giver ful-d valuta for pengene - her bare her; 4 forskelli- 
ge d-okumenter samtidigt pa skaarmen, Bold, Kursiv, Lys/Bred, 
sub- og superscript skrtftsnit I alle kombinationer vises pa skaarm, 
grafik og tekst blandes frit - ogsa grafik fra CAD og andre grafik- 
programmer kan indsaaites hvor som heist i teksten, staveKontrol, 
statistik og meget mere. AftaJttid for en demonstration. 
Her et par eksempler pfl specielle opgaver loses hurtigt og nemt 
med ATARI: 

CAD/CAM a'la AutoCad, Realtime Videograbbing og Videodigita- 

lisering fra kameraytv og video, Desktop Publishing og billedbe- 



handling med 1024 x 512 pixels udskrifter pa HP kompatible la- 
sere. PrOgramudvikling. MeteoSat satellrt-billede modtagelse. MI- 
DI opkobling til Musikudstyr, Planlaegning. Time/sagss tyring og 
meget mere. 

ATARI 1040 STF leveres med GRATIS SOFTWAREABONNE- 
MENT indeholdende bl.a. folgende programmer: 
Public Domain programmer, LISP, FORTH 83. GEM Database, 
Assembler, Debugger, VT100, Terminalemulalor. SKAK. CP/ 
M2.2, ST TOOLS, grafikprogrammer, Spooler, Ramdisk. Desk- 
tops, sourcekodes og dokumentation. Softwarepakker kan sam 

mensaertes efter aftale. 




ATARI UDSALG: Vor " ris: s p°: 

ATAR1 1040 STF komplet m. sort/hvid skeerm 10.995.- 3.000.- 

ATARt 1040 STF komplet m. original (arveskserm 13.995.- 3.000.- 
ATARI 520 STFer udgaet 

ATARI SH204 20 MB DMA Harddisk 9.695.- 3.300.- 

ATARISM1224 0rigina3farvesk£erm 4.995.- 1.0O0.- 

ATARI DMA Netvaark 1 mbit/sek. pr. station Ira... 2.225.- 

Dansk ROM m. alle specialtegn og dansk manual 1.280.- 215.- 

PRINTTECHNIK VIDEODIGITIZER: 

PRO digitizer 512X256X16 colour/mono komplet 1.995.- 1.700.- 



Realtizer realtime videodigitizer incl. TOOLBOX . . 3.695.- 
Expert Dibbitizer 640X400X1 28 gratoner + 

1024X512 3.995.- 

ST oscilloscope elektronifc/varme malinger 1.195.- 300.- 

Sound sampler 90 Khz i 4.5 sekund 40 khz i & 

sek 1.995.- 1.000.- 

Meteo-sat satellit modtagersystem kun farvesyst. 15.000.- 
ST TOOLBOX vrid/boj/traek og Iteming af billeder . 500.- 

Neo/Degas/Doodle/Paintor komp. irtd Realcolour Upgrade 

Ai software saslges nu med 20% rabatm&neden ud - Kom ind og se. 
Se venligst vor softwareprisliste. 




lATAKILDEN- 
RMATIK 



FALKONER ALLE 79-81 • 
DK 2000 K0BENHAVN F 



TLF. (01)86 18 20 



DatakikJen er Autoriserel Commodore. Amslrad PC1 51 2 og Express feverandor 

Alia priser or exo. moms incl i araauio'isereigaraniimad'riso'rvlce ForbehoW mod udaoigte va/er , prisieAdringer 
OQ (ryk|ej|. Sgftwareabonnemenl ieve-res kun veo kob hes OKI 

15%siudonlorraDatpalWKenedsatleuarer. Megd'ofdelaQUgiSlal/KornmuneogOEMarialef kaniilbydes-nngvemigsi 

Tele'on 01 8S 18 20, Sewiceald.: 01 B8 18 20. TeleFax: 01 07 20 68, Telex 16600 Foiex Scandals 

AbningBlidffr MamJag-torsOBQ: 8-17 30. FrodaQ 8-19.30. Lordag 10-14.00. 
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Jeg ma indrBmme. at ordet bibel 
passer udemasrket til den lille sag 
pa "kun' 744 sider. S3 tykkelsen 
sna?rper da i retning af The holy 
bibel ', Og for at det ikke skal vsere 
l^gn. sa er denne bi bel g udhjgelpe- 
mig pS engelsk. En dansk oversat- 
telse skal man nok ikke forvente 
f 0r langt i nd i det herren 5 at i 987 . 
Men hvad star der da 1 denne lille 
tryksag. som alle 128'er ejere 
SKAL have? Ja jeg har nu (efter 
mange dage). leest os gennem 
den, og jeg jeg stiller os selv sam- 
me spargsmai. omend omvendt. 
Hvad star der IKKE i denne bog?? 
For at give en ide om. hvad man 
kan finde i Reference Gulden, har 
jeg sammenlignet den med 64'e- 
rens Ref.Guide. 

Den f0rste Guide 

Dengang 64'guiden kom frem, 
blev vi alle overraskede over sttsr- 
relsen - den var pa hele 485 sider - 
omfattende. meget omfattende. 
Men nogle vigtige ting manglede 
vi maskinprograrnmorer dog - 
f.eks. en ROM udlistntng. I 128' 
Ref.Guiden skal der, udover 
128'er mode, ogsa" fdrklares orn 
CP/ M 3.0. Og det e r meget omfat- 
tende. Forfatrerne har opdelt bo- 
gen i to dele, en af disse foreteller 
om CP/M 3.0, og fylder ca. 50 si- 
der. og resten af bogen er om selve 
128"eren. Og hvad sa med 64'e- 
ren. sparger den vagne laeser. Ja 
den elskede maskine m3 finde sig i 
at blive sat i anden ra?kke. for den 
Oliver kun behandlet i h ukommel - 
seskortet der her er et helt kapitel 
for sig. Ok. maskinkodeinstruktio- 
nerneog Kemalrutinerne erjoens 
til l28og64"eren 
I hukommelseskapitlet er 128'e- 



Kamp 
eferencen 



NU er Reference gulden til Commodore 128 
endelig kommet i handelen herhjemme, og vi 
hor selvfolgelig kosfef et blik pa progrommo- 
rens bibel som den kaldes blondt COMputer- 
folket 




rens hukommelse endevendt. og 
alle adresser man kan have brug 
for. er optegnet. F.eks. ROM-ruti- 
ner etc. Det synes jeg er utroligt 
blaaretl 

Ens hukommelseskort 

64'erens Memorymap er nsesten 
identisk med den udllstede Me- 
morymap til 1 28'eren. Men der er 
mindre forkiaring til de enkelte 
adresser. Og netop den korte og 
precise forkiaring er standard i 
1 28'erens Ref. Guide (Og ellersvil- 
le bogen jo ogsi blive tykll) 
Ud over dtsse memorymaps, er der 



selvfalgelig forkiaring af BASIC 
7.0. Det er kortfattet men allige- 
vel forstSeligt. selv begyndere 
kan finde ud af, hvad der sker ( hvis 
de kan engelsk). Alligevel b0r be- 
gyndere ikke blot kiabe bogen for 
at Isere BASIC 7.0. Det er den ikke 
god nok til (den naermest fofud- 
ssetter kendskab til BASIC). Det at 
bogen er unyre kortfattet (og alli- 
gevel pa 744 sider), kan illustreres 
ved, at man allerede p3 side 123 
la?ser om maskinkodell Senere i 
Ref.Guiden forklares om 80- 
tegnsdelen. og hvordan man kan 
bruge og omprograrnmere den. 



Der stSr ogs3 en masse om lan- 
ding af MC-kode og BASIC, samt 
om musikkommandoerne og gra- 
fikken i 1 28'er mode. Og sa er der 
naturligvis alle maskinkode in- 
struktionerne. og Kemalrutinerne 
{de rutiner er ligger i Rommen. 
som brugere kan kalde fra egne 
maskin kode prog ra mmer). 
Ud over disse ting bliver der ogsA 
beskrevet. hvorledes operativsy- 
stemet fungerer. og hvordan en 
Commodore 128 kan styre et 
modem, og meget, meget mere. 
Endvid ere er der forkl aret hvordan 
man bruger den indbyggede rna- 
skinkodemonitor (F8), og hvorle- 
des man benytter det forvirrende 
BANK-system. Dette har vi forre* 
sten allerede behandlet i "COMpu- 
ter" nr. 5 og 6. 

Godt supplement 

Bogen kan ikke anbefales for nye 
brugere af EDB, for den er meget 
kortfattet Reference Guiden kan 
ikke erstatte den rnedfalgende 
manualtil 1 28'eren, forderforkla- 
res ikke om BASIC 2.0 (64'erens 
sprog). men den er et fabelagtlgt 
godt supplement til manualen. 
Hvis man ikke tanker p3 at pro- 
grammer i 64'ermode pa" 1 28'e- 
ren, kan man sagtens 'ngjjes" med 
denne engelske bibel. 
Til maskinkodeprogrammerer 
skal det lige nsevnes. at Ref. Gul- 
den til 1 28'eren er mere omfat- 
tende og forklarende i Kemalruti- 
nerne end 64'erens Ref.Guide. 
Bogen hedder: 

Commodore 128 programmer's 
Reference guide. 

og koster i vejl. u dsalgspris ca. 270 
Kr. Den faes kun pa engelsk. 

Jacob Heiberg, 
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Dette nye ope rat ivsy stem bygget ind i 
et cartridge bruger ingen hukommelse 
og er der altid. Kompatibel 
med 98% af a lie programmer. 



"LITTLE BIG BLUE« 



THE FINAL CARTRIDGE 

Det forste operativsystem der fungerer uden for 
Commodore 64*) - nu i ny og forbedret udgave 
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of the year 




NU FULDKOMMEN MENUOPBYGGET 

-16 undermenuer • lige til at ga ill. 

" DISK TURBO - 6 gangs hunigere load- 
ing - 8 gange hurtigere saving. 

* TAPE TURBO - 10 gange hurtigere, selv 
med filer - normale Commodore ordrsr - 
kompalibel med standard turboer. 

" CENTRONICS INTERFACE - Kompati- 
belt med alle kendle Centronics printers 
og Commodores printer prog ram. - Prin- 
ter alle Commodores grafiktegn og kon- 
trolkoder. 

(Vtgtigt ved programlistninger) 

" SKJERM DUMP FACILITET - HojoplBS- 
ningsskaerme i farver primes ud i (uld 
side med 12 gralonenuancer - selv fra 
programmer som Doodle. Koala Pad. 
prinlshop etc, Soger automatisk adres- 
ser lor skasrmbilledet. 

*24K RAM 
EKSTRA TIL BASICPROGRAMMER 

- 2 nye kommandoer -memory read- 
(laasi hukommelsen)og -memory write- 
(skriv I hukommelsen). Du llytter 192 
bytes med maskinsprogshastighed 
overall i do 64K Ram hukommelse. Kan 
bruges med strenge og variabler. 

* BASIC 4.0 KOMMANDOER 

- Som Dload, Dappend, Catalog. 

' BASIC WERKT0JER (NYTTEORDREH) 

- med Auto. Renum (incl. Qolo og 
Gosub) Find, Help. Old etc. 



") Qgsa" Commodore 128 - 64 mode, 



$9£ 




Udskrift dlrekle fra skaerm dump. 

* FORPROGRAMM EREDE 
FUNKTIONSTASTER - Som RUN, Load 
Catalog. Diskkommandoer, List (tjerner 
fisibeskyitelser). 

' TASTATUR EKSTRAFUNKTIONER 

- Pokes og Sys i hexadecimallal. 

* SKRIVEMASKINEFACILITETER 

- Type-kommando tar din printer tit at 
tungere som skrivemaskine- 

"DOS - KOMMAMDO - Giver dig hur- 
ligere ediieringsmuligheder. 



1 KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN- 
KODE MONITOR - Med scroll op eller 
ned. Bankswilcning, printing samt DISK- 
DRIVE monitor - optager ingen ekstra 
hukommelse!! 

" RESET KNAP - Resetter ethvert beskyt- 
tet program 

* GAME KILLER - Dree&er sprite HI sprite 

- og sprite til baggrunds sammenstod. 

* DANSK KARAKTERS7ET 

- Har du dansk karaktersaet (a?, 0 & a) 
monieret i din computer - med TFC - er 

_de d er stadlg. 

ifJcT 



sue, 
' °8 



12 mdts. garanti. 
UDF0RUG DANSK BRUGERVEJLEDNING 
(Kan senere bruges som opsiagsvejiedning) 




Jem banegade 7 - 4700 Nsestved Tlf. 03 72 68 88 
- ej/er hQ9 9QH af vpre 220 fyrhandlero rundt omkring f Dan mark 




SA ER DER TECNEFILM! 



Endnu en figur fra tegnefilmen er 
gaet ind i computetverden en. som 
sa mange andre biler. helikoptere 
og sindsforvlrrede voldsmcend 
(der var vistnok en vis navn be- 
gyndte med R....). Denne gang er 
det en hund som har taget sprin- 
get. Nej. det er ikke Lassie, men 
tegnefilmheiten SCOOBY-DOO fra 
tegnefilmene af samme navn. som 
vist aldrig har va?ret vist i dansk 
TV. Nu er SCOOBY-DOO som spil- 
let hedder. kommet til C 1 6. og det 
er den version der bl iver anmeldt 
her. 

Du er SCOOBY-DOO. og skai forsc- 
ge at redde dine venner (Fred. 
Daph ne , S haggy og Vel m a ) . som af 
en eller anden absurd arsag. (rna- 
ske pagrundafderes navne?)}h.ol- 
des fanget i en gammel borg af en 
gal videnskabsmand. Det betyder 
at dine modstandere er spajse 
sp0gelser og demoner. som taget 
lige ud af Ghostbusters. 
Selve spiller kunne godt m inde lidt 
om Mission Elevator, sadan at for- 
sta. at nar du gar rundt pa etager- 
ne. erderhele tiden dere. som ab- 
ner sig. og spogeiser der kommer 
ud af disss. Jeg troede ellers spc- 
gelser kunne ga gennem dcre og 
Vcegge ). Det gaetder sa om at kom- 
me op til den overste etage. s3 du 
kan komme videre tU na?ste nive- 
au, "level". Det lyder betydeligt 
nemmere end det er gjort. for det 
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eneste vaben du har. erat sttlle dig 
pa bagbenene og 'bokse". Det 
krasver sin "hund" at knock-out' e 
tre spogelser pa en gang, nar de 
angriber fra flere sider samtidigt 
Grafikken er mildest talt suveraen. 
i hvert fald nar man tager andre 
C16 spil i betrqgtning. Bevasgel- 
sen af figureme er sa god. at den 
kan kaides 'animation". Og det er 
maske ikke et rent tilfa?lde. da der 
pa spillet stir "(c) Hanna-Bamera 
Prod. Inc.". og de har, foruden 
SCOOBY-DOO. lavet Flintstone 
tegnefilmene. 

Skaermen erfyldt med detaljer. og 
det er meget sjeeldent man ser det 
pa et C16 spil. maske pgra. den 
sparsornme RAM. 
Lyden er ikke specielt god, og star 
desva?rre ikke mal med grafikken, 
men alli-gevel vil jeg give spiliet de 
bedste anbefalinger med pa vejen, 
da der om ikke andet kan bruges 
til at bevise over for venneme. at 
C16 faktisk kan vise god grafik. 



Grafik 

Lyd 

Action 

Fsengslende 
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K/tMPTIL DET SIDSTE 



Vi har smidt de "firkantede" p3 et 
spil kaldet Defcom. et af de sidste 
nye fra Quicksilva. Og Defcom be- 
kraafter bare at Quicksilva godt 
kan nar de vil. Defcom er et stan- 
dard shoot' em -up -games. 
Den sa?dvanligebehagelige grafik. 
hurtig action, gode lyde og masser 
af o verraskelser. Historien er dog 
en knap sa behagelig historie. har 
bare... 

Quicksilva haevder at hvad der I 
1986 var en dr0m, er i 2056 ex 
mareridt. Nemlig hSbet om at der 
for en gangs skyld kunne va?re ro 
pa Jorden i bare et djeblik (sa man 
kunne komme til at sove). 
Men er det ikke jordmennseker 
der slAs. sa kommerdernoglesure 
gronhovedede aliens, der nok skal 
spolere enhver sovendes natte- 
sovn. Det var Corporal Gordon Zo- 
la (ikke atforvekslemed den kend- 
te ost) der var pa. vagt. Han blev 
(va?kket) er en af radaemes alar- 
mer. Hr. Gordon var dog overbe- 
vist om at der var tale om fejl i ra- 
daren, og slog den over pa stand- 
by. Det var det sidste vi horte fra 
Gordon. Nogle fa" minutter efter 
slog fjenden til (de fi&m-aevnte 
grcinne). De overtog Jordens for- 
svarsanlaeg. og vendte det til et 
fantastisk faretruende anlasg mod 
jorden. Hvad andet kan vi gore ved 
det end at sende en eller anden 
helt ud ogjorde dem. Og det er her 
Defcom starter for dit vedkom- 
mende. 



Du sidder i dit rumskib og er klartil 
at tage imod fjenden. Under dig 
kan du sejordkloden dreje. Hvis du 
ser lige ud. kan du se stadig strarn- 
me af fjender brage imod dig. Det 
eneste du skal gore er at "blaste" 
dem. 

Akkurat som pa de gode gamle 
spillemaskiner starter du spiilet 
med en salle laser blaster. Men jo 
Icengere du holder dig i live, ogjo 
flere points du far, jo mere fire-po- 
wer far du. Efterhanden som du far 
skudt en masse af dem. vil du opna" 
en rsekke goder, der til sidst g0r 
dig i stand til at bleese fjenden ud 
af vores univers. 

Det skal dig hertil siges at det ab- 
solut ikke er nemt. Det skal ogsa 
na?vnestil Quicksilga's ros. at det 
er dejligt at man er helt alene p3 
ska?rmen. Defcom er et spit hvor 
du overfiovedet ikke behaver at 
kunne ta?nke. Det eneste dertasl- 
ler. er hurtige reaktioner, og flnge- 
ren pa aftrakkeren. Go for itl 
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DER GAR 
KAGE I DEN 



Nu hvor Oceans/ 1 inagins pro- 
grammarer er alene. altsa uden 
hjtelp fra Konami, skal de til at vise 
hvadde duertil. Det skulle de have 
gjort i spillet "Legend of Kage", 
men det er nok ikke et Scerligt 
godt eksempel pa" Imagine pro- 
grammpremes kunnen. 
Legend of Kage. handler ganske 
som titl en siger. om en fyr der hed- 
der Kage. (Prov at sige navnet pa" 
engelsk. sa* fardu ikke bagersmag 
i munden). Denne unge mand der 
hedder'Kage'harskabten 'legen- 
de*. Det er denne legende spillet er 
bygget over. Det hed sig at Kage 
en dag var ude at ga i en af de store 
kinesiske skove. sammen med sin 
elskede prinsesse Kiri. (Gad vide 
om Kiri smager godt til Kage). Det 
er jo ganske normalt at gS tur, 
men hvad ikke er normalt, er n3r 
Kejserens folk kommer og kidnap- 
per din plge. 

Sa hvad er mere naturligt end at 
Kage bliver sur. og vil have sin da- 
me tilbage. Nu ska! det llge na?v- 
nes at Kage er Ninja. og det er nok 
ikke en af desjoveste at fa" i nakken 
nar de er sure. 




Kage gar l#s pa" alle kongens 
ma?nd. og se hvad der kommer ud 
af det. P3 skcermen kan du se nog- 
ie traser. Nogle af dem kan d u klat- 
re i, andre er umulige at kom me op 
i. 

Uanset hvad du ger. mi program- 
marerne have seren af de tynde 
karatefilm, hvor modstanderen al- 
tid liopper 30 meter op i luften. 
Hvis du foretager et enkelt lille 
hop. fortsaetter du til du er oppe 
mellem traetoppene. 
Skcermen scroller ud mod venstre. 
Kage er udstyret med et svaerd og 
nogle kastestjerner. Han haster 
stjemer nar du trykker hurtigt p3 



'Fire'. Hvisdu holder den lasngere 
nede. vil Kage begynde at svinge 
med sveerdet. og sa ryger der ho- 
vede r. Men det tager vist Ian g t*d5 
©velse at-f3 ham til at ramme or- 
dentligt med svsrdet. 
Lad os se en ga ng pa" hvem det er vi 
har med at gpre. Der er bid Ninja- 
er. de ksemper med svaerd og ka- 
stestjerner. Rode Ninjaer kasmper 
med svaerd og kaster bomber. 
Hvis du har draebt tre rede Ninjaer 
kommer der en bla" troldmand. 
Hver fjerde af disse troldmaand vN 
vasre red. og hold $}e med dem. De 
planter nemlig noget i treeemes 
nederste blade, som du sikkert far 
brug for. 

Efter den rode troldmand. kom- 



af de lidtskrappere modstandere. 
Hun kasmper rned to knive. og kan 
parere bade sva?rd og kastestjer- 
ner. 

Den sldst og mest dodeHige mod- 
stander du far, er en "Sword Ma- 
ster". Han kcemper med to sva?rd. 
kan naturligvis parere og en masse 
lumpne tricks. Vsers'go' at gS i lag 
med dem. Du kommer videre ved 
at drsebe en lang raekke af de for- 
handenva?rende Ninjaer. i den rig- 
tige orden. 

Det er ikke fantasi der har manglet 
gennem udvikling i dette spil. Du 
skal holde dig under vand. kravie 
opog ned aftrapperfortilsidstat 
made en Sword Master, der holder 
Kiri fanget. 

Husk at: "I Krig og Ka?rlighed gli- 
der alle kneb". 

Grafikken i spill et er desvserre ikke 
alt for smart. Vi har set den meget 
peenere. J a. grafikken er faktisk 
Katastrofal. Spillet er ganske rnor- 
somt. men ikke noget af det fede 
software vi har set sa meget af fra 
Imagine/Konami. Det forlyder 
dog fra Ocean, at de har taget re- 
vanche med spillet "Terra Cresta". 
der virkeligt skulle Veere det 
"tykke". 
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FRA TRA. TIL HALVFIRE 



Langt om la?nge ly kkedes det Mar- 
tech af fa Tarzan faardigt. Tarza n. 
folkehelten der som speed blev op- 
vartet af abeme. og derfor futd- 
stcendig tilegnede sig deres vaner 
og adfcErdsmfiinster. 
Tarzan eller skulle vi sige Lord 
Greystoke. eventyrfiguren fra 
Edgar Rice Borroughs noveller. 
har nu vist sig pa" computeren. Hi- 
storien fra Martech lyder som sa: 
Vi ved alle at storbyen godt kan 
va?re hard til tider. Stresset job. 
skrigende unger osv. Hvad er sa" 



mere afslappende end en to tre ti- 
mers svingen i en lian eller lignen- 
de. 

Vi har alle tiders strSlende guide, 
der sa godt som aitid har farstSet 
at vride bananen til det sidste, 
Tarzan er tra?t af ra?set han mod- 
te. efter at han blev bragt hjem fra 
junglen af en opdagelsesrejsende. 
Han skulle konfronteres med livet 
som Lord Greystoke. og det passe- 
de ham ikke rigtlgt. Derfor er han 
nu tilbage i junglen. og der rnedte 
vi ham. 



Musikken til Tarzan er helt fed. 
Man bliver helt sat hen i dunkle 
junglerytmer og abehyl. Det skal 
Martech have klap pi skulderen 
for Tarzan kan I0be rundt i jung- 
len. og han mcder en raekke farer 
pa sin vej. Hans mission er at finde 
og befri en tilfangetaget Jane {Alt- 
si den Jane, som altid far k liche- 
'en: "Me Tarzan you Jane). 
Rundt omkring er der en sort fir- 
kant. der ligner en kiste. Denne 
kiste kan Tarzan tage rned sig. og 



den kan indeholde en raekke for- 
skellige ting. Der kan va?re et reb. 
aber.fakler. skjoldeog meget. me- 
get mere. Du kan aldrig vasre sik- 
ker p3 hvad der er i sidan en. Der 
kan bade va;re gode og daYtige 
ting t. 

Der er faldgruber rundt omkring 
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hvor Tarzan Kommer frem. Her 
skal du enten springe over, eller 
bruge knoppen til atfinde ud af no- 
get smart. Det er tit at du bliver 
konfronteret med en indfodt. der 
skal gpre det af med dig. Ham skal 
du tasve med et par lige hfljre 
hooks. Hvis du faTskubbet ham i et 
af hulleme, er du af med ham. for 
resten af spillet Rent umiddelbart 
serdet ud som om du kun kan ren- 
de til hfljre ogtil venstre. Men der 
er fakti sk abninger ru ndt omkring 
ijunglen. 

0verst I lianerne kan du se en lys- 
ning. Hvis du vender joysticket 
mod lysningen. vil skaerrnen shif- 
ts, og lysningen vsere bag dig. Nu 
er du igen p3 farten. Det farligste 
er som bekendt natten ijunglen, 
og den bliver Tarzan ogsa" kon- 
fronteret med. Natten sa?nkersig. 
og ska?rmen bfiver mark. Hvis du 



overlever til nasste morgen . er d et 
bare om at komme videre i din stfl- 
gen efter Jane. 

Grafikken i Tarzan er ogsa ganske 
god. Tarzan er en ret stor sprite 
(ren Martech stil), og nar Tarzan 
l0ber. kan du se nans haYsvtnge ef- 
ter ham. Ret godt. Alt i alt virker 
Tarzan som et virkeligt godt spil. 
med masser af action og overra- 
skelser. Det kan jeg godt anbefale. 
isa?r til dig der godt kunne lide 
FIST II. 

"You wanna be Tarzan - then buy 
me.." 
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"Death Wake" er seneste skrig fra 
det engelske softwarehus 
Quicksilva. Det ergodt nok fra de- 
res budgetlabel "Bug Byte", men 
Ices videre og bliv klogere. 
Det blev ogsS vores seneste skrig. 
men det var farst efter at have loa- 
det spillet ind, set det, og spillet 
det. 

Det er utroligt s3 meget god un- 
derholdningdereri sSdan et spil til 
bare et par hundrede af de infia- 
tionsrarnte danske. Det er lang tid 
siden jeg har haft sa ondt i maven. 
Desvcerre var det ikke fordi spillet 
var spjendende. men fordi jeg gri- 
nede til jeg nsesten gik mldt over, 
Hvis vi skulle give spillet en titel 
trorjeg at det var blevet til 'Dead 
Mats" eller "Strandvasker*. Jeg 
forstar ikke hvordan de kan fa ssg 
selv til at smide sadan noget 
"Crap" pa markedet. 
Du skal godt nok lige hare hvordan 
sadan en historie lyder. og pas sa 



pa naesre gang du hprer noget lig- 
nend e. Hold fast pa dine penge og 
I0b,„ 

Det er et "Beach Head' agtigt 
kampspiL Men en efteriigning. og 
sikke en efterligning. Du skal 
ka?rnpe mod modstanderen der 
har ait det omkringliggende land. 
Spillet starter med at vise dig et 
kort Der er in gen tvivl om at det 
er et landkort. Fjenden er lilla og 
du er lysegran (som hSbet). Rundt 
omkring pa kortet er der placeret 
forskellige ikoner. Der er ikoner 
der fprestiller flyvere, ikoner der 
forestiller ubSde. ikoner der fore- 
stiller "knodel". og ikoner der ikke 
forestiller noget En meget spa?n- 
dende samling af fortsellende iko- 
ner. Alt dette suppleret af en fan- 
tastisk intetsigende instruktion. 
VI vil dog prflve at saette dig Ind i 
hvordan sagerne skal ordnes her 
alligevei. Det erjo gerne sadan. at 
hvis vi udtrykKeligt fortsetler dig 



TOPPEN AF KRANSEKA GEN 



Hvis du er sej. sikker og smart, s5 
m5 du va?re typen pa en Star Sol- 
dier. Det er netop titlen p3 et helt 
nyt spil fra Quicksilva. 
Quicksilva bade kan og vil Have den 
tykke software. Der har da heller 
ikke skudt forbi med lanceringen 
af Star Soldier. 

Spillet er i al sin enkeithed bygget 
op over mottoet.jo mere du laver. 
jo mere har du fortjent. 
Det vil med andre ord sige. at du 
starter spillet helt i bund, m.h.t. 
penge. rang og vaben . Det er 5a op 
til dig selv at arbejde forfaden. og 
erhverve en hajere rang, flere pen- 
ge og bedre vaben. 
Spillet starter I et rumskib. Foran 
dig har duen skeerm derer deltop i 
to halvdele. Den ©verste halvdel er 
et stjemekort. den nederste dit 
kontrolpanel. 

I kontrolpanelet kan du Se en ra?k- 
ke ting. Lad os kort se pa dem alle. 
Fflrst og fre mmest skal vi fremha?- 
ve den sserdeles smart? ting Star 
Soldier indeholder. Du kan "Save" 



og 'Loade"etgarnmelt5pil. Detvil 
altsa sige. at uanset hvor langt du 
er kommet. kan du save spillet. og 
vende tilbage til det senere, Der er 
dog en forudsa?tning at du har 
diskdrev. 

Lad os se na?rmere pa noget af det 
andet. Alt er ikon og rnenustyret. 
og du skal forst og frernmest have 
noget energc og nogle vaben. Ude 
til hojre kan du se hvor man ge pen- 
ge du har til r3dlghed. Det ersom 
regel 2.000 enheder. Nu skal du til 
at kflbe vSben. De findes pa et 
"samlebSnd" overst i dit kontrol- 
panel. 

Du kan scrollei kontrolpanelet ved 
attrykke pa pilenetil hojre og ven- 
stre for "vinduet". Lige nedenun- 
dersamlebandet med vabnene pa. 
er dit vabendepot. Der er ingen 
grasnser for hvor mange vaben du 
kan ba?re pa en gang. Din eneste 
begra?n sning i denne henseende er 
dine penge. Du kan nu k0be hand- 
granater, "smart-bombs", dyna- 
mit og energl. Der er plads til i alt 



29 genstande i dit vSbendepot. 
Men i starten har du ikke rid til at 
fylde det op. 

En af de vigtigste ting du skal ha- 
ve, er energi. Her er lidt om priser. 
En energibeholderkoster 100 en- 
heder, en handgranat koster 5 
enheder, en "smart-bomb" koster 
50 enheder og dynamit koster 
1 50 enheder. Jeg kan varmt anbe- 
fale altid at tage dynamit med. Dy- 
narnitten kan Qeme sa godt som 



alle forhindringer. og kan afgore 
om du gennernforeret "raid". Det 
er nemlig sadan. at nar d u har fyldt 
op med det forhandenvaerende 
'ssnV, skal dutilat va?lge mission. 
For at komme i lag med den inter- 
ne computer. sKal du trykke pfl 
COMP ikonen. Nu scroller den ne- 
derste del af ska?tmen, og dit vS- 
benvalg forsvinder til fordel for 
computeren. Du skal bruge com- 
puteren til at finde en planet, hvor 
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at spillet er noget lul l. urekar 
absolut ned og ktfbe det for at se 
om det virkelig er sa" datligt. 
Med joysticket skal du forst pege 
pa et af dine ikoner. Derefter sKal 
du flytte joysticket over pa en af 
fjendens ikoner. Nar det er gjort er 
du klar til at indikere dit trsek. Flyt 
pilen ned i nederste venstre hjprne 
og tryk pa "handen". Dette ivserk- 
seetter en luftalarm og fjenden fo- 
retager sit track. Han 50nderbom- 
ber dig. og sa kornmer vi videre til 
anden del af spillet Anden del af 
spillet kan va?re flere forskellige 
scener. Du kan enten komme ud 





3de. torpedofiy. mi- 



nefelter eller destroyere. Uanset 
hvad du bliver konfronteret med. 
er g rafikken totalt til grin og hand- 
lingen vag, Spillet er slut nar du er 
blevet beskadiget 100%. 
Det kan nemt tage I dag. hvis du 
bare gidertage dig tid til det. Alt- 
si k0b ikke dette spil (med min- 
dre du bar sta?rke mavemuskier). 
En eneste grund til at kabe spillet 
kan vi godt give dig. Der er usasd- 
vanlig meget band pa den medftal- 
gende kassette. S3 du far da 
mindst 1 0 mins. glaade af bandet. 
hvisduharnogetfed musikatspil- 
le over pa\ Husk at du skal sastte 
tape over indspillehakket. sa" kan 
du godt indspille musik pa bandet. 
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du kan komme t lag med nogle re- 
belled Computeren har 5 funktio- 
ner. Deter "Move". "Exam". "Jobs", 
"Go" og "Exit". 

"Move" flytter dig rundt i ditstj-er- 
nekort. Stjemekortet er delt op 
over en ka?rnpe kvadrat. Kortet 
indeholder e n lang rakke planeter 
som du alle kan bescge. Nar du har 
indkredset en planet du kunne 
ta?nke dig at se naarmere pa. tryk- 
ker du n gang pa fire, og bevseger 
pilen hen pa "Exam". Nu dukker 
der en firlont frem pa skaermen. 
og den skal daskke planeten helt. 
N3r den dsekker helt kan du se 
hvad planeten hedder. og om der 
skulle v«ere noget at lave h er. Hvis 
der er det, skal du hen ph jobs og 
va?Ige et. Dereraltid masser at la- 
ve. Det har alt sammen noget med 
rebelier at gere. 

Du kan komme ud for at skulle sla 
et oprarned, draebe en rebelleder. 
tilintetgare optrEek til oprar og 
mange andre ting. Alle disse mis- 
sioner giver din bonus et vist antal 
gange. dog tiojst op til 5xbonus. 
Du skal dog taenke lidt pa hvor 
mange vaben du har inden du vsel- 
ger vejen. Men nar du har oestemt 
dig til en mission skal du hen pa 



"Go", og du er midt i krigen. 
Nu bla?ser kuglerne om hovedet 
pa dig. og du skal hurtigst muligt 
sage skjul. Du vil f3 brugt en masse 
energi. og vciben. Derer dog chan- 
ce for.at fa en "Refill" rundt orn- 
kring. 

Fjenden efterladernemligting nar 
du jager dem pa" fl ugt Men pas pa\ 
for nogen af dem skader mere end 
de ga vner. Der er dog o p til dig selv 
at finde ud af hvad der er til gavn 
og hvad der skader. 
Star Soldier er et fedt spil. der tit 
krsever mere taktik end et frem- 
bnjsende. vildt rebende og hyste- 
risk angreb. 

Tcenk lidt over det. og k0b Star 
Soldier - hvis du godt kan lide 
kornbinationen af hjerne og vildt 
skyderi. Isa?r hvis du er indstiilet 
pa at starte med 0 og selv skabe en 
karriere. Bliv Star Soldier, og vis 
hvad du durtil. 
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KOG PA KEDLEN 



Nu har Crowther igen vceret pa 
spil. 1 ordets bogstaveligste for- 
stand. Han har lavet spillet Kettle, 
for Alligata Software. Kettle er et 
arcade-ation spil. Du er en lllle for- 
sagt kedel, der erfangetetstykke 
under jorden. Heie spillet foregar 
under jorden, i dette kaempe un- 
derjordiske kompleks. Der er intet 
mindre end 30 levels. Du skal have 
god tid, hvis du skal tage dig af al- 
lesammen. Kettle er nemlig ikke 
et helt nemt spil. 
Du ersom sagt denne kedel. med 
en lille "Crizza" der er i kredslflb 
om dig. Denne "Cnzza" skal be- 
skytte dig mod dine eventuelle 
Qender, Dem er der nok af kan jeg 
godt love dig. Dine fjender bestir 
af bobler (om de er af sasbe vides 
ikke ). Disse bobler flyver ud af no- 
gle flasker der er plantet rundt 
omkring i de underjordiske laby- 
rtnter. Du skal passe meget pa 
med boblerne, for de suger din 
energi. N u skal du bruge din "Criz- 
za". Den fiser som sagt rundt om 
hovedet pa dig. og beskytter din 
satbare kedel pa den rn^de. Hvis 
du trykker "fire*, kan du sende den 
af sted mod et m3I der eventuelt 
er foran dig. PS den made kan du 
blaste nogle bobler hist og tier. 
Detendeligemaj,eratsl5flasken i 
stykker. En gat ferst i stykker ef- 
ter 1 0 direkte "Hits". Nar flasken 
er smadret star der en "diamant" 
tilbage. Den skal du helt hen og ra- 
re, og sa sker der ting og sager. 
Hvis du er heldig. sa er der mere 
vand eller energi i diamanten. Du 
kanaitsa vsreuheldigat den inde- 
holder et grimt uhyre. og den su- 
ger din energi lynhurtigt 
Den slags flasker star der en masse 
af rundt omkring. Jo hcjere level, 
jo flere flasker. Der er naturligvis et 
formal med at smadre flaskeme 
og vove kedlen for at finde mon- 
stre. Det du skal finde, er en bide- 
tang. Med bidetangen kan du 
komme videre til na?ste leve. Sajo 
for du finder den. jo hurtigere kan 
du komme videre. Desva?rre erdet 
geme sadan. at du aldrig finder 
tangen f€>r den sidste diamant er 
smadret. Herfra er det s3 bare om 



at komme af sted til level 30. Men 
kun et ad gangen. Tony Crowther 
har lavet et godt stykke arbejde 
rned rnusik og grafik. Foruden spil- 
let naturligvis. Abningsbllledet er 
rnenustyret. Alle options vaelges 
rned en lille pi], og en meget flot 
grafisk menu hjaelper dig rundt 
Du kan spille Kettle pa mange m3- 
der. Hvis du vaelger at spille 1 spil- 
ier, kan du spille med 1 eller2ked- 
ler pa sam me tid. Hver kedel harsa- 
en "Crizza'.og hver sin energi. De 
opnSr begge points efter hvor me- 
get hver enkelt far smadret. Du 
kan ogsa" spille med 2 spillere. Hvis 
du vaelger den mulighed. bliver an- 
den del af skcermet taget i brug. 
Nu erspillet i split screen mode, og 
l kan hver isa?r se hvorlangt mod- 
standeren ernSet. Dererforskelli- 
ge faktorer der kan gflre spillet 
sva?rere eller nemmere. Bade i 1 
og 2 player mode. Musikken i 
Kettle er ret fed. Du skal ogsa pro- 
ve at fore menu-pilen op og trykke 
fire p3 bogstaverne i Kettle. Sa 
sker der ting og sager. De kan de- 
res kram de drenge. Kettle er alt t 
alt et underholdende og sjovt spil. 
som du med ga ranti kan f3 en mas- 
se underholdning ud af. 
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CENSUR PA SPIL 

CRL, softwarehuset. der allerede 
har gjort sig bemserket. har skudt 
papegojen. De haropnaet en cen- 
sur. vi faktisk ikke troede mulig. 
Hold godt fast, hvis du i kke vil fal - 
de ned af stolen af bare grin. "Bri- 
tish Board of Film Classification" 
er et navn. der skal afgore, hvor 
gammel man skal vsre for at ga* 
ind og se en film. 
De har besternt. at man skal vaa- 
refyldt 15ar, for at spille Dracuia 
fra CRL 

De begrunder det nned. at der er sa 
drabelig og uleekkergrafik i spillet. 
at det kan stflde sindet pa* bom un- 
der 1 5 Sr. CRL kom straks med et 
modtrsek og pasted i en presse- 
meddelelse. at'nu skal deralders- 
graense pa" alle computerspir. 
"British Board og Film Classifica- 
tion" benaegter dog dette. De 
kommenterer dog udtalelsen. og 
udtaler at 'i sasriig strenge tilfael- 
de.ogsamedhenblikpSspil. kanvi 
Isegge denne slags restriktioner 
pa". De fortsaetter. *det drejer sig 
hovedsageliget om tilfselde, hvor 
der forekommer sex, kpnsorga- 
ner. void mod dyr. eller i det hele 
taget meget ula?kre scener". 
Hvadsigerdu sa? Detervistdetvi 
i Danmark giver en Tynde Ejnar". 






MERE TURBO 

m 64 

Nu kan du fa" en sakaldt turbo- 
ROM til din C64/SX64/1 28. RO- 
M'en er en 1 6K chip, som skal pla- 
ceres der hvor den almindelige 8K 
ROM KERNAL sidder. 

Denne lille operation vil give dig 
adskiliige kommandoer. Du ftren 
Fast Load, der stort set loader alt 
kebesoftware op til 6 gange hurti- 



gere end n-ormalt, Du kan forrnat- 
tere disketter p5 30 sekunder. la- 
ve skcerm-dumps. ogsa mens pro* 
gramrnet korer, og sS kan det Sa- 
ve hurtigere. Med kommandoen 
"Fast Save' vil dine filer save 
rnindst 3 gange hurtigere end nor- 
malt. For at det ikke skal va?re 
Icgn far du 20 DOS kommandoer 
oveni. 

Turbo ROM kan arbejde med 1 og 
2 diskdrives + 1 printer. En ting 
der nok er vaard at bemeerke er. at 
den fylder ikke op i Cartridge por- 
ten. En lille kontakt kan skifte 
rnellem normal eller Turbo mode. 
Turbo ROM kan kabes hos: 

Cockroach Software 
20. The Crescent. Machen 
Newport. CwentNPI 8ND 
Tlf. 009^44-633-440434 



UNIVERSALT 
INTERFACE 

Hvad er s3 Uniprint. Jo. samsend 
et interface, der kan hjeelpe dig 
med at slutte din printer op til 
computeren. saNedes at den vel og 
maerke virker. Det er 'Precision 
Software", der liar lavet produk- 
tet, og de kan jo nok deres kram. 
Uniprint er et cartridge, hvorfra 
der stikker tre kabler ud. Et kabel 
til fempolet dinstik. et stik til se- 
riel porten og et stik til den paral- 
lel^ port. Disse kabler skulle give 
dig mulighed for at fa* enhver prin- 
ter til at k0re p3 din computer. 
Hvad er cartridge og kabler vaerd 
uden god software? 
Softwaren pa" cartridget er ogs3 
ganske god og brugervenlig. Den 
"hjaalper" dig med at installer? 
brugerfladen mellem printer og 
computer pa en nem og forsrielig 
m3de. 

Cartridget er baseret pa. rent 
umiddelbart at kunne etablere 
kontakt mellem en lang rsekke pa- 
rallelle printere som feks. Epson. 
Star. Smith. Corona. Riteman og 
Okidata. Desuden kan en masse 
andre med lidt arfcejde tilsluttes. 
Der var dog problem er med at fa" 
cartridget til at virke i forbindelse 
med visse softwarepakker. sasom 
Superscript Print Shop og VizaS- 
tar. Cartridget har trods det Met 
udmaerket kritik i England. Det 
eneste vi undrer os over, er, at Pre- 
cision Software er begyndt at lave 
hardware, som ikke er kompatl- 
belt med deres egen software. Ja 
man ma undres... 
Her mere hos Precision Software i 
England. 

Tlf. 009-44-01-330-7166 
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PCC-5 er et komplet Personal 
Computer rensesaat f fa AM. Til *ens- 
nlng af save I floppy disk, som 
datasksarm og tastatur. Det giver dlt 
anleeg Uengere holdbarhed, du 
far faarre datafejl, og dermed sterre 
glaade ud af dit anlseg 
Sa hvorfor ikke ofre et par minutter pa 
sagen i ny og nas. 
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Fa et billede af f remtiden 



Printtechnik 
AMIGA Digiview 
pd DANSK 

Komplet 

hardware-software 2.995.- 

incl. Video Toolkit. Farvefilter. Deluxe konv 

patibel RGB og HIRES IFF software med 
b' 3. Histogram. Sync, Width. Conlrast, Sa- 
turation. Brightness, Blue/Red Scale. 
Sharpness, DIAS Hommando m,v. 

Ring efter en DEMODISK kr. 100.00 
og forsendelse. 



Kommer anart: 

Hires Vldeograbber, Dansk Video Gen- 
lock, Dansk Meteosat saiellli system, 
Dansk Memory oscilloscope, Rotations- 
scan ner. Dansk 90Khz Soundsmpler, 
OEM videokamera, Dansk DynamiCaD, 
Micad. LaserCad. Mofrosott Fleel Stre- 
et. OCR, Diglthurst, Datacopy, Koycera 
HP JET + Laserpnnter sami Prlntiechn ik 
Desktop Publishing. 



-Eneimponor:- 




Commodore: 

C-64/1 28 Deluxe 1295.- 

Amiga Digiview RGB/Hires 2995. 

IBM: 

IBM Expert Professional , . 3995 
ATARI ST: 

Atari ST Professional 3695 .- 

Toolbox billed behandlmg 675.- 
Realcolour Kit + Toolbox . 995.- 
MeteosatSatellitsystem. 15000.- 
SoundsamplerSOKhzPro. 2995.- 
Atari Memory Oscilloscope 1495.- 



Fh et billede af hvad det drejer sig om 
og aftal tid hos Deres fo rhandler: 

Poulsens Computer 02 99 09 77, Olstykke Foio/Computer 02 17 94 94. 

Datakilden Informatik ApS 01 88 18 20. Dan -information 05 83 94 B9, OIKANA 02 29 82 20, 

Grafitti Data 06 82 19 55, Idun Soft ApS 07 21 22 66, A.A, DATA systems 07 52 86 39, 

Betafon 01 31 02 73. Pro Sludle Data 09 13 99 81. JM DATA 03 67 82 00. 

Reffling Folo 01 62 2-t 42. Mibola Microdata 01 1 8 33 66. BO-EL Data ApS 02 1 0 02 1 1 . 

Generalageni: 

Printtechnik Scandinavia, Blegdamsvej 36, 2200 Kobenhavn N, 



Printtechnik Scandinavia ApS 



Blegdamsvej 36, 2200 Kbh. N. 



Import at Printtectmik/Desktop Laser PuoHstilng. LMsorCAO og Daiacopy/Pnntfocnnik 
VtOeografiske systemer tu Commodore. A TARI og IBM. 



Intel saJg til private - nsermeste iorhandier pA 01 3510 50 





ti spejlblllede af IBM' PC/XT induslvt monitor. MS DOS 

printer ng .ilk kibler. 

Virhcr nejaglig som cn IBM* 
PC/XT. men kosler megci mindrc! 
Kan kere med sioti sei alt software 
□g hardware til IBM's XT. Dm cr 
den billigsie XT - med den beddte 
service. Specification som IUMBO 

Klar lil brug... Urn kr. 9«475 
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JUMBO 1000 

25A.-M0 mrthntHJAid flam <Oii«v4k-r faiaW 

■rr-vranLtoniKtift'coaipl UCMiNOW 

V>' ufiMiforiyntng 

Nu med monifor 
KI N KR. 

JUMBO 1500 

ft mo motbci board. I/O-dHii II kml (RS- 

cd monitor 
KL'N KR. 



HE 



6.495, 



7.995, 



JUMBO 2000 



No med monitor 
KUN KR. 



12.495, 



JUMBO ERHVERV: 



med monitor , , - , 

KUN KR. 10.45V, 



JUMBO BABY AT/XT SIZE 



Vr urofflfnrtmina 

Nu med monitor 
KUN KR. 



19.995, 



Monitor • 

Printer 

Ilarddisk. med controller i 
SEAGATE ST-22S 20 Mb . 
SEAGATE ST-238 30 Mb 
I Inter 



frikr 1.000, 
fra br. 2.395i 

btcr 

br. 5.295, 

kr. 6.950 

frakr. 9, 



Software: (pi dansk med manual) 

PC File 111 (DORTEC) ... 

PC Write (DORTEC) 

PC Calc (DORTEC) 

Veil samlet knb 

Komplet flnin^pakke: Finans, 
faktura. debitor, kredlior o$ lager- 
Pet helc pa dansk 

I ncrint med 640 K till** kr. 

Turbo; liltogkr. 



Backup Streamer 60 Mb 




kr. 450, 
kr. 450, 
kr. 450, 
kr. 1.000, 



kr. 3.995, 

500, 
1.000, 



7.500, 



2.450, 
«- 2.850, 

\\u h mi Library 

Merc end 5.000 forskellrge software 

pr.,tk kT. 120, 



og vi har alt tilbehor til computers. 

I 4rs garanti mod fabrikationsfejl. 

Forhandlere velkomne 



Borups Alle 116 
2000 Frederiksberg C 
Tlf. 01 33 11 55 



01 II 16 00 



fMirttandlrrc: K*twnbDvn. D*n*fc I>ju Dncoont. SI. Koftgcnsgade 4T7. 01 13 W Oft. 



Computer DiKOunt. Dag Hunmenkjolih AIIe42E.01 42 33 El. Frttfrrllukcrg. abcoDATA, Ot 35 55 50. Auger. L.A. Eieetioaic. 01 55 15*0. B^rtrt. Dcv*n Miceo, 02 98 72 74 
HtlUniH. A B.S D»i». 02 10 18 25. RMkiMe, J.S. Dill. 02 J7 07 17. Olnjkkc. Obiykke F«o * Computer. 02 )7 9* 94. Thtnp. 2 M Ejccuonic. 02 ■» 30 M. Vejk, C B Radio. 
01 8) 84 IS. HtMeWo. J. ft . Electronic. (P 40 16 66. Hidiud, Oata-Bii. N 5 7 46 0l>. Fibort, I A- MET Computer. 09 61 IB 12. Aalbcrt, Nylorv Data Outturn. OS W44 M. SaMkfjtf- 
land. Seaderjychk Data Service. 04 81 38 11 Se-twi. Data Bunk, 01 5642 *6. OMt, Vesuru. 09 1 7 95 90. HeiUnit. Deiiionic Data, 02 29 3ft II. Bonip. JA-Compuier. 03 62 76 00 



SELVANGIVELSE 1986 pi EDB 

3. argang Rekordoplag: 5.000 eksemplarer 




Eneste danske EDB-skatte-program som udarbejder selvangivelsen. 
For Commodore 64 og IBM PC (PC-DOS)/kompatible PCer. 
Hvorfor selv lave selvangivelsen nSr SELVANGIVELSE 1986 er EDB-programmet, som gar 
computeren til din personlige revisor, der laver din selvangivelse. Revisor ekspert-viden 
stSr til n&dighed for dig med dette program. 

SELVANGIVELSE 1986 holder dig ved handen og 
lederdig igennem udarbejdelse af selvangivelsen. 
SELVANGIVELSE 1986 er oprindelig udviklet pa en 
Commodore 64. Pa grund af den Mile programplads 
i Commodore 64 er der. under program-udviklin- 
gen, ikke fradset med programsterrelsen. Derfor er 
SELVANGIVELSE 1986 et superstaarkt og super- 
stort program, med de 210 kilo-bytes programmet 
fylder, bade som IBM PC og Commodore 64 pro- 
gram, 

SELVANGIVELSE 1986 bestar af 15 programdele, 
der arbejder sammen. saledes at programdelene re- 
elt er et stort program pa din Commodore 64 eller 
IBM PC. 

Skatteprogrammer kan normalt kun beregne rest- 
skat/overs kydende skat. Dette kan SELVANGIVEL- 
SE 1966 naturligvis ogsa, men SELVANGIVELSE 
1966 kan meget mere. 

Om SELVANGIVELSE 1986 kan kort fortaelles: 

- Udarbejder selvangivelsen for lonmodtagere. 

- 100% selvforklarende. Du kan forsta og kare pro- 
grammet forste gang. 

- Krasver ingen kendskab til EDB eller skat. 

- Paedagogisk opbygget. 

- Aktuelle love, regler og satser for 1986 ligger i 
Forhandlere: 

Kobenhavn: BETAFON. Istedgade 79. IK. 01 31 02 73 • Poulsen Com pule reenter. City 2 - 304, tit. 02 99 09 77 Mibola Mlkrodata. Oslorbrogade 
117 tlf 01 18 33 66 - 4/ftus;Computer-Butikken. Veswrgade 58A, til. 06 132055 ■ Oansk Mlcroservice, Vestergade 24, tlf. 06 12 77 99 - Clemens 
Data Bullk. Clemenstorv 8 r tlf. 06 1 3 39 22 • O dense: Garand Data. Vindegade 1 10, tit. 09 1 3 59 99 ■ Aalborg: Knud Engslg. Bispensgade 7, tit . 08 
12 66 66 • Nordjysk EDB-Center. 0sterfigade 27, ttf. 08 13 57 88 

REVI-SOFT Voldg&rdsvej 5 827OH0jbjerg ■ Giro nr. 5 71 37 14 Tlf. 06 27 67 66 
Te/efont/d: KL 10-22 a/le ugens 7 dage. 



programmet. 

- Erstatter skattevejledninger, boger m.v. 

- Klarer den talmeessige behandling. 

- Vejleder m.h.t. love, regler og mtnimering af skat- 
ten. 

- Kan kores med eller uden printer. Med printer ud- 
skrives et skatteregnskab/selvangivelsen. 

- Efter udarbejdelse af selvangivelsen beregnes 
rests kat/overskydende skat. 

Ring uforpligtende til os og fa oplysninger om alt 
det som programmet egentlig kan. 
SELVANGIVELSE 1986 fas til: 

- IBM PC(PC-DOS)/kompatiblePC'er. 

- Commodore 64 diskette-version. 

- Commodore 64 bfind-version. 
Pns 200 kr. 

Kan kebes hos vore forhandlere samt pr. postordre. 
Postordre: 

- Prisen 200 kr. er incl. forsendelse mod forudbeta- 
ling. 

- 0nskes programmet sendt pr. efterkrav tillaegges 
30 kr. 

- Ring eller skriv hviiken program-version du en- 
sker. 



Magi 



Denne gong disker vores 64'er ekspert op 
med lidtvdeddq til sprite designere,ogalle der 
hor problemer med at refte sine programmer 
- VAlRSGO! 



Newlist 

Newlist er et dfldsrnart program 
til dem som geme vil gore livet let- 
tere, nar de retter I deres program- 
mer. 

Indtast progremmet og start det - 
derefter kan du skrive: 
SYS S2B 

Og din nye LIST komman do er ak- 

tiveret Det LIST-komrnandoen 

gor er at i stedet for at skrive en ii- 

nie ud. som f.eks.: 

10 FOR A~0 TO 255: POKE 

53280 AN EXT 

VII den skrive saledes: 

10 FOR A-OTO 255 

POKE 53280.A 

NEXT 

Hvilket g»r det noget mere over- 
skueligt end med den gamle list 
kommando. 

I ovrigt kan programmet slukkes 
med POKE 2.1 . og startes med PO- 
KE 2,0. 

Sprite-Tool 

Sprite-tool er et hjselpeprogram 
for dem, der arbejder meget med 
sprites. 

Indtast programmet. Save det og 
skriv sa: 
SYS 49152 

Og du vil nu se en spriteklods midt 
pa skaarmen. Ved hjselp af et joy- 
stick i port 2, kan du flytte spriten 
rundt pa" skaermen. Overst oppe pa 
ska?rmen er der sa angivet fo Igen- 
de parametre: 
X-posltion 
Y-posttlon 



Farten 

Ved at trykke Fire, kan du a?ndre 
farten pa din sprite. 
Obsl Laeg ma=rke til at nar du helt 
ud til hojrekanten. vil X-positionen 
starte f orfra fra 0, og det er ford i at 
der er 320 X-positioner. men en 
byte kan kun holde et tal op tit 
255. 

Sprite-Graf 

Sprite-Graf er ogsa et hjaelpepro- 
gram til dem som arbejder med 
sprites, og som ogs3 har en prin- 
ter. 

Indtast programmet og kor det. 
HUSK AT T£NDE FOR PRINTE- 
RENI 

Du vil sa blive spurgt om hvor 
mange grafer du vil have, og de ref- 
ter vil printeren tegne det antal 
sprite gafersom du har angivet. 

Delete 

Delete er en velkendt kommando 
som bruges til at slette linier i et 
program. Nardil harindtastet pro- 
grammet kan du skrive den lige 
som UST-kommandoen. Dette 
gfflres slledes; 

SYS 828.startHnie-Slutllnie 
SYS 828.-S]utlinie 
SYS 828.StartUnle- 

Shift- Pause 

Med denne fikse lille rutine kan du 
stoppe en river listning, blot ved et 
tryk pa en hvilken som belst af 
SHIFT-tasteme. 

Johnny Thomsen 
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The Dungeon Master alias Christian Marten- 
sen er filbage, og efter julen star han bedre 
rustef nu end nogensinde f0r, klar til at svare 
pa alle leesemes eventyrlige adventure- 
sp&rgsmaL 



Ja, sa m3 det vist va?re min tur 
igen. Jeg hiber. I synte5 om Keith 
Campbell's artikel. om hvad der 
rtfrer sig i de engelske adventure- 
vande. Hvem ved, mSske finder vi 
pa at gentage successen sen ere 
henldetnye ate. 
Som I sikkert ve0,er vi nuogsa" be- 
gyndt at udkomme 1 Svenge. Og 
her er der selvfelgelig ogsa et ad- 
venturehjame, ydmygt drevet af 
The Dungeon Master himself. Her 
bliver den eneste forskel blot, at- 
jeg.skal svare pa svenske laseres 
spargsmall S3" endellg far jeg nre 
stder adventurehjflrne. omend ik- 
ke helt somjeg havde toenkt mig... 
Nuvel, man ma passe godt pa det. 
man har, og efterendnu et arer ga- 
et uden men, kanjeg kun hilse et 
nyt ar vfilkcwnmen. og ligesa alle , 
adventuredskere. 



dig. bagfra. £r duudeefteren enar- 
met tyveknregt? Det Kan jo vcere. 

at poiitiet haf bedre heldl 

Borrowed Time 

For at fa Fred Mongo arresteret. 
skal du vise poiitiet en he) del bevi- 
ser, Bl.a. skal du kunne bevise. at 
han var med ti! "Acrne'-jobbet. 
Hvis toflif?!) det lykkes, giver han 
dig kodentn postboksen. 
For aiondslippe nogle skumie fotr 
falgere.-der bade vi! have fat i dig 
OG en kurfert. skal d^j en tur helt 
ned I skidtet. 

Dracula 

I dette nye CRL adventure, skrevet 
af samrne rnand som The Pil- 
grim", skal du kiggedig grundigt 
omknng udenfor vaSrtsstedet. ef- 
ter du har overtevet.den grufulde 
nati 



dret. lodret og diagonalt. Pa" den 
made kan du senere komme af 
med en "flytrap". 
Husk ogsa\ at aber godt kan lide 
sade sager. Maske kan dette redd e 
dig fra en faengslende tiivaerelse 
som gorilla... 

Ballyhoo 

I en yderst farlig situation kan det 
godt betalesig at klapp e i sine sma 
• ha?nd9r. Husk sa" at tage en radio 
med dig, nar du skal agere red- 
ningsrnand. der er altid godt med 
musiktii aroejdet! 

Spellbreaker 

Der e- mange sva;re 'puzzles" i 
dette eventyr. o;;- for at komme 
. (igtigt igang. skal du kaste en tids- 
' Stopper 'spelf ved et stenskred. 
Senere kommerdu til et rum. hvor 
der hfljt til loftet 6g det er ret a?r- 
geligt. for i loftet er der en lem. 
Men kast en iskold 'spell" pa den 
rigtige kana) og derefcer p3 van- 
det. S3 kan du komme op pa en lil- 
le isflage. og vil tilsidst kunne na 
lem men. Hvisdu fortsa?tter opad. 
kan du med et flyvende ta=ppe be- 
sflge "Rocs Nest". UDEN at mo- 
derfugien er der. termed kan du 
tage den "cube", der hgger under 
eegget. 

KJoakarbejder 
Oooooohhhhh... Du attvidende 

visrnand. adventuresplllenes be- 
tvinger. Forbarm dig over migog 
brug dine overnaturlige evnertil 
at hjaalpe en kollega i nod (ad- 
vent uresparteskrlve r). 
Jeg sidderherforan en lille djasv- 

le maskl ne der ka Ider sig en CBM 

64. og er sa grueligt I nod. 



1 "Emerald Isle" kanjeg ikke fin- 
de en lampe. jeg ved ikke hvad 
jeg skal bruge WANTED plaka- 
terne til. og jeg ved heller ikke 
hvondan man fjerner de forban- 

dede breedder i hytten. 
I "Rebel Planet" kanjeg ikkefjer- 
ne kloakda?kslet pa gaden uden 
at bllve arresteret. og jeg kan ik- 
ke drabe slangen. 
I "Robin of Sherwood" kanjeg 
ikke finde en fingemem person 

(jeg har provet ALLE interaktive 
personer). 

I "Snowball IX" kanjeg ikke fin- 
de ordentligt legitimation til at 
kobe af droiderne for. 
I "Return to Eden" spyer "Snow- 
ball" hele tiden ild ud pa mig. og 
det Kanjeg abenbart ikke tale, 
for det dor Jeg af. 
Det var alt om de f. spil.Jeg ik- 
ke kan flnde ud af. 
Forresten ville det ikke va?re dar- 

ligt hvis i lavede en helpline i st)l 

med Zzap 64. <Det der med at de 

skrlver om en masse personer 

man kan ringe til). 

Lige en anden ting inden jeg hol- 

der: FLERE ADVENTURE SI- 

DERI1M 

Ogs3 lige en tredie ting: Hvad vil- 
le du sige til at udskrive en laeser- 

konkurrence, der gik ud pa, at 
skrive et adventurespil med 
hjaelp af alle tllgaengelige midier 
{The Quill. Illustrator. CAC, Ad- 
venture Construction Set. BASIC, 
osv.) 

Til sidst en fjerde ting. Mig og en 
anden adventure freak vll til at 
starte en adve nturespalte i COM- 
posten. (CCN's medlemsblad). S4 
vi kunne godt ta=nke os at fa et 
par rid eiler to. 

Eventyrlig hilsen, Jesper Peter- 
sen. Aalborg S0 

Hej Jesper! Na, var der ei:ers me- 
re? ingen femte ting? Ok%:.Det 
var da en katastrofal masse 
spsrgsma.. du der kunne finde pi 
Heidi gvis kanjeg svare paalledine 
sporgsmSl undtagen "Rebel Pla- 
net" og "Snowball IX'. Menfflrdu 
begiverdig ind i eventyrskrivenet. 
majeg lige advare dig. Folk vil sKn - 
geefterfleresider.de vil bare have 
mere og merer fUgesom dig!-). Og 
deter jo egentllg rheget reelt 
Du behaverjo ikke at sta rte brevet 
som om dette var Homers llladen. 
Men det lyderjo godt Sa bare bliv 
ved pa den made. 
Hvis du har en jomfrueMg person 
rYied dig, On understiger bUSkene 
tige syd Tor klosteret lidt nasrme- 
re. vil du opdage en hemmeltg 
;gang. Jeg siger ikke merel "Eme- 
rald Isle': lass plakaten. og va?r 
glad for. a t det ikke er dig! En lam- 
pe. siger du? Det indebaerer at du 
Skal ud at sejle t kano. Nardu sa har 
fundet lampen. skal den laves. Til 



Bugsy 

Bliver du skudt gang pi gang, af 
blodtarstige gangstere? flare sla 
demlKan du ike fa fat I nogle oen- 
1^ i starte n. sS kob masker af 
Louie. Har du brug for en pistol? 
Sikkert, Tien du behover ikke at 
vcere alt for ambltles i starten. 
Start i det sm3. Lad det ga" ud over 
:-.ma uskyldige b@rn. og k&b en lille 

pistol til at starte med. 

Far du en kniv i rygge n. sh behover 

du jo nogen til at holde 0je med 



Leather Goddesses 
of Phobos 

I Trents celle erder et 5tyKke pa- 
pir. fyldt med et virvar af bogsta- 
ver. (TrGnt VlAvlst hava haft mare- 

| ridtl) 

Men prov at kaste et bilk pS 'ind- 
k0Dsseddelepj;Som du senere far 
af Trent. Her star jo de mgredien- 
ser. I befiflverfor at lave en Anti- 
l^eder-Cudinde maskine. Find de 
enkeite ting pa TrentSdrornmerje- 
sked. og streg dem ud. bade van- 
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det far du brug for noget vand. 
samt disse sakaldte "Carbide Gra- 
nules", Hvis vi taenker pa de sam- 
me pianker. skal du blot lose dem. 
"unfasten planks". I "Return to 
Eden' har du abenlyse problemer i 
starten. Men ved at abne et gam- 
meit eksemplar af XOMputer*. 
nemlig nr. 6 1 986. Kan du fa 0jne - 
ne op for undergravende virksom- 
hed. 

En helpline a laZzap 641? En darlig 
idel En Iseserkonkurrence? En god 
idel Jeg vil hore ad om det er mu- 

ligt. 

Til sidst angaende den fjerde ting: 
bare kom til mig... 

Ukendt eventyr! 
Hej Adventure Hjorne. Du MA (!) 
hjaelpe mig. Min laege siger. at 
jeg ikke kan tale mere kaffe. Det 
er ZORK I det drejer slg om. Jeg 
KAN ikkeflnde ud af den. Narjeg 
har taget juvel-sgget fra reden, 
og proppet den ned i kassen. i 
huset. sA kan jeg ikke komme 

lamgere. H E LP!!!!! 

Ellers kan jeg give et tips ti 1 "The 

Hobbrt": 

Det kan vaere en fbrdel at tage 
noget vin med fra tjeneren, hvls 
du skulle mode Thorin eller El- 
rond. 

TAK for et fedt bladK! Jeg har 
forovrigt ogsa et tip til adventu- 
ret; "Hvordan man far flere ad- 
venturesider I "COMputer."": 

The Dungeon Master keber et 

haglgevaar og patroner til sam- 
me- Sa gar nan Snd til redakto- 
ren. og kra?ver flere sider, hvis 
manden ikke vil have sit hoved 
Skudt af 

Carsten Gehllng. Timianvej 44. 
8800Vlborg 

Hej Carsten! Heldigvis lever VI i et 
civ: iiseretsarnfund. og det eventyr 
du na?vner. lyder virkeligt meget 
voldsomt. Hyorkan man forresten 
kobe de:? (ikke fordi jeg er inter- 
esseret. velrjfl 

Du bliver nodt til at beskrive dit 
problem i ZORK 1 mere nojagtigt. 
for atjeg skal kunne va?re istand til 
at besvare det. Sa. tilbage tui kan - 
nae nej. TEENI .;. 

Og sa forresten tak for diplomet. 
Carsten har nemlig sendt mio et 
dipiom. dergivermig rertilatbii- 
ve kaldt The Dungeon Master. 
Men det havdejeg nu gjort aiiige- 

AJIe ryger 

Til AdventureHjornet Hermed 
lidt hjselp til de fortabte eventy- 
rere. der har forespurgt om 
hjaelp I "Nine princes In Amber" 
og "Magic Stone'. I "Nine prin- 
ces in Amber" skal man huske. at 
undersoge "chart" inden man 
forlader hospitalet Og hvad 53 



med at besoge en naer sleegt- 
ning... 

I "Magic Stone" draeber man 
slangen med "kill snake" 
(WOWI). Derefter skal du folge 
den Kloge fugls rod. 
Nu til et par sporgsmal fra os... 
I "Amazon": 

1) Hvordan slipper man vask i 
junglen. efter at have undslup- 
pet soldaterne I lejren? 

2) Nar man har brugt sine ciga- 

retter til bestJkkelse. hvad skal 

man sa give indianerne I jung- 
len? De vil jo ogsA ryge. 

OBS: FLERE adventuresider - 
hvis redaktoren fortsat naegter. 

er her et rfid fra "Dallas 
Quest": "try to bribe the mon- 
key". 



kommandoer. Jeg har haft spll- 
lettil Vic-20. men kan ikke huske 
den kommado.jeg brugte der. 
Nar jeg nu skriver "Remove 
nails", skriver den godt nok. 
"OK", men har Kun taget tappet. 

Dette kan jeg g0re 117 gange. 

uden at det hjaelper. 
Endelig vil jeg geme sporge om 
der findes andre adventurespll 
fra Scott Adams til 64"eren ud 
over denne og "The Hulk", f.eks 

nogle af dem han lavede til Vic- 
20. 

Med venllg hilsen. Niels Arup. 

Bailerup 
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Med venlig hilsen, Sune 0. Han- 
sen og Aage K. Christoffersen. 
Gentofte 

m\ have aireadyj&ribed th e mo nkey . 

but it seems that it is too stupid to 
I understand the. tsp You have 

died". Men ellersska! I have tak for 

nogle forh&entligvis effeKtive 

tips. 

For at undslippe de hcevntorstige 
soldater i Junglen. skal I blot tasn- 

de for computeren. oq bede om 
hjeelp. 

Ok. Indianerne i Kemani Village vil 
geme ryge, men det kan da ogsa 
veere. at de ftfler sig lidt nogne?! 



Kaere Adventure Hjorne! Jeg er 
en ivrig adventuresplller med 
store problemer! 
Det er med eventyret "Pirate Co- 
ve" fra Scott Adams, Jeg kan ik- 
ke fa fat i sommenel lejligheden 
I London. Dem skal Jeg Jo bruge 
til at bygge "The jolly Roger" 
med. Jeg har pnavet bade at fjer- 
ne sommene. og tage dem. 
Jeg er i tvivl om det er program- 
met, der er en fej* i. eller om det 
er en anden kommando. Jeg har 
ievrigt prevet ytalltge andre 



Ka?re Nieisl Jamen. dec lyder jo 
forfardeligti 1 17 gange] Tak skal 
dueilersnave. Dajegisin tid spille- 
de dette. eventyr, skrev jeg ikke 
"Remove nails', men blot "Get 
nail", og de*: samme med ta?ppet. 
Hvis dette heller ikke hjeeiper. ja. 
sa hardu nok fSet en version af "Pi- 
rate Adventure" med en 'bug'. 

Losningen pk Castle of 
Terror? 

Kaare Adventure Hjorne. For et 
stykketidslden modtogjeg nog- 
le hjaelpende tips fra Melbourne 

House i Australien vedrorende 
eventyret "Castle of Terror ". Jeg 
har snart vaeret i beslddelse af 
deti omkxingtoar. og harendnu 
Ikke lost mysteriet. 1 forste ar- 
gang af "COMputer" nr. 3, gav 
det L Legard problemer. Her er 
nogle tips han mfiske kan have 

glade af. 

Naturligvis haber jeg ogsa pa en 
hjaelpende hand fra din side, idet 
eventyret pa nuvaerende tlds- 
punkt ikke er lost. Maske erdu i 
stand til det? Eller nogen an- 
den?? 

Her er tipsene under alle om- 
staendlgheder: 

Bliver du hele tiden bra?ndt til 
dode - fiyt ssekken. Kan du Ikke 
finde en laseplnd - undersog 
"rung" narmere. Torster den 



gamie mand - tal med ham ferst. 

byd ha m derefter pa en drink. Er 

du ogsa torstig - bilv lidt I baren. 
Kan du ikke komme over floden - 
det er heller ikke menlngen! Kan 
du ikke komme forbi porten - 
undersog hjulet der styrer git- 
te rporten. Vagterne dra?ber d ig • 
vaer bevasbnet og godt beskyt- 
tet. Kan du Ikke komme Ind i det 
hemmeiige rum • Stearinlyset. 
kraniet og boghyiden er losnin- 
gen, Kan du Ikke lide edderkop- 
per. sa fjern dem! Kedelen daek- 
ker over en hemmelig udgang! 
Kan du ikke komme over "pit' - 
enten baerer du pa for meget el- 
ler ogsa kan du jo bruge en "reb- 
stige". Vajrtalmodig ved Jetty - 
en. og der vil komme en boat 
Kan du ikke redde jomfruen - 
kniven er ikke nok. Kan du ikke 
draebe Dracula - beskyt din sja?l 
og vaer vel bevsebnet! 

Venlig hilsen. Jesper S. Nielsen, 

Nsestved. 

Jamen. jamen. tak skal du have 
Jesper, jeg trorat der er virke3igt 
mange, der star og har problemer i 
dette adventure. Men nu ma man 
sa habe. at folk vil lade vaere med 
at sende sporgsmal ind til The 
Dungeon Master, som han allige- 
vel ikke kan besvare. 

KJubber 
Endnu flere har sendt brev til 
mig. angaende adventurekiub- 

ber. Denne gang drejer det sig 
om The adventure- Freaks", der 
skriver; •! 
"Forst en kolossal stor tak til 
"COMputers" Adventure Hjorne. 
for at hjaelpeadventure-folk&om 
os, na\r vi populaert sagt korer 
fast "VT er nogle stykker fra 
Fjeilerad (naar Aalborg) som har 
abnet en adventureklub. 
Vi er alle5ammen bidt af adven 
turespll. men som for sa mange 
andre eventyrspillere opstar der 
af og til problemer. 
Derfor har vi Abnet denne klub. 
for hi .a. at kunne hjaelpe andre 
og for selv at fa hjaeip i adventu- 
respll." 

Det lyder jo rart. sa er der inter- 
esserede, kan I skri ve til: 
The Adventure-Freaks 
Tokevej 6 Fjeilerad 
9260 Glstrup 
AJIan Jensen i Ikast. skriver at 
han styrer en adventureklub. 
kaldet Midtjysk adventure klub. 
Alle. der har problemer. eller los- 
ninger. kan henvende sig til: 
Midjysk adventure klub 

Holbergsvej 43 

7430 Ikast 
Att:Allan Jensen 
Og ellers kan I jo bare skrive Ind 
til The Dungeon Master... 

Christian Martensen 
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Velkommen til denne fredie - og absolut ikke 
sidste - omgong of "Eleldronik der VIL nogef, 
hvor vi skal lasre at lave print. Denne gang 
bringer vi bl.a. opskriften pa et computer-relae 
til din C-64/128. 



Forbindelserne pa hulprintet er la vet med tradafWip og 
lednlng. Bemaark hvordan 0eme er fjernet omkring 
deUVSFARLICE2Z0volt! 



'Computer-rela?, hva' er det?" Jo. 
ser du. det er en konstruktion. 
hvormed DU kan styre 220 volt di- 
rekte fra din computer, 
Det Kan va?re alt fra skriveoords- 
lampen til kaffemaskinen ellercar- 
port'en. Kan flu se det for dig - du 
star op om rnorgenen og din 
C-64/128 har allerede tcendt for 
morgenkaffen og ovnen til mor- 
genkrydderne. Spasndende, ikk'? 
Men laer nu f0rst at lave print 



Ettilbageblik 

Som vi allerede na?vnte i sidste 
nummer. sa er der utallige mader 
at lave sine print pa. Der erdog fle- 
re fa?tlespunkter i de forskellige 
metoder. 

Vigtigste er nok. at printpladen 
bestar af et larninat pasmurt et 
tyndt lag kobber. Kobberlaget pa- 
fdres nu et setsefast printmfln- 
ster. hvorefter printpladen astses. 
Tilbage star nu en plade med 
Kredslflbsmenstret I Kobber. Det 
sidste der mangier er. at rense og 
bore huller. Sa er printet klar trt 
montage. Men lad os ga" lidt mere i 
detaljer. 



Materialerne 

Lad os starte med at kigge pa" de 
materialer. du far brug for. Du skal 
bruge noget pnntplade. jern-chlo- 
rid, piastbalje (evt med lag), bore- 
maskine. bor og Dalo-pen og/el ler 
gnubbearle 

Forvirret? No sweat "COMputer" 
tegner og fortaeller. 
Alle tingene kan du fa" hos "ny elek- 
tronik's printfortiandlere - listen 
over dem bragte vi i sidste num- 
mer. Printet kan som regel fas 
som restprint til en billig penge. 
Det er jo ikke sa" store stykker 
print vi brugerendnu. 
Jem-crtioriden - der bruges til at 
Eetse printet med - fas bade pa 
apoteket og hos printfortiandle- 
ren. Her kan du altsa vaslge at 
sprede dine Indkob. 
Baljen af plast kan kabes hvor du 
vil. Garanteret en fordel at gare 
det, hvor det nu engang er billigst 
Baljen skal bruges til at a?tse i. og 
da zetsemidlet kan bruges flere 
ga nge. kan det vaere en fordel med 
lag til baljen. 

Bor og boremaskine har du maske 
tilgang til i forvejen. Boret skal 
V39re et 0.8 - 1 ,0 mm high-speed 
metalbor. Boremaskinen kan vse- 
re det manuel eller elektrisk. Ho- 




Check de overferte baner inden du artser. Revner og smuttere kan 
reddes med en Dalo-pert. 
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vedsagen er at du kan fa boret hul- 
leme i printet 

Dalo-pen og gnubbeark fas hos 
printforhandleren. Begge deie far 
du hurtigt brug for. selvom du I 
f0rste omgang kan nssjes med en 
Dalo-pen. Resultatet bliver dog 
sjceldent det kenneste ved brug af 
Dalo-pen. 

Begge dele kraver selvfsigelig 
orntale. og de vil fa det. Der er 
mange andre metoder til at over- 
fere sit kredslebs monster til 
printpladen pa. men dem vender vi 
tilbage til i en senere artikel. 

VI starter op 

Inden du starter skal printpladen 
farst renses. Det gpres med stal- 
uid eller smergellcerred til kobbe- 
ret skinner blankt Nu kan du sa 
overfere mpnstret og a?tse. 
Printmenstret skal afdaekke de 
omrader, som ikke skal aetses 
bort. Og denne gang vlser vi to rne- 
todertil denne overforsel af mon- 
stret ■ Dalo-pen og gnubbeark. 

Dalo-pen 

Dalo-pennen er en aetsefast lak- 
tusch, der kan tegne direkte pa 
den rensede printplade. Farste 
skndt er at afmaarke hullerne fra 
printtegningen pa printpladen. 
Tegningen la?gges over printpla- 
den. Hullerne markeresf.eks. med 
en hammer og et spidst S0m, sa 
masrkerne star tydeligt frem. ved 
at sla gennem tegningen. 
Nu kan du sa tegne kobberaer og 
-baner med Dalo-pennen. Narforst 
mserkeme til hullerne er der, gar 
det forholdsvis hurtigt. HUSK god 



afstand mellem baner med 220 
volt og andre steder. Og sa er du 
klar til aetsnlng. 

Gnubbeark 

Giveretva?sentiigtp£enereog me- 
re proff. udseende print Ogsa" her 
markerer du forst hullerne inden 
du gnubber aerne op. 0eme skal 
selvteigelig va?re i nogle passende 
storrelser - ik ke for sma" og ikke for 
store. 

Til overf0ringen af oer og baner 
kan du enten k0be en "asgte" 
gnubber hos printforhandleren el- 
ler bruge en blyant. 
Efter aeme kommer sa baneme - 
eller forbindelsem e. Her er det vig- 
tigt, at du praver at overholde de 
forskellige tykkelser pa baneme - 
de skulle jo geme kunne Ware det 
vi geme vil have dem til. 
Baneme fas - ligesom oerne - i et 
utal af storrelser. Ligeledes kan 
knaek og halvbuer kobes. Med 
dern kan yderst proffesionelt ud- 



seende print laves. Knaek og buer 
er aEtsa gode at have, men baneme 
kan du nsjes med at k0be i en mid- 
deltykkelse, De kanjo blot Isegges 
ved siden af hinanden - sa bliver de 
tykkere. 

Pas pa. at der ikke er revner i de 
overbite ban er og per. Er der det, 
kan de rettes op pa. ved at duppe 
med en Dalo-pen. Nu er ogsa du 
klar til tetsning. 

>Etsning 

Er ikke farligt. men kan misfarve. 
Derfor, brugjem-chlorid med om- 
tanke og ikke midt pa" famlliens 
nye kaffebord. Det er sj aside nt po- 
pulaert med et delvist gult bord. Li- 
ge dele Jem- chlorid (eller ferri- 
chlorid, som det hedder pa apote- 
ket) oplases i lige dele vand. 
Nu kan du sa lagge printet ned i 
oplflsningen. og efter ca. en time 
er printet faerdigaetset Tiden af- 
hcenger dog af flere ting. Vasskens 
alder, printets st^rrelse og vae- 




Efter afdskning <etses printet I en oplosning af jern- 
clorid og vand. 



skens temperatur. Er vaesken op- 
varmet foregar setsningen hurti- 
gere. 0gs5 skvulpen frem og tilba- 
ge fremskynder aetseprocessen. 
Brug evt. en tang til at Isegge pnn- 
tet i og tage op med. Sa slipper du 
for at fa "nikotinfarvede" fingre - 
ogsa selv om du ikke ryger. En an- 
den mulighed er. at bore et hul i 
printet inden aetsningen. Her kan 
du sa binde en snorfast. Sa er prin- 
tet lige til at trekke op. nar det er 
klar. 

Sidste skridt.. 

Nu mangier du kun at rense print- 
pladen og bore huller inden du kan 
rnontere komponenterne. 
F0rst skylles printpladen i rent 
vand og skures derefter ren fora?t- 
se- og afdaskningsrester. Nu kan 
du sa bore hullerne op med et 0.8 - 
1 .0 mm tykt bor. 
Sveerere er det faktisk ikke at lave 
et print. S3 nu kan du ga til denne 
rnaneds konstruktion - COMpu- 
ter-reiaa'et. Er du ikke vild med al- 
le de nye indk0b, er det ikke noget 
problem - vi viser ogsa opbygnin- 
gen pa" et hulprint. S3 alle kan vasre 
rned. 

COMputer-relae 

Ja. sa er vi atter engang kommet 
til en konstruktion her i "COMpu- 
ter*. Og denne gang laegger vi 
fiardt ud med et kredslab, der via 
din C -64/ 1 28 kan styre lysnettets 
220 volt. Lad os starte med at se 
pa hvordan kredslobet fungerer. 

Diagrammet 

Er faktisk utroligt enkelt. Kun 1 0 



11 O- 



10 o- 



■ CI ^D2 



D3 



RE1 



C O- 
A O- 



D4 



/ n 



220V 



R3 K 
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Diagrammet over computer-rel*- 
et. Forklartngen finder du i tek- 
sten. 
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Sadan traekker du SednLngerne pa" hulprintet 
For at gore det lettere for dig, kan du se hvor- 
dan komponenterne skal sidde pa den mod- 
satte side. 




D Jano Kelt MM, iM* 










RE1 



S 0 ® s 



r 




MM 

130V MOV 

Sadan kan du print se ud. Husk god afstand 
til steder med 220 volt 



L J 

Nojagtlgtsomved hulprintet- her erkobber- 
banerne blot lagt som en skygge i printet. sa 
du n em me re kan montere komponenterne. 



komponenter udover din C- 64/ 
1 28 og et stik skal derti I. Det skul- 
lejo vaere til at overkornme. 
I konstruktionen benytter vi det 
faktum. at du kan traekke 9 volts 
vekselspaending direkte fra trans- 
formatoren til computeren via 
USER-porten. Vekselspaendingen 
finder du pa pin 10 og 11. og her 
kan der maksimalt traekkes 100 
miiliampere. Men mere far vi heller 
IkKe brug for. 

F0rst ensrettes spaendingen i dio- 
deoroen D1 . og derefterudglattes 
spaendingen med kondensatoren 
CI. Den resulterende jaevnspaen- 
dingerpa ca. 12vo!t, hvilketerfor 
meget til vores formal, da vi kun 
skal bruge 6 volt til relaeet. Derfor 
mS vi lave et reguleringskredsl0b. 
Det sker med R1. R2 og D2. R 1 og 
R2 sarger for. at vi ikke kan traek- 
ke mere strsrn end. vi belwver -ca. 
90 miiliampere. Zenerdioden D2 
sarger sa for at spaendingen. der 
gar videre til relseet ikke oversti- 
ger6.2 volt Enkelt, men effektivt. 
Dioden over relaeet er vigtig ikke 
at gilemrne. Den beskytter resten 
af kredsl0bet mod returspaendin- 
ger fra rela?et. der nemt kan opsta 
grundet spolen i relaeet. S3 husk 
den og vend den rigtigt. 
Nu var detjo meningen . at compu- 
teren skulle styre relaeet. Til det 
formal bruger vi en af de otte data- 
porte - PBO - PB7. 1 dette tilfaelde 
har vi brugt PBO. som du finder pS 
USER-portens ben C. Hvordan du 
bruger porten til at styre med. 
vender v i ti Ibage tilom et kort 0j e- 
blik. F0rst skal vi ii ge vaere faerdige 
med diagrammed 
5ignalet fra PBO gar via en diode 
og en rnodstand til styretndgan- 
gen pa transistoren T1 , Dioden be- 
skytter computeren og s0rger 
samtidigfor, at fejlspsndinger ik- 
ke kan trigge kredslflbet Mod- 
standen s©rg er for, at vi kun belas- 
ter USER-porten med godt 1 mii- 
liampere. 

Grunden til at vi kan ngjes med 1 
miiliampere til at styre relaeet - 
derjo trakker hele 90 miiliampe- 



re. er det faktum, at en transistor 
virker som en stromforstasrker. 1 
dette tilfaelde er forstaerkningen 
lidtoverlOOgange. 1 miiliampere 
er altsa mere end nok. 
Endelig har vi sa relaeets kontak- 
ter. De er tilsluttet de livsfarlige 
220 volt, og kan altsa taende og 
slukke her. 



Opbygningen 

Kan foretages pa to mSder. Enten 
pa et stykke hulprint eller med dit 
eget hjemmelavede print. I begge 
tilfaelde skal du blot f0lge vore an - 
visninger. sa kan det aldrig ga" helt 
gait! 

Lad osstarte med udgaven pa eget 
print. Efter huileme er boret. mon - 
teres de enkelte komponenter ef- 
ter raekkef0lgen i komponentlis- 
ten og stikket til USER-porten til - 
sluttes. Husk 1 0vrigt at vende AL- 
LE komponenterne rigtigt forste 
gang. Efter endt montering kan du 
gS til afprevningen. 
Benytter du hulprint stiller sagen 
sigselvf'0lgelig lidtanderledes. Her 
montererdu forst alle komponen - 
teme som pa" tegningen og lodder 
dem fast. Nuskal du INDEN du la- 
ver forbindelseme mellem de en- 
kelte kompon enter S0rge for mas- 
ser af plads omkring de steder. 
hvor 220 volt er tilstede. 
Der skal vaere mindstfem millime- 
terfra na=rmeste kobberbane eller 
-0 til et sted med 220 volt. Denne 
afstand er vigtig at overfiolde. el- 
lers risikerer du bide at braende 
computeren af og selv at komme 
grueligt til skade. 220 volt er ikke 
til at sp0ge med. 
Den nemmeste made at Qefne de 
sma kobberaer pa hulprintet med. 
er ved at varme 0en op med I odde- 
kolben og derefter skrabe den vaek 
med en skarp kniv. Se p3 billedet 
hvordan vi gjorde. 
Nu skal forbindelseme sa laves 
mellem komponenterne. Her bru- 
ger du b5de trSdafklip fra kompo- 
nenterne og ledning. De korte for- 
bindelser laves med tradafklip. 



mensdelaengereellermeresnork- 
lede forbindelser laves med isole- 
ret ledning. 

Forbindelsen fra relae til 220 volts 
udtaget laves ogsS med isoleret 
ledning. Her er det dog ikke nok 
med den tynde monteringstrad. 
Brug i stedet noget rigtigt instal- 
larionsledning - f.eks. det samme 
som du vilEe bruge til dine lamper. 
Check nu printet og du kan ga vi- 
dere til afprpvningen. 

Afprcvning 

Stikket saettes i USER-porten pS 
din C-64/ 1 28 og ledninger til og 
fra de 220 volt tilsluttes. Se teg- 
ningen hvordan dug0rdet.Til 220 
volts udtaget saatter du en larnpe. 
Og sa er vi ellers klar til at kere. 
Start computeren op -C- 128 i 64- 
mode. For atfortaelle computeren 
at PBO skal vaere en udgang skri- 
ver du: 

POKE 56579. 1 

PBO er nu en udgang. men nu skal 
du s3 fortzelle om udgangen skat 
vaere pa 0 volt eller pS +5 volt 4-5 
volt ud medf0rer. at relaeet track- 
ker og larnpen lyser. Ordren du 
skal bruge er; 

POKE 56577. 1 

Hvis du vil slukke igen er ordren: 

POKE 56577. 0 

Virkerdet hele som detskal -altsa 
taender og slukker larnpen som du 
vil have den til. ja sa er alt i orden. 
Mere udforlige beskrivelseraf por- 
tene PBO - PB7 kan du finde i din 
manual. Nu mangier du faktisk 
kun at bygge konstruktionen ind i 
en kasse. 

Indbygningen 

Er meget vigtig. Der erjo trods alt 
220 volt pa printet. Og selv o m du 
sikkert selv husker at passe pa. er 
detjo ikke sikkert. at eventuelle 
gaester ved. hvor de I KKE m3 plan- 
te pelseme. 

Indbygningen foregSr i en passen- 
de kasse af plast. Brug IKKE metal, 
da det Ieder220 volt lidt for godt. 
Det er vigtigt at kassen er ordent- 
ligt isoleret. I kassen borer du sa 



huller for ledningeme til USER- 
port stikket og de to 220 volts 
ledninger. 

Bliv nu ikke 
for smart 

Ja, vi mener det faktisk. I denne 
konstruktion traskker vi al spaen- 
ding og strom direkte fra compu- 
teren. Det' kan ogsa sagtens lade 
sig g0re fordi. vi holder os indenfor 
de graenser. som computeren kan 
klare. Men vi balancerer alligevel 
taet pa kanten af det tilladelige. 
Derfor er det meget vigtigt. at du 
ikke tilslutter mere end en af den- 
nestagskonstruktionertil compu- 
teren ad gangen. Det kan den 
nemlig slet ikke klare. 0nsker du 
at styre flere 220 volts forbrugere 
ad gangen, vil vi i stedet henvisetil 
en artikel i "ny elektronik". hvor 
der var hele otte relae-udgange 
samlet pa et enkelt print. 
Konstruktionen blev bragt i "ny 
elektronik" nr. 9/84 og et print 
med nummeret 398 kan k0bes for 
55 kroner hos 'ny elektronik's 
printfortiandlere. Listen viste vi i 
sidste nummer af 'COMputer". 
Det ma vaere nok for denne gang. 
Vi tales ved igen om en maneds 
tid. hvor vi kigger pa nye og speen- 
dende ting du selv kan bygge til 
din Commodore. 

Jann Half Larsen 



Komponentliste 

R1 150 ohm. 1W 

R2 150 ohm. 1W 

R3 3.3 kohm. 1/4W (orange. 

orange, rod) 

C1 l00uF/16V.st el.lyt. 
D 1 W005. diodebro 
D2 ZPY 6V2. 6,2 volts zenerdi ode 
D3 1N4148, Si-diode 

D4 1N4148. Si-diode 

T1 B0139. dnvertransistor 

RE1 6 volts relae, f.eks. OMRON 

G2R-U2P-6V 

Desuden benyttes pnnt. lodcSe0j- 
ne, ledning. 4-poletklemterminal. 
Commodore USER-stik. plastkas- 
se til indbygning. m.m. 
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Destroyer er seneste skud pa stamrnen fro 
Epyx. Med det kon du go om bord i din 64'er, 
og kommondere et 2050 tons tungt krigsskib. 
Men tro ikke det er nemt. Du skal nemlig styre 
ALT pa skibet. Radar, sonar, dybdevands- 
bomber, antiluftskyts, torpedoer og meget 
mere. Med andre ord - vaskeaegte grafikkrig. 



Det kan nok vasre svart at sa?tte 
sig ind I hvordan det har vaeret. at 
befinde sig pa en destroyer under 
lid. Med alle de varierende opga- 
ver. der skal opfyldes pa et sadant 
krigsskib, forekommer forvirhng 
og kaos at vaere en nasrliggende 
stemning i en sadan situation. 
5amme stemning giverspillet " De- 
stroyer" . og der gar ikke mange 
minutcer far du maarker despera- 
tionens let krampagtige tra?kken i 
kroppen. 

Giv los i 
srna bidder 

Da "Destroyer" er et ret alsidigt 
spil. kan det for den upravede vaa- 
re sundt at ga gradvist ind i spil let. 
Dette lader sig fieldigvis gore helt 
uden problemer. Efter du har af- 
leveret dit navn og debt din de- 
stroyer, skal du vaslge hvilken mis- 



sion, du vil vove dig ud pa. Missso- 
nerne er mangeartede, og afheen- 
gerl sidste ende af hvilke af skibets 
funktioner, du onskerattnsne dig 
op i. 

Det er b landt and et muligt at tage 
af sted pa missioner, hvor du kun 
miSderf.eks. ubade. fly. eller andre 
skibe. For hveraf sadanne missio- 
ner du vaslger, stifterdu naermere 
beKendtskab rned de aktuelle v3- 
bensystemer. F.eks. vil en "Sub- 
hunter mission*, hvis du da over- 
lever, laere dig at paskonne sona- 
rens vidunderlige evne til at afslfl- 
re havets ulve. 

Endvidere vil sarnme tur afsted- 
kornme flittigt brug og dermed 
beheendighed i at dumpe dybde- 
vandsbomber. 

Men senere hen nar du mener. at 
dine ferdigheder gar dig til en 
sand mester i at handtere en de- 



stroyer, kan du tage af sted pa 
missioner med lidt mere mening i. 
F.eKs. kan du blive sat ttl at beskyt- 
te en konvoj. eiler rede en ned- 
skudtjagerpilot Sadanne missio- 
nerkreverselvsagt erfaring, da du 
kommer ud for lidt af hvert. 

Broen ethvert 
skibs hjerte 

For at klare sig pa en hvilken sorn 
heist mission, er det en nadven- 
dighed fprst at leegge en/nogle 
kurs(er). Pa" et navigationskort 
finder du via opstartsinformatio- 
neme. hurtigt dit bestemmeises- 
sted. hvor du sa skal plotte din 
kurs. Nederst pa kortet opgives 
la=ngde-og breddegraderaf curso- 
rens position. 

Ved at flytte cursoren hen pa det 
angivne sted og trykke "fire" lag- 
res positionen. Ved at taste BR for 
"BRidge" flyver du hastigt hen til 
din destroyers kommandobro. 
Det ski her llge siges, at "Destro- 
yer" loader hver ny skeerm ind fra 
disken. Men heldigvis g©r ogsa 
'Destroyer' brug af Epyx egen 
Vorpal Fastloader (testet i "COM- 
puter" 4/86). Denne underfulde 
fastloader. der loader med 25 gan- 
ge normal hastighed. forvandler 
ventetid en til ikke mere end et par 
harmiose sek under. Narkomman- 
dobroen dukker op pi sksermen, 
virker det naermest overvaelden- 



de. 

Ved forste bekendtskab kan alle 
kontakteme godt virke skra?m- 
mende. Men senere hen. nar du 
farst er kommet i gang, er denne 
del af "Destroyer" forbloffende en- 
kelt opbygget. 

De pverste 3 kontakter bruges til 
at sia\ radaren og sonaren til og fra. 
samt at fremskaffe oplysninger 
om skader pa skibet. De nasste 4 
kontakter indikerer pa" hvilken 
made du ansker din ubadsjasger 
styret. Du kan vaslge mellem au- 
tostyring og manuel. Veelger du 
autostyring feiger skibet af sig 
selv den pa navigationsska?rrnen 
indtegnede rute. Desuden kan du 
ved at sla over pa "PUR" lade din 
krigsmaskine nadeslpst forfyige 
den naermeste ub3d. Dette krsever 
selvfoilgelig at en s&Jan er inden 
for din sonares raekkevidde. 
Nsestsidste raskke af kontakter 
bestemmer. besastningens alarm - 
beredskab. Du kan med et lille 
knips sende alle skibets talstaarke 
horder af veltranede s©ma?nd af 
sted til deres poster. Men vaerop- 
marksom pa at deres eff ekti vitet i 
udprseget grad afheenger af hvor 
meget fritid de har. Derfor kan det 
godt vaere en god ide kun at sende 
dele af besa?tningen af sted hen til 
de steder. hvor det vtrkeligt bran - 
der pa. 

Sidste raekke af kommando kon- 



takter bestaraf de vSbensystemer 
du nasrer behovforatbenytte. "G* 
stfir for dine meget maskuline 5" 
kaliber dobbelttebede overflade 
guns, der kan skyde helt op til om- 
kring 17 kilometer. "AA" repree- 
senterer dine anti luftskyts kano- 
ner, der er placeret bdde pa hojre 
og venstre side af skibet. 
Drarnmer du om at torpedere no- 
gen slar du blot med et lille ktik 
TP' kontakten til. Sidste kontakt 
er "DC", med hvilken du sa?tter 
bagbords dybdebombe sekti on til. 
Nar du har tilpasset skibets over- 
ordnede funktioner efter om- 
sta?ndlgbederne, er du omsider 
klar til at hoppe frem og tilbage 
mellem forskellige poster. FormaV 
let hermed er at fremskaffe alle de 
informationer. der g0r det muligt 
at im0dega kommende "proble- 
mer" uden at blive overrasket. 

Observationsdaekket 

den modeme udsigtstcnde 

En destroyers 0je ud til omverde- 
nen er observationsdaekket. S3 
la?nge ubadene holder sig i skindet 
er det en god ide. lejlighedsvis at 
sla" et smut omkring dette dak. 
0verste del af kontrolpanelet er 
udstyret med et kornpas. med 
hviiket det er muligt, at dreje 
rundt uden skibet drejer med. Ne- 
derste del af kontrolpanelet er den 
sSkaldte "Helm*. Denne findes pa* 
ind til flere af ska?rmene, og det er 
ved hjaalp af denne skibet styres 
manuelt Pa" et tilsvarende korn- 
pas som det ovenover. seetter du 
blot skibets kurs. hvorefter dette 
langsomt rettersig ind pa" denne. 
Nederst pa" panelet. kan du irsdstil - 
le farter. Hver gang du udforer en 
ordre, kommer der er par sekun- 
dersenere bekraeftigelse pa" den er 
modtaget og udfart/forsogt ud- 
fflrt fra en hurtig lysavis. 

Mere avancerede foiehorn 

To meget vigtige mSder for et- 
hvert skib at informere sig pa fore- 
gaYved hjaalpaf redskaberne rada- 
renogsonaren. Dadetervigtigtat 
kunne styre samtidig med at funk- 
tioneme anvendes. er der ogsa" p3 
henholdsvis radar- og sonarskcer- 
men placeret et styrepanel, 
I det hele taget ligner radar- og so- 
narskgermen hinanden meget. 
Forskeilen bestir blot i at radaren 
selvtolgelig observererjagerfly og 
andet godt i luften. mens sonaren 
registrerer de noget s£ aekle ellers 
usynlige ubade. 

Sa snart du p3 sonaren ser noget 
meget hurtigt med retning lige 
imoddig, kan duveeresa godt som 
sikker pa at det er en torpedo. I en 
s5dafl situation gasider det om at 
vsere hurtig og dreje af. far m§let 
er naet for den iskolde bolgebiy- 
der. 



Guns med vasgt bag 

En 5" kaliber dobbeltlebet kanon 
er ikke sadan helt at kimse af. Ikke 
nok med den kan skyde langt og 
temmeligtpraecist. den skyder og- 
sa" med andet end de almindelige 
pebemodder som f.eks. antiluft- 
kratekanonerne sender op. Det 
skulle den ogsa gerne for malene 
denne store gun skat ramme. er 
ogs3 af en tilsvarende kaliber. Men 
da angrebsmSlene ofte ligger et 
godt stykXe vsek, er den medffll- 
gende mairadar et haYdt tiltra?ngt 
redsKab. 

Ved p3 denneskserrn at taste "TR" 
aktiveres denne radar, hvorefter 
afstanden og retningen kan af- 
la?ses kordinalt. Ofte bruges de 
store kanoner (der er ogsa place- 
ret en tilsvarende bagbords). til at 
lukke rapkarftede kanoner og an- 
dre pa 0eme rundt omknng. Det 
mS siges at vaere temmeligt ner- 
vepirrende. id-et dine modstan- 
dere ikke lader sin ild sta ubesva- 
ret hen. 

Luften summer 
af aktivitet 

Bliver du udsat for luftangreb. er 




"Damage Report" giver dig en komplet oversigt over din destroyers til- 
stand. 



vaere opmaerKsom pa" ikke at k om- 
me til at overbelaste denne. Sker 
det, bliver den overophedet. og 
den mister dasinfunktionsdygtig- 
hed et stykke tid. Men s3 leenge 
der er grant lys Kan du ubekymret 
give losforal din irritation og plok- 
ke hensynslBst |0S. 

Skibet er ladet 
med... torpedoer 

Er det fjendtlige skibe du er pa jagt 
efter, kan du ikke altid bruge dine 
store "Guns'. Nok de store, men 
det er ikke altid nok tit at trsenge 




Skal du pa ubadsjagt, kaster du blot lldt graflkdybde- bomber ned til de 
kaare flendtiigg ubade. Som du kan se er der 4 udkastningssteder. med 
variable Indstillinger af dybden. hvor ladnlngen skal spraenge. 



det om hurtigst muligt at trykke 
"AP" eller "AS". Derved kommerdu 
hen til de anti-luftskraftkanoner, 
der er placeret p3 hver side af ski- 
bet. 

Erdu parat i god tid, og opmeerk- 
som pajagemes angrebsretning er 
det muligt at nedskyde ikke sa fa. 
forholdsvis hurtigt. Det ser virke- 
ligt godt ud nSr en af Jageme 
langsomt dukker frem fra horison- 
ten. for langsomt at blive st0nre og 
st0rre. 

Rammer du jageme, falder de pa 
de mest akrobatiske mader svir- 
rende ned i vandet Nogen med 
store ragfyldte skyer hfflngende 
efter sig, andre falder blot hoved- 
kuls lige ned, og laver et betagen- 
de plaskl Na> du bnjger dlt peber- 
b0ssegevaer, skal du hele tiden 



igennem store krigsskibes arme- 
ri nger. Er der ski be taet pS . kan det 
ofte betale sig at sende en ladning 
torpedoer af sted. PS dette punkt 
er det sa godt som umuligt at be- 
skytte sig. Ved at trykke TP" eller 
"TS 9 . befinder du dig med et (mel- 
lem din destroyers beholdning af 
eksplosive "Vandbomber". Med 
sigtekomet skal du sigte en lille 
smule foran det i honsonten gyn- 
gende skib. Vser opmasrlsom pa. 
at du har mistet a I kontrol. s& 
snart torpedoen er sendt af sted. 

Kast dybdebomber i grams 

Er du lige Kommet fra sonaren, og 
er overtevist om. at der befinder 
sig en ubad lige under dig. er det 
om at smide dybdebomber over 
bord. PA denne skasrm findes der4 
forskellige ramper, hvorfra du gav- 



mildt kan dumpe dybdevands- 
Domber. 

For hver rampe der findes. er det 
muligt at indstille sprasngdybden. 
Det betyder at du er i stand til at 
dumpe 4 bomber p3 samme tid. 
der vi| eksplodere i forskellige dyb- 
der. Dette gar det nemrnere at 
ramme ubSde p3 ukendt dybde. 
Hvisdu under en af kampscenerne 
bliver ramt et eller andet sted. 
trykker du blot "DA" (Damage 
Control ). hvorefter du f3r serveret 
en fuldsta?ndig skadesrapport, 
med en flot grafssk pra?sentation 
af din destroyer. 

Konklusion 

"Destroyer" er et meget kom- 
plekst spil. Det ma siges at "De- 
stroyer" er en forholdsvis reali- 
stisk destroyer-simulator, selvom 
den nok er en lille smule simplice- 
ret 

Men havde spillet vasret en kende 
mere avanceret var det nok gaet 
ud over tiigsengeligheden. 
Lyden i "Destroyer" er ikke noget 
Scerligt. F.eks. savnes lyden af en 
haKkende flymotor. n5r du bliver 
angrebet af j agere. Andre steder er 
den bare almindelig kedelig, 
Grafikk.en denmod er ganske god 
og vel gennemfflrt. Isa?r ser det 
not ud nar du bliver angrebet af ja- 
gere. Epyx hasvder at "Destroyer' 
indeholder en del strategiske 
aspekter. Dette er nok en tvivlsom 
p^stand. og i hvert fald ikke den 
fulde sandhed. 

Vist ligger der da nogle strategi- 
ske overvejelser i 'Destroyer', 
men den overvejende del er ude- 
lukkende baseret pa action. 
Dette er i sig selv ogsa udmserket, 
men desvserre er spillets action- 
niveau ikke af den grund saeriigt 
hassbltesende, "Destroyer" er et af 
de spil. deraltfor hurtigtfarens in- 
teresse til at falme og g3 stille til. 

Claus ieth Jeppesen 
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Br du en of de 
mange, der har 
onskoffei sig en 
Commodore PC, er 
der pa disse sider 
mange nye og nyt- 
fige soger at hente. 
Hvad med et kort, 
der Hlloder at tre 
personer bruger 
somme program 
samtidigt, og uden 
fob of hastighed! 



Der er, desvasrre fristes jeg til at 
sige. mange forskellige typer af 
netvserk til PC'eme pa markedet. 
Fselles for dem alle er at de giver 
problemer, pa den ene elleranden 
mide, Om det nye PC -5lave2 fra 
Advanced Digital Corporation la- 
ser alle problemerne er endnu ikke 
klargjort, men det har en reekke 
imponerende data. 
Put deres nye PC-Slave2 kort ned i 
din PC'er. Tilslut to monochrome 
monitorerog to tastaturertil kor- 
tet Resultatet af dette mix skulle 
blive. at tre personer nu kan bruge 
een PC'er. Det er der intet nyt L 
Det spsendende er at kortet inde- 
holder to CPU'er. samt 2*512 
Kbyte RAM. hvilket gor det mu ligt 
at lade tre personer bruge det 
samme program, pa samme tid. 
Og det sker uden nogen form for 
hastighedstab. Desuden kan de 
tre personerfa adgang til det sam- 
me ekstra-udstyr. 
Advanced Digital Corporations 
kort fungere direkte under PC/ 
MS-DOS 3. 1 og der skal ikke bru- 
ges et helt nyt operativsystera 
Synes du det 1yd er det spaendende 
s3 kontakt; 

Advanced Digital Corporation 
5432 Production Drive. Hunting- 
ton Beach. CA 92649 
Tlf:0O9 1 (714)891-4004 



Bubble memory 
til PC'eren 

Intel, halvleder giganten, har in- 
troduceret et 1 Mbyte bubble-me- 
mory udvidelseskort til PC'ere. 
Det er et enkelt kort, og det emu- 
ierer en harddisk. Fordelen ved et 
bubble-memory kort. derfungerer 
som harddisk. er holdbarheden. 
En harddisk er folsom overfor stod 
og rystelser, mens bubble- memo- 
ry er lang stcerkere. Ko net findes i 
flere udgaver. En 512 Kbyte ver- 
sion koster $895 og for 1 Mbyte 
skal du betaleSl 545. Kortet inde- 
holder al elettxonikken. samt en 
EPROM med I/O drivere til at sty- 
re operativsystemet 

Slkkerhed i 
i bogstorrelse 

En harddisk er rar at have, men 
formatt-erer du den ved en fejl- 
tageise ligesom jeg har ojort det, 
sa bander du de 20 Mbyte langt 
va?k. Problemet kan loses pA flere 
mSder. Du kan lave backup's p3 al- 
mindelige disketter. men det ta- 
ger tid. Altemativet er en tape- 
streamer. 

En tape-streamer er en bSndop- 
tager der bru ger speciel le band, og 
over pa disse band la?gges hele 
narddtsken's indhold. Fra Irwin 
Magnetics er der kommet en ny 
serie tape-streamere, med lager- 
kapaciteter pa 10. 20 og 40 M- 
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byte. Overfarselshastigheden for 
en PC/ PC-XT erpa 250.000 bit pr. 
sekund. og for en PC-AT 500.000 
bit pr. sekund. 

Backup enheden mSler 5*17 cm. 
og er alts5 ikke speciett stor. Pri- 
seme liggerfra $799 op til $ 1 095. 
Kontakt Irwin Magnetics; 
231 1 Green Rd.. Ann Arbor, Ml 
481 05. 

Tlf: 009 1 (313)996-3300 

Flere bobler 

Det er ikke fordi bubble-memorys 
er en ny opfindelse, men simpelt- 
hen fordi der er kommet et par go- 
de applikationer. Denne gang er 
det en bubble-memory baseret 
pseudo diskdrev. 
Bubbl-Tec har udviklet et produkt 
de kalder Bubbl-Dek. Et produkt 
der fungerer som et diskdrev. har 
harddiskens hurtighed. og kasset- 
tebandoptagerens mulighed for at 
skifte lagermedie. 
Bubbl-Dek har samme dimensio- 
ner som et standard fulds-hajde 
5.25' diskdrev. og passer ind i et 
almindeligtPC chassis. Bubbl-Dek 
kan t&S i to udgaver, til $1 1 99 og 
til $1689. Denforste har et enkelt 
"drev" den anden hario. Et bubble- 
memory kort koster $175 og 
indeholder 1 28 Kbyte data. Kortet 
kan skrivebeskyttes. og har en 
gennemsnitiig accestid pa 1 9 mS. 
hvilket er tiurtigere end hovedpar- 
ten af de eksisterende PC hard- 
diske. 

Dataoverferselshastigheden er 
heller ikke dariig. Mellem 30.000 
og 90.000 bit pr. sekund, afhasn- 
gig af den valgte controller. Er det 
en intern controller er den lang- 



som. mens den eksterne er hurtig. 
Er du Interesseret s5 kontakt: 
Bubbl-Tec. 

6805 Sierra Court. Dublin. CA 
94568. 

Tlf: 009 1 (415)829-8700 

Hvem har brug 

for en hjaslpehjerne? 

Der findes flere residente regne- 
rnaskine programmer til PC'eme, 
men starsteparten har kun de 
funktione r, der findes pa en regner 
til 44.95 kroner. Har du. modsat 
rnig. plads i din PC'er. sa smid EU- 
41 ned i hukornmelsen. ELI-41 er 
et resident program, der fungerer 
som en Hewlet Packard HP-41C 
regnemaskine. 

Eclipse Logic fortseller at pro- 
grammet emulerer al!e HP-41 
funktione r. foruden at kunne reg- 
ne med decimale. bineere. octale 
og hexadecimale tal. og regne- 
maskinen har 500 registre. Tryk 
p3 en tast. og frem pa skserrnen 
kommer en regnemaskine sam- 
men med et blik pa" flagene, stak- 
Ken og en rgekke registre, 
Programmet karer pd en PC'er 
med minimum 1 92 Kbyte RAM og 
MS/PC- DOS 2.00 eller hc&jere. 
Kontakt: Eclipse Logic Inc. 
P.O. Box 2003, Huntington Park, 
CA 90225-1303. 
Tlf: 009 1 (213)569-6020 

F3i styrpa" 
cursoren 

Uanset om du arbejder med 
spreadsheets. tekstbehandling, 
datauaser eller andre applika- 
tions prog rammer. s£ ser du altid 
den lille blinkende cursor pa - skser- 
men. Cursoren der indikerer hvor 



SOTA Technologys nye PC til AT 
konverteringskort. Lag marke til 
RAM kredsene I venstre side. 
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Med EU-41 far du muligheden for en xgte HP-41 I din PC'er. 



du kan indtaste data, er til tider 
den darligeste opfindelse pa en 
PC'erl 

Dette postutat skyldes den made 
hvorpa cursoren sommetider fly- 
verhenoverskaarmen. uden nogen 
chance for at stoppe den til det 
rette tidspunkt. Andre gange er 
den for langsom. og det sker ogsa* 
at tastaturrepeteringen far den til 
at ga amok, laaang tid efter du har 
sluppet tasten. 

Meeen, frygr ej! Redningen er 
kommet: Cruise Control. Umid- 
delbart lyder navnet som om det 
var et super-space-spil, men der 
tager man dog gruelig fejl. Cruise 
Control er et 3 Kbyte stort resi- 
dent program der overtager cur- 
sor-styringen. 

Programmet har en indbygget ur- 
kontrol. sa du ved et enkelt taste- 
tryk kan indsa^tte tid el ler dato. pa 
cursorens plads. Foruden cursor- 
styringen hvor du kan variere ha- 
stigheden. er der en 'screen-save' 
feature. "Screen-save' blanker din 
skaerm efter et stykke tid. hvor 
der ikke er rart ved tastaturet. 
Cruise Control kommerfra Revo- 
lution Software, Inc. og koster 
mel lem S30 og S40. Programmet 
er ikke kopibeskyttet og kra?ver 
DOS 2.0 eller en senere version. 
Revolution Software. Inc.. 715 
Route 10 East 
Randolph, NJ 07869. 
Tlf: 009 1 (201)366-4445 

Nyt Taxan 
grafikkort 

Helt tilbage i 1933 introducerede 
IBM det sikaldte Enhanced Gra- 
phics Card, det sakaldte EGA kort 
Siden er EGA kortet blevet efter- 
lignet af mange forskeilige firrna- 
er. og disse kort ligner stort set 
hinanden alle sammen. Det skyl- 
des at der i 99% af kortene. bruges 
de samme kredse til at emulere 
EGA funktionerne. 
Taxan. rnest kendt for deres farve- 
monitorer. har introduceret et nyt 
grafikkort med deres Multi-Reso- 
lution System. Dette fine navn 
daakker over et grafikkort. der er i 
stand ti I at vise grafik a tre forskei- 
lige oplcsninger. 



Taxan Gold Card, som dethedder. 
kan lave grafik som etalmindeligt 
Color Graphics Card (CGA) og som 
et EGA kort. Sidstn*evnte giver en 
opltfsning pa 640"35O punkter. 
salt 224.000 punkter. Desuden er 
der tilffJjet en ekstra skasrmmode : 
TGA. hvilketsandsynligvisbetyder 
Taxan Graphics Adapter. 
Sidstnaevnte giver en op tosni no, pa" 
640*400 punkter. ialt 256.000 
prikker p5 skaermen. og sa i mas- 
ser af farver. Desuden er der pa 
kortet indbygget en sertel port, 
hvor der blandt andet kan tilslut- 
tes rnus. MODEM, eller noget lig- 
nende. 

Nujeg snakker 
om grafikkort sa... 

Efter at IBM harlevethisjt pa deres 
farve-grafik kort og monitor i fem 
Sr. vil de nu stryge den serie fra 



naaste 1 2 mSneder. men Paradise 
Systems, der udvikler det sarnme 
system, vil lancere deres kort 
forst. 

Ny FIDO base 

For os PC'ejere med et MODEM I 
computeren. er der abnet for end- 
nu et Rdo Bulletin Board System. 
Drejer du 01 87 47 56 og lader drt 
MODEM kore 300/300. 1200/ 
1 200 eller 2400/2400 baud, med 
8databit. 1 stopog start bit. uden 
paritet. kan du komme on-line. 
Basen er specielt beregnet for PC 
brugere. og der er en del software 
at downloade. BSde spil og seriflse 
programmer. Du kan umiddelbart 
downloade 200 Kbyte software, 
men vil du have mere. sS skal du 
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salgslisten. En IBM leder fortalte 
endvidere. at det nseste kort der 
skal Qemes fra listen bliver EGA 
kortet. 

Samme person sagde. at IBM vil 
lancere det sakaidte EGA Plus 
kort. Talsmanden fortalte. at EGA 
Plus vil have en sttfrre oplosning. 
men ikke den magiske opening 
pa 1024*1024 punkter. Ifelge 
talsmanden sker disse and ringer 
fordi IBM er staerkest pa grafik- 
omradet. og det er der de store 
forandringer Han ske hurtigt. 
Disse forandringer i programmet 
vil Olive gennemtert indenfor de 



Med PC-SSave2 bliver der hert stk- 
kert sat ny rekord 3 antal iC'er pA 
kortet. Det er totalt fyldt op. 

uploade noget software til basen. 
Det kan vaere programmer du selv 
har skrevet. eller andre public- 
domain programmerderendnu ik- 
ke findos pa basen. 
Basen er bygget omknng en PC- 
XT kompatibel maskine med en 
Seagate 20 Mbyte harddisk. Vi ses 
pa basen... 

Gor din PC til en AT'er 

Nu rabler det da for mig. He' 111 
Men nej. endnu engang harjeg ret. 




Fra State Of The Art Technology, 
forkortet SOTA. er Motherboard 
5,0 kommet. Put Motherboard 
5.0 i din PC'er. og den er soft- og 
hardware kompatibel med en AT'- 
er. 

Kortet er et fuld-!a?ngde kort pa" 
hvilket der sidderen 80286. 16bit 
processor der kc»rer enten 8 eller 
10 MHz. samt 1 Mbyte 16 bit AT 
hukommelse. Hukommelsen er 
organiseret som 640 Kbyte til sy- 
stemet. og de resterende 320 
Kbyte som EMS hukommelse. 
(Angaende EMS, sestdste maneds 
PC-Special). 

PS kortet er der plads til en 80287 
numerisk processor, og dersidder 
et AT kompatibelt real-time ur. 
Har du brug for mere RAM. kan du 
bare udvide. Via et udvidelsesstik 
kan du tilslutte maksimalt 16 
Mbyte RAM. Kortet med den ek- 
stra RAM kaldes for Daughter- 
Card. 

En smart detalje ved kortet. erden 
made hvorpa" BlOS'en liggergemt. 
Normalt anvendes en EPROM. 
men SOTA har valgt at bruge en 
RAM kreds med batten backup. I 
prak5is betyder det. at aendringer i 
BSOS'en kan gpres via software. 
SOTA hsevder at deres kort er 
kompatibelt med CGAog EGAgra- 
fikkort. samt LAN netvasrket. in- 
terne MODEM'S og tapestreame- 
re. Er du interesseret. skal du slip- 
pe $995 og kontakte: SOTA Tech- 
nology. Inc., 657 N. Pastoria Blvd., 
Sunnyvale. CA 94086. 
Tlf: 009 1 (408)245-3366 

Kasper Vad 
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TUB AGE Til 
BAND 

Det er klart. at der skal laves bac- 
kup af det , vi har sid det og lavet. Vi 
ma ikke se bort fra de naturlige 
krasfter. der hurtigt kan slukke vo- 
res computer, og dermed slette al- 
le data. 

I USA dukker de hastigt op. Back- 
up enheden til din Hard-Disk. Ja, 
den kan Jo ogsa" blive slettet 
Ens for alle disse "Tape Backup"- 
enheder er. at de kan fas bade som 
interne eller som basrbare enhe- 
der. Det er dog et faktum. at de 
bcerbare enheder en en del dyrere 
end de interne. 

Vi har set pa en enkelt enhed og 
t0r godt generalise re specifikatio- 
neme, seiv om vi naturligvis ikke 
pastaY, at alle er ens. 
Enheden. vi har set pa. er fra AlC i 
USA. 

Disse tal kan give di g opfattelse af , 
hvilke hasrigheder der er tale om. 
Denjustererautomatisk clock fre- 
kvensen pa IBM PC/XT. AT og an- 
dre kompatibie maskiner. Arbej- 
der p3 netvaerkopstillinger og kan 
arbejde med hastigheder fra 4-10 
Mhz og er menudrevet. 
Derudoverkandu lave enkeltfil ko- 
piering, subdirectory kopiering, 
kopiering af partitionerede data- 
set, eller Save en kompiet Hard- 
Disk kopi. Bandhastighed: 90" pr. 
sekund. Sender 5MB data pr. mi- 
nut. Kan indeholde 60MB data, pr. 
600 fod band. (600 fods. 1/4" 
band er den mest anvendte stor- 
relse). Dette og meget mere kan 
du f§, hvis du som os stoler mest 
pa" en backup eller tre. 
Yderligere information: 
Access Information Concepts Inc. 
1372 Broadway, 17th floor 
New York. NY 10018 

Tlf. 009-1 -21 2-221 -8764 
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HEWSON 
DOBLER 

Nu skal du ikke tro. at Hewson er 
gaet hen og blevet smalsporede. 
De iaver ikke doublepacks eller 
"Compilations", bare fordi de an- 
dre gsr det. Hewson har lavet en 
doublepackmed*Uridium"og "Pa- 
radroid". Men tkke nok med det. 



Andrew Braybrook, mesteren bag 
disse suveraene spil. liar pillet lidt 
ved disse versioner. 

Bade "Uridlum" og "Paradroid" er 
rvu blevet mere hurtige. (Hvis det 
altsS ikke gik hurtigt nok sidst). 
Derudover er der mange flere fly 
og features i "Undium" versionen. 
S3 kom ikke og sig. at du ikke far 
noget ekstra for pengene. 



GRATIS AMIGA 
SOFTWARE 

Er det dog ikke, men sa i hvert fald 
nsesten. En brugergruppe i vores 
broderland Sverige har nemlig 
samlet over 35 disketter fyldt til 
randen med brugerprogrammer. 
der gar under betegnelsen Public 
Domain, programmer. Dvs. at de 
ikke er kopibeskyttede, og at alle 
ma bytte med alle, Brugergrup- 
pen. der kalder sig Amiga User 
Group Sweden (AUGS ), og for den 
beskedne sum af kun 20 svenske. 
kan du fa kopieret en 3.5" diskette 
med forskellige nyttige program- 
mer, filer etc. 

Alt hvad du skal gssreeratsende de 
20 svenske. og en torn Amiga di- 
skette til AUGS. De vil sa" sende di- 
sken retur. nar den er kopieret. Du 
kan ogsS melde dig ind i klubben. 
der pa arsoasis koster 80 svenske, 
og fa hver diskette kopieret for 
kun 1 0 kroner stykket S3 der kan 
jo va?re penge at spare her. eller 
hvad? 

Yderligere information; 

Amiga User Group. Sweden 

Box 11055 

580 1 1 Linkobing 

Sverige 



NU BUNKER 64'EREN I DANMARK 



Blinker 64 hedder Starlites senes- 
te produkt Blinker 64 er et rtfa?!- 
pevasrktpj, nar du arbejder meget 
rned din BASIC. Hidtil har det vse- 
ret nsesten umuligt at arbejde 
med struktureret programme- 
ring, nardertales Commodore BA- 
SIC. Det problem laser Blinker64. 
der delerdine prog rammer op tho- 
ved- og underdele. sa" det hele bli- 
ver mere overskueUgt, Hovedde- 
len star for den aktuelle styring af 
underdelene. og kan pS den made 
fungere som et kontrolcenter. 
hvorfra hele programmet styres. 
Meningen er med Bl inker 64. at du 
skal kunne opbygge et helt biblio- 
tek af underprogrammer. og pro- 
gramrutiner, som du s3 til sidst 
kan "linke" (sarnie) sammen til et 



virkedygtigt program. Indehol- 
dende dine allerbedste rutiner. 
Hvis du vil vide mere om Blinker 
64. kan du ringe til Starlite Soft- 



ware pa tlf. 0161 1 6 33. der hen- 
visertil nsermese forhandler. 
Pnsn pa Blinker 64 oplyses at vae- 
re kr. 695.-. 



fee sssj.. — l 



Fantastiske Amiga ville 
ikke vaere naer sa fanta- 
stisk, hvis ikke der fan ci- 
tes software-producenter, 
da* var i stand til at ud- 
nytte den fuldt ud. 




Crazy clear 




10 A-54784:D-A*l:BANK15 
20 FORI-80TO6STEP-1 

30 POKEA. 1: POKED, I : FQRX-1TO50 : NEXT/X 
40 NEXTI 

50 SCNCLR:SLEEP2: POKEA, 1 : POKED , BO 
READY . 



Ja sa hor vi igen Super 20 sprasngfyldf med 
dynamit programmer, som laeseme selv hor 
opfundet Betingelsen for of ogso du kon vin- 
de 500 skottefrie kroner i Super 20 konkurren - 
cen, er erf du selv hor lovet den smarteste, 
fraekkeste og mest elegante rufine - som ikke 
fylder over 20 linier. 




Basic-Sort 

10 PRINT CHRS 1 147 > : MAX = 100: XI =1 

: X2=MAX: XM= 1 1 X3=XMi F= 1 1 FA=1 
20 DIM K* (MAX t . PT7. ( MAX J : PT7. < 1 h =1 

I PTfc< 2> *>2t SOSUB 160 

: PRINT CHR* ( 147) 
30 T I*" "0000100" s FDR F=i TO MAX 

: GOSUB 9*i PRINT CHR» U 9 ) t F: NEXT F 

i PRINT CHR*U47> "90RTERET ! " s A»=T[a 
40 FOR F=l TO MAX: PRINT K» (PTX (F) > 

:WEXT F;PR1N7"TID:":A* 
50 SG=li INPUT"HVAD VIL DU S0GE PAA 

1 "»K* (F> : Xlol: X2»MAX!X3"0 

:TI*="00L'i000" 
60 GQ5UB 1CI|3:PR1NT"FUNDET 

I"^K«IPTV.(XM>>s ,, i"TI 

I IF X3-: XM THEN PRINT'T JNDES HIKE 

'":GOTO 50 
70 INPUT*'RIGTI6E DATA " : A* 

: IF A*="J"OR A*=" J A"THEN 50 
B0 GOTO £0 
90 XM=0i X 1=1 : X2-F 

100 X3=XM: XM= (Xl+XZi /2l FA- X2l X2-XM 
110 REM IF K*<PTV.(XM> » >K*<F) THEN X 
2=XM 

120 IF K*<PT'/.<XriM<K»<F) THEN Xl-XM 
i X2=FA 

130 IF K*<F>'>K*<PTV.IXM)) AND INT(X3 
*FK>/FKOlNT(XM«FK>yFK THEN 100 

140 IF SG< 1 THEN FOR B«F TO Xf1*l ST 
EP -1 :PT*/. <G)=PT7. <G-t > :NEXT G 
iPTXIXMJ-F 

150 RETURN 

160 iAN=AN*l 

170 INPUT"NAVNi":K*tAN) 

160 IF AN = MAX THEN RETURN 

190 IF K*(AN)="STOP" THEN MAX=AN-1 

: RETURN 
200 GOTO ifun 




58 - COMputer 




Hires 64 



1 DATA A3, 01,D0 ( 1C.A9, 00, FO. IB, A9,02, 

00.14.4C, 18, CI. Aa.FF.tC.lD.Cl.lC, 
34.C1.4C 

2 DATA 45.C1.4C.5E.C1, 4C.71.C1 ,48,4C, 

CE . CO . EA , E A , EA . EA . EA , EA , EA . EA . EA , 
EA.AS.2D 

3 DOTR BS.FB.fiS.eE.8S, FC , AO , 00 , A5. FC , 

CS„30.30,06,A5, FB,CS,BF,10.4F,B1, 
FB.C9.D.9 

4 DATA OO.lB.CB.Bl.FB.CB.BO.DO.ia.CB, 

Bi.FB.Fo.ea^cta.Be.ce.ei.FB.es, 

02, IB. SB 

5 DATA 38.B0,F3.C9,DB,D0.1F.C8,B1,F8, 

ca.ae.DB.iB.ce.Bi.FB.AA.ae.ca.Bi, 

FB.85.FD 

6 data BB.Fc.ee.Fa.as.Fe.ei.na.ns.iR, 

63 . CO . B0 , D8 , 18 , AS . FB , 69 , 07 , B5 , Ffl , 
30, A7, E6 

7 DATA FC.B0. A3.60.Pl9, LF . 65 . FE , B5, FC , 

AS , FD . 29 . 07 , BS . FE . AS , FD . IB , 29 . FB . 
BS.FB.ft5 

8 DATA 02.48, 23. 07.85, FD , 1 8. SS . FB, B5 . 

FB , 90 . 02 . EE , FC . 6B . 1 B . 23 . FB . B5 , OS . 
O0.2B, A5 

S DOTfi FB. 18,65.05.85, FB, 30. 02. E6.FC, 
BB . D0 , FS , 60 , AE . D3 . BE , 47 , CB . CA . BE , 

64. CO, A2 

10 DATA B0,BE,4E,C0.BE,6E,C0,20.2E, 
CO . 20 , 94 , C0 , 5B . DO . 1 A , F0 . 0E , AS , FE . 
49.07, AA.A9 

11 DATA 00,38, E8,aA ( CA,DH.FC.6B.&3. 
EA . CO . 49 , FF , 51 . FB , Bt , FB . 60 , C9 . 0 1 , 
DO, 08, SO, EA 

12 DATA CB.fll, FB,B1,FB,60, B0.EA.C0, 
85 , 02 , Ol . FB , 25 . 02 . DO . DF , F0 , EB , AS , 
80.A0,20,94 

13 DATA FC , AO , 00, S4 , FB, 91 , FB , E6. FB , 
DO ., FA , EB , FC , AS , FC , E0 , 40" , DO , F2 , BO , 
AD, 18.00,09 

14 DATA OB.BD, 18,00. AD, 11 , DO, 03, 20, 
BO. 11, DB.E0, AD. IB, 00. 29 , F7 , BD , 18. 
DO , AD . 2 1 , D0 

15 DATA ea.DF.HD.ll.DB.W, AB.eB.Bi, 

FC. A0.0O.B4.FB, Bl .FB.49.FF, 91 ,FB. 
E6 , FB.DO, F6 

16 DATA E6,FC,A6,FC.E0,40, DO, EE, 60. 
AS , FB . AO . 04 , B4 , FC , AO . 00 , 84 , FB . 9 1 , 
FB,C8.D0,FB 

17 DATA AS, FC.EB, SB, FC.EO, 07,00, F2 , 
91 ,FB,C8.C0,E8, DO,F9,60 

16 FDR T-0 TO 400: READ AS: A-0 
iBOSUB 19;PDXE 43152-T.A 
: PR I NT *' C HDHE JRE5T : "400-T"CCR5R UE 
NSTRE , SPACE3) " : NEXT: END 

19 FOR Y-l TO 5:B-ASCtflS)-46 
:B-B*?-CB>9J :f»-A-lS'B 
: AS-RIGHTSCAS , 1 ) : NEXT: RETUR'N 

94 : 

95 REn — — — • — 

96 REn COMPUTERS TILF0JEL5E 

97 REM ••• DET ER EN DEMO AF GRAF IK 
96 REn -•- AF | JACOB HE I BERG (J.HI 
99 REn • — • — — 



100 SYS 49164: REM" SLET HIRES 5KAERH 
110 SYS 49172; REH- HIRES 
120 POKE 2S1.1G:SVS 491B1 

■ REM • FARUER 
130 FOR X"0.1 TQ 6. SB STEP 0.1 
140 X*-JNTCX«S0> 

: REM X-KDOR. 
ISO . Y%-INTCS1NCX1-33>100) 

: REM Y-KDOR . 
160 . 5YS 13152 

; REM SdT DOT 
170 NEXT X 



Print At 

10 DATA 032.2S3, 174, 032, 15B , 103, 136, 

0?e 

20 DATA 032,253,174,035,150,183,138, 
IBB 

30 DATA 104,170,024,035.840,255,032, 
253 

40 DATA 174,075,160,170,-1 

100 REH PRINT AT ••• 

110 REM -*F0F?riAT-' 5Y5 AT, Y , X , "TEK5T" 

120 REH — EKS: SYS AT , 10, 10 , "HEJ" 

130 AT-491S2: 1-0 

140 READ lA:IF A— 1 THEN 1B0 

150 POKE flT+1 ,A: I-I+1:G0TQ 140 

160 PRINT CHPSC147) 

170 SYS AT, 10, 10, "TEST" 



Slangen 



10 POKE 2,0: POKE 53280,0: POKE 53501,0 

; PR I NT " ( GUL 5 " GOTO 150 
20 U-RNDCTI5-990-1024: IF PEEKCUJO 32 

THEN RETURN 
30 POKE J, 63; RETURN 

4© BET AS : IF ASO"CTAN0 BSC > "A "AND A 

S<>", "AND AS<>"."THEN 60 
50 A-C40 ANQ AB-"A"}-C40 AND A3-"Q") 

+ C1 AND AS-".")-Cl AND AS-",") 
60 PCY-10233-A; Y-Y*FliE-C 

: OOPCC-1023) : PCE-1023J-0 

:PGKE E,3S:IF PEEKCY3<>32 THEN 80 
70 POKE Y.81 : BDTD 40 
80 IF PEEKCY3>5B THEN 190 
90 POKE Y.Bl :PCY-1023J-A:FDR N-l TO T 

:Y-Y*ft:IF PEEKCY3<>32 THEN 190 
100 PIY-1023J-A: POKE Y,B1:NEXT:P-P+T 

lU-U+liPRlNT^CHOriE, 

RUS DND "TABCB3P"CH0riE) "TABC 3G)U 
110 IF P>H THEN PRINT "CHOME, 

RUS □W)"TflBC21DP 
120 IF RMDCTIXP/200 THEN GDSUB 20 
130 T-INTCRNDCTH-SJn 

:U-RNDC1D*990-'1024: IF PEEKCU)<>32 
THEN 130 
140 POKE U,T-*4B:60TO 40 
150 PRINT"CCLR,RU5 ON, 

SPACE> CCR5R NED27 , 

SPACE > SLANGEN SPISEP TAL, 
AF ASGER ALSTRUP"; 
1E0 CLR:Oin PC1024):H-PEEKC23 

:F0f? fi-1024 TO 1104: POKE A, 160 

: NEXT 

170 FOR Ai-1104 TO 19B4 STEP 40 

: POKE A.1B0:POKE A+39 . 150: NEXT 
:Y-1494:C-Y 

1B0 A-l:PRINT"CHDriE,RUS ON. 
SPACE23PDINT- 0 HIGH- 
ANT. SP- 0CHOnE)"TABC21)H:6OTO 120 

190 PRINT"CH0f1E, CRSR NED10D"TABC15D " 
GAP1E OUER":IF P>H THEN H-P 

200 POKE 2, H : PRINT: PRINT TABC 1 3) "PRE 
SS ANY KEY " : POKE 19a,0:UAIT 19B.1 
; POKE 190,0:6010 150 




Programcode 



1 POKE 532B0,6:PQKE 53581,6 

: FDR A-^9152 TO 49359: READ B 
: POKE A fc B:X-X-B:NEXT 

2 IF X<>22196 THEN PR INT"FEJl_ I DATA 

CS0RRY3":END 

3 PRINT"CHUID,CLR>LOAD ALTID DETTE P 

ROGRAH i ND F0RST . " 

4 PRINT"CRUN3 DET OG SKRIU CNEUI3" 

5 PRINT"(CRSR NED JOEREFTER KAN DU LO 

ADE ET PROGRAH, DER" 

6 PRINT "SKAL KODES OG SKRIUE 

. SVS49152" 

7 PRINT "DEREFTER 5AUE5 DET KODEDE PR 

DGRAn" 

0 PRINT"CCRSR NEDJKODET PROGRAM UDEN 
K0DETA5T -0 CPUND)" 

9 PRINT "KOOET PROGRAM MED KODETAST- 

CEBET VPU.Gr' 

10 INPUT" CCRSR NEDJK0DETA5T: " ; KT$ 
: POKE 49317 .ASCCKTS) 

:POKE 49160, A5CCKTS3 

11 DATA 168,255,150,0,185,0,159,73, 
92 , 1 53 , 0 , 150 , 200 i 208 , 245 , 206 , 6 , 
192,206, 11 

12 Data 192,202,173,5,192.201,7,240. 

5,208,229, 160,0, 185,55, 192, 153,0. 
0,200 

13 DATA 209,247,230,46,169.159,141,5, 
192, 1G9, 150 , 14L , 11 , 192,96,0, 1G,B, 
194, 7 

14 DATA 0,50, 7M,65,32, 150,50.43, 54, 
49,0,0,0,0, 173, 110,8,201,92,240, 
35 , 1 63 , 0 

15 DATA 133, 19fl, 32.228,255.201,0.240, 
249 , 205 , 1 10 , B , L4 1 , 64 , B , 240 , IS , 160 , 
0,153 

16 DATA 0,6,200,192.37,208,248,238, 
32 , 20B , 76 , 55 , 8 , 160 , 0 , 185 , 75 , 6 , 153 , 
60,3,200 

17 DATA 20B. 247,76, 60. 3, 234, 162, 150. 
160 , 0 , 185 , 0 , 9 , 73 , 92 , 153 ,0,8, 200 , 
208. 245 

IB DATA 239,66,3,238,71,3,202,224,0, 

20B , 234 . 159 , 147 , 32 , 210 , 255 , 7B , 142 , 
166, 92 

19 DATA 74, EG, 169, 147,32, 210,255, 1G0, 
20. IBS, 132,9, 153,0,4, 136,208,247, 
76,13 

20 DATA B, 32, 20, IB, 25, 11, 32,16,1,1, 
32 . 1 1 , 1 5 1 4 . 5 , 32 . 20 , 1 , 19 , 20 , 5 , 1 4 





sadan deltagerdu! 

For at vinde vores skattefrie premier, skal du opfinde verdens 
bedste rutine pa 20 linier. eller mlndre, og sende den ind til os. Vi 
vil hverken have band eller disk med rutinen pa\ men blot en la?- 
selig udskrift. hvadenten den erskrevet i harden eller via prin- 
ter. 

Vores eksperter tester sa hver mSned alle indkomne rutiner. og 
den heldige vinder 500 kroner. Til 2. pramien udbetales 300 
kroner, og 1 00 Kroner gar til dem, der ikke tor nogen piacering. 



Vi sender ikke udpnntningen tilbage. og kan vi ikke bruge den. 
"arkiverer" vi den blot lodret. 

Du har ingen mulighed for at ringe og kontrollere orn netop din 

njtine er udvalgt. da det bliver gjort i sidste fljebltk for deadline. 

s£ de allertjedste rutiner kan komme la?serne til gode. 

Altsa send ind og vind pa adressen: 

"COMputer' 

St. Kongensgade 72 

1 264 Kobenhavn K 

Ma?rk kuverten "5UPER 20/MASKINTYPE" 



COMputer - 59 





Programnavn: Hires C-64 

Maskintype: C64 
Gevfnst: 500 kroner 

Hires C-64 er en grafikudvidelse af 
din 64'er, der gar det meget let at 
regne grafer og grafikskcerme til 
dine egne spill 

Selve programmet er ikke umid- 
delbart gennemskueligt, da det er 
maskinkode. Og med masKinkode 
er problemet jo. at taster du for- 
kert gar det hele i (brun)-kage. 
Derfor er det meget vigtigt. at du 
indtaster alle linierne helt rigtigt. 
NA. men nutildetvigtagste.forkla- 
ringtil programmet 
SYS49164 Slet Hires skcerm 
SYS49l67Fyld Hires ska?rm 
SYS49172 G3i Hires 
SYS49 1 75 Tilbage til tekstska?rm 
SYS49178 Inverter ska?rrnen (ne- 
gativ skrift) 

POKE 251. forgrund + 16*bag- 
grund 

SYS49181 Farvelasg Hiresskaerm 

N4r man skal skrive til skaermen. 
bruges: 

X%. Y% som koordinater (0 i— 
X% - 320 a 0 «- Y% i 20O) 
5YS49152 Setter punkt (dot) 
SYS49156 Sletter punkt (dot) 
SYS49160 Inverterer en dot. 
(Hvis tsendt. slukkes den. og om- 
vendtl) 

I vores udvideise er der et eksem- 
pel, der tegner en sinuskruve hen 
over sksermen. Nogle af de featu- 
res der eri grafikudvidelsen erikke 
demonstreret. men de kan let til- 
fejes 

Programmet leegger maskinko- 
den i adresseme 491 52 til 49552. 
og er koden lagt. behover du ikke 
at k0re programmet mere (f0r du 
harslukket computeren. eller lagt 
noget andet i disse adresser} 
Indsendt af: Jorgen Andersen 
Bynkevang 1 1 
2830 Vi rum 



Programnavn: Slangen 
Maskintype; C64 
Gevinstt 300 kroner 

Her er sa denne maneds nummer 
2, der er et spil, Slangen hedder 
det. Og du kan vel regne ud, hvad 
det gar ud p3?l 

Na i kke? Det gSr ud pa. at du sty- 
rer en slange henover skaermen. 
og du skal sa spise de tal. der kom- 
mer frem opa skcermen. Men hvis 
du f.eks spise r de tal, der kommer 
frem p3 skcermen. vil du blive 5 led 
Isngere. sa pas pfi. hvor du spiser 
tallene. 

Spillet giver points, og viser high- 
score. Styringen ersimpel. idet du 
styrer op og ned med: Q&A. og til 
Siden med , & , 

MEN. hvis du hellere vil have joy- 
stick-stynng. kan du bare lave linie 
40 og 50 om til: 
40 J-PEEK( 56321) 
128:IFJ..123ANDJ<>1 19ANDJ< 
026ANDJM25THEN60 
50 A-(40ANDJ-125) 
(40ANDJ- 1 26)+f 1 ANDJ- 11 9) 

(lAfJDJ-123) 

Ellers er det bare at taste spillet 
ind. meri husk at nogle af linierne 
m^ske overskrider de tilladte 40 
tegn. Her skal du s5 forkorte en- 
kelte kommandoer. men det kan 
du la?se i din manual. 
Og sa et sidste rSd: Undga spprgs- 
maistegn. for ellers... 
indsendt af: 
Asger Alstrup 
Albert Ibsensvej 72. 1 th. 
4200 Slagelse 

Programnavn: Pnogramcode 

Maskintype: C64 

Gevlnst: 200 kroner 

Det lyder'ratjekkef.og deter det 
faktisk ogsa. 

Det kan nemlig kode dine pro- 
grammer, sa det kun er dig. der 
kan se. hvad det er for noget. Nern- 
lig ved en personlig kode. som du 
va&lger for dit program. S3 vi sy- 
nes. at 200 kroner ma vsere p£ sin 



plads sorn gevinst her. 
Hvordan ger man sa? 
Du taster programmet ind. og 
RUN'er det. Derefter taster du 
NEW + (Return). Og du skal nu 
loade det program du vil kode, ind 
i iageret Derefter skriver du 
SYS491 52 og vupti!. dit program 
er beskyttet. og for at kunne arbej ■ 
de med programmet. skal du ind- 
taste den rigtige kode. Koden kan 
kun besta af een kode. 
Du kan nu kun se en linie. 1986. 
med LIST. Men efterkejrselaf pro- 
grammet. og utallige tryk pa 
RUN/STOP + RESTORE, kan du 
igen se listen. Sa vi (COMputer. 
Red. ) anbefaler. at du laver en linie 
i programmet der siger: 
SY5808.251 £G0r. at du ikke kan 
stoppe og liste programmet) 
Den kodetastduvaelger.kan va?re 
alle tegn pa" tastaturet. En lille 
smart detalje er hvis du bruger 
pundtegnet, som er lig 0. Det gar 
nemlig at programmet Oliver ko- 
det. men nu behcver du ikke at 
taste koden ind efter loadl 
Indsendt af: 
Jannik Bausager 
Pra3st0vej 1 3 
4700 Na?stved 

Programnavn: Print At 
Maskintype: C64 
Gevinst: 100 kroner 

Som rosinen i pclseenden har vi 
denne gang en 'Print At" rutine til 
64'eren. For helt aarligt. mangier 
du ikke bare sadan en rutine, der 
sastter tekst hvor du vil have den!! 
Programmet er lille. og det opfyl- 
der formalet - det giver dig nemlig 
en 'Print At" rutine. Rutinen kal- 
des med SYS AT. X. Y. "Tekst", 
hvor X — Rolonne. , Y — Linie og 
med tekst menes teksten du vil 
have skrevet! 

Syntaksen er let. hvis du selv sa?t- 
ter AT - 49 1 52 ( blot bruger pro- 
grammet i starten af dine egne). 
Indsendt af: 
Preben Vincentz 
Vestervsenget 40 
400O Roskilde 



Programnavn: Crazy Clear 
Maskintype-. C128 
Gevinst: 100 kroner 

Tja. hvad man ikke finder pa. Her 
er er program til 128'eren med 
80-tegns monitor. Programmet 
laver en "crazy clear" pS ska?rmen. 
Det serhelt vanvittigt(ogstieme- 
blceret) ud, sa nu kan du peppe di- 
ne programmer op. Der er ingen 
problemermedatbnjge program- 
met, for du skal blot indtaste det. 
og sa skal du bare se lojer. (scrolls 
og sletning). 
Indsendt af: 
Kare Fun da I 
0stergade 4 
4140 Borup 



Programnavn: BASIC-Sort 
Maskintype: C16/PLUS4/C64/ 
CI 28 

Gevinst: 100 kroner 

Som rosinen i pfllseenden. har vi 
nu et sorteringsprogram i BASIC. 
Dette program benytter IKKE 
boblesort. - der ellers er rneget an- 
vendt (og langsomt). Derimod 
sasttesen pointer til hvervariabel. 
saiedes at "Garbage-Collection" 
(affaldsopsamling) undgas. 
Programmet har TRE funktioner: 

1. Indtastning af data 

2. Sortering 

3. Signing pa indtastede data. 
Indtastningen ersimpel. idet man 
indtaster det navn Chvis det f.eks. 
er personer man vil sortere). der 
skal sorteres. Nar man vil stoppe 
skrives STOP (Return), og pro- 
grammet vil begynde at sortere 
data. NSr data'ene er sorteret, vil 
du blive spurgt om, hvad du vil 50- 
ge pa. Du indtaster nu navnet. og 
pa lidt under 1 sek. vil du havefaet 
ren besked (findes ikke. eller nav- 
net). 

Denne rutine kan evt. indbygges i 
egne programmer, men er meget 
simpel - Den er KUN pa 20 linier. 
Sorteringen er hurtigere end bub- 
blesort da der ikke bliver samlet 
Garbage (affald). Ved 200 data- 
sa?t vil det tage ca. 4 min. for sor- 
teringen - Sagningen vil stadig vae- 
re p3 ca. 1 sek. (Helt op til 1000 
data). 

Bade sorterings- og scgerutinen 
bygger pa bisektionsprincippet, 
og kraver derfor meget lidt tid. 
(Sortering eager tid. da pointeme 
skal Scettes ■ ikke fordi det tager 
tidatfindepladsenl!). 
For at rutinen skal fungere. skal 
KS( ) indeholde navn og PT%( ) 
skal veare pointere. 
Forhverdobling afdatasastvilsor- 
teringstiden firedoblesll! 
Indsendt af: 
J. Christensen 
Torurnvej 7 
2730 Heriev 
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Circuit Design klubbens indkobsforening: Medlerm- 
Service, leverer hele tiden det bedste produkt til 
prisen. Intet bedre, intet nyers og Intel billigere. Det 
liggor i klubbens struktur: Direkte produktion eller 
Import lil egne medtemmer. EliC medlemskab kosler 
kr. 125,- inci.moms per fir. Ring og fS en brochure. Se 
klubbens konstante ogutrolige medl©ms tilbud. F.efcs, 
pi PC/XT/AT'er i forskellige udformnlnger. Fra 
3.995,- til 29.995.-. Hvis andre or billigere mod en 
XT/AT-maskine er det fordi der mangier bestykningl 



PC/AT-masklnerne le<veres nu med EGA-kort 
for multidisplay: CGA/Monokrom/EGA. Alio 
priser er axel. 22% moms. 
PCAT B AB Y640k/ 1 .2MB/20MB kr.1 7.995, 
PCAT1 AT 640k/1.2MB floppy, .kr.14.995.- 
PCAT20 do mod 20MB harddisk. kr.19.995,- 
PCAT385 nyhed- 2 MB/386/2 0MB . 29.995.- 
PCMEGA8 XT-moth«rb.640Kram .kr.2.495,- 
PCATBAB Y motherboard 8M/-ram. . 4.995,- 
PCATMEGA/1Q motherboard 10M. . 5.995, 



PC/XT* maskinGrne levere-i enten mod CGA 
{ColorGrafik) eller monokrom displaykort 
Priser excl.22% moms: 

PCMC1 256K/1drJk/"CGA kr.3.995 

PCMC2 256(02 diske/CGA kr. 4.935, 

PCM1 640K/8MH2yidrev/mutti. kr. 6.996, 
PCM2 640K/BMHt/2dfev/mulli. kr. 7.995, 
PCM 10 -do- lOMHzAiapandrev. . . kr. 8.995, 
PCM20 s.PCMI m.20Mbyta hd. kr.1 1.995, 
PCM- mask inerne leveres incLsoftwarepakke 



CIRCUIT DESIGN) - Karlstrupgaard - Karlstrup By v. Solrpd - DK2690 Karlslunde - dag 1. 10 -17/lpr.12 -16 
Tlf 03146000 (ikke lordag) - Modem: 03146046 (dflgndrift, - Telex 43619 - Telefax: 03146200 



Lav 
din 
egen 



Vi laegger denne gang ud med en 
kort - men alligevei vigtig kom- 
mando. 

Det er kommandoen 'X', 
som giver dig mulighed for at for- 
lade COMPUMON igen. Du kan her 
se. der er en mulghed for en ten at 
lave en RIS eller et LUMP til ready. 



Det skulle give dig mulighed for at 
kalde COMPUMON fra et BASIC 
program og derefter returnere til 
den fortsatte atvtkling af dette 
program. DIFFB er en lillesubrutii- 
ne, der fastlasgger. den byte, der 
skal bruges ved 'branch* instruk- 
tioner. 



Disassemble 

Denne gang omhandler Source 
listningen de to tunge drenge I en- 
hver maskinkodemonitor - disas- 
sembleren og assembleren, 
Disassembleringen styres af njti- 
nenDISAS(!lnie 5590-5640). Her- 
under kaldes den egentlige disas- 



MC- Monitor 



Hordu fulgtmed iserien om MC-Monrforen til 
64'eren? So kommer neeste del her. Bode 
som BASIC-looder og Source-listning, sa du 
selv kon falge med, nor John Christiansen 
ruller med kodeme. 
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sembleringsrutine DISS1. der ud- 

farer disassembleringen. 

Til denne disassernblering bruges 

underrutlneme: 

INSTRUKS: Fastlaagger instruk- 
tionens syntaks, tengde og ofset 
til mnemonic i tabeilen med disse- 
as. 



4 



DISW: Sknver du til denne in- 
struction fiorende bytes 1 -2 eller 
3 1 hex p3 skcermen. 
PRIMNEMO: Skriver mnemonic 
til denne instruktion. 
PRNFRM; Udskriver syntaksen 
(formatet) til denne instruktion. 
Du vil sikkert mene. at tre bogsta - 
ver krasver tre bytes - men da al!e 
bogstavertil et mnemonic ligger i 
intervallet fra 65-90. kan vi tillade 
os at traakke 53 fra bogstaveme. 
Herved opnar vi det enkelte bog- 
stav kun optager5 bits -3*5-15. 
Og de 2 bytes giver 1 6 bits, kan vi 
altsa gemme de TRE bogstaver i 
TO bytes. Det sparer plads. 
Jeg bar lavet et Islle BASIC pro- 
gram (Mnemonics), der 'pakker' 



alle mnemonics ud af de tarjeller 
du senere vil se i en kommende 
Source listning. Dette program si- 
mulerer. den udpakning du ser i 
subrutinen PRIMNEMO. 
Indtaster du programmer, og ko- 
rerdetskulledu gemefafolgende 
tabel pa staermen (Se Fig. 1 ). 
Deterfaktiskikkeenhelttilfseldig 
rsekkefolge. du serher. Lad os pro- 
ve med et par eksempler: 
JSRS50 blnart 00100000 

Pr0v at holde en finger over de tre 
sidste nulLer. hvilket tal hardu nu? 
Bina?rta3iling bagfra vil olive 1 -2- 
4. Godt du har tallet 4. Tael nu 
frem i tabeilen fra BRK(start med 
0). Rigtigt JSR er nummer 41. 
RTS S60 binaert 0 1 1 00000 - igea 



holder du fingeren over de tre sid- 
ste nuller. hvilket tal har du sa - 
korrekt. det giver 12. Vi taeller 
igen i tabeilen. og ser at RTS star 
pa plads nr. 12. 

Det du gar her svarer til linte 
5155-6220. Dette Oliver udfort 
tre gange (.y-3). hvorved de Jem 
h0jeste bit bliverflyttetned. som 
de fern laveste bit. og dette giver 
indekset i tabeilen for instruktio- 
ner. der ender pa 3 nuller (binaart 

attsl). 

Instruktlonen SED SF8 binasrt 
11111000 er den 'hojeste' in- 
struktion med tre nuller til sidst. 
og ligger derfor i tabeilen som 
numrner31. 

Lad os prove at se pa alle instruk- | 



COMPU-MON BASIC til 2 



100 REn: ••• LOADER TIL COnPuriDN 2 
110 PR I NTCHR5C 147) 

11S PR I NT "LORDING COnPUDON PART 2" 
150 PR I NT : PRINT " BLOK. "7AB<B)i 
121 PR I NT "LUST SUn~TOB( 1B)"K0NTR0L" 
130 A-50176:C-1 :ER-« 
143 READ CT 

ISO T-0 : FOR X-0 TO 119 

160 READ Y: IF Y — 1 THEN lflB 

17B T-T+Y:POKE fl*X, Y:NEXT 

ISO PRINTTABC3) ; CjTABtB J j T ; TAB C IB) ; CT; 

130 IF CT-T THEN GOTO ££0 

200 PR I NT TAB'' 25 ) ;CHRSC IB) ; iER-ER+1 

210 PR I MT" LflSEFEJL."CHRSC146J:GDTDS30 

220 PRINTTABeSS); " OK. " 

230 A-A-12E: C-C+l : 1 F Y<>"1 THEN 140 

£10 IF ES-B THEN £70 

250 PRINT-FEJL I DATA 'I'M 

260 STOP 

270 PR I NT "DATA OK , PROG RAfinET GEntlES"" 
280 5AUE "CDtlPUftDNe . DATA " . 8 
300 END 

50174 DATA 1391 5i REN BLDK 1 

50175 DATA 048,032,157,204,502,208 
501 82 DATA 241 , 096, 080. 083, 032. 0B2 
501BB DATA 089,032,082,088.032.867 
50194 DATA 065,032, 067,090,073. 06B 
50503 DATA 066.045,086,079,032,032 
50£S6 DATA 067,080,032,032,032,013 
50512 DATA 032.124,193,240,003,032 
50518 DATA 255, 196, 174, 1B0, 002, 154 
50224 DATA 173.080,196.072,173,073 
50530 DATA 196.072.120,173,177,002 
50236 DATA 075, 173, 176, 00£, 07£, 173 
50242 DATA 17B , 002 , 072 , 173, 183, 002 
S054B DATA 174,182,002,172.181.002 
50254 DATA 064,159,195,032,140,193 
50560 DATA 032,226,204,160,005,169 
50566 DATA 0B0, 16£. £06, 076. 049, 151 
50572 DATA 032.093.203,159,000,141 
5057B DATA 175,002,165,032,133.096 
505B4 DATA 165.093,133,037,032,098 
50590 DATA 203,032,122.203,032,124 

50394 DATA 15645: REM BLOK 2 
50296 DATA 193,240.020,032,130,133 
50302 DATA 201 , 097, 20B, 003, 238. 175 
50308 DATA 002.201.069,203,006,23b 
50314 DATA 174,002,206.188,002,032 
50320 DATA 529,193,172.175,002.240 
50325 DATA 004 ,. 132 , 159 . 20B. 060 , IBS 
50335 DATA 13£, 005, 03£, 14g, 138, 16B 
5033B DATA 185.175,205,501,030,208 
50344 DATA 009,174,174.002.208.072 
50350 DATA 033.549.197,095,164,159 
50356 DATA 132.002,208,062,185,192 
50362 DATA 00£. 170, 136, IB5, 135, 00£ 
5036B DATA 072.056,229,032.138.229 
50374 DATA 093.104.144.044,523,094 
S03B0 DATA l38.2S9.095, 176, 037, 174 
50386 DATA 174.002.208.029,200,135 

50395 DATA 165,135.005,051,101,038 
5039B DATA 153.192,002.200,105,192 
50404 DATA 002.101,097.153,192,002 
504 10 DATA 164.159.300.032.069.200 
50414 DATA 15062:REn BLDK 3 
50416 DATA 076, 515 , 135 , 03£ . £49 , 197 
50422 DATA 032. 1 19 , 19B. 032, 056. 193 
5042B DATA 144.145.096.032,140,193 



50434 DATA 166,193,165,194,142,176 50824 

50440 DATA 002,141,177,002.095,032 50B30 

50446 DATA 093.203.032.001,199,162 50336 

50452 DATA 000,151,133,193.092,240 50B42 

50458 DATA 003, 032, 00B, £03. £30. 092 50049 

50454 DATA 208.002.230,093.032.060 50B54 

50470 DATA 133.176,005,032.110.193 50B60 

50476 DATA 144 , 229, 175 , 036 , 032 , 080 50866 

50482 DATA 193.032,212,133,032.130 50972 

50488 DATA 193.160.000,035,130,133 50878 

50434 DATA 206 . 188. 005 , 201 , 033 , 20B 50B84 

50500 DATA 018.032.154.133,153,132 50B90 

50506 DATA 002.200.032,124,193,240 50B91 

50512 DATA 027. 192.020. 20B, 243, 240 50836 

50518 DATA 021.033.184,193,176,053 50902 

50524 DATA 153,192.002.200,032,124 50908 

50530 DATA 193,540,007,032,158,133 50314 

S0534 DATA 15585 : RErt BLOK 4 50920 

50536 DATA 132.020.208,240,132,041 50926 

50543 DATA 032.001.199.363,000.160 50932 

50548 DATA 000,177.133,221,132,002 50938 

50S54 DATA £0B , 015 , £00 , £3£ , 328 , 04 1 50944 

53S60 DATA 208.243.032.243,133,032 50950 

50566 DATA 035.203,032,324,202,035 50956 

50572 DATA 050.193,144,225,096.076 50963 

5057B DATA 112.203,032,080,193.032 50968 

505B4 DATA 130.193,035,159,193,133 50974 

S0530 DATA 041,032.066.193.175,236 50980 

50596 DATA 154.041.165,000,152,123 50986 

50602 DATA 193.032,060.193.144,249 50992 

50609 DATA 152.129.193,176,219,174 50999 

5061H DATA 1B0 , 002 , 151 . 165. 157, 011 51001 

50620 DATA 191 , 133 . 157 . 04B, 001 , 036 51B10 

50626 DATA 108.002.160.155.135,164 51B14 

50632 DATA 196,056,233.002.176,001 51015 

50638 DATA 136.056,229.193.133,158 51022 

50644 DATA 153,339,194.168.305.158 5103B 

50650 DATA 036.032,253.192.144,003 51034 

50654 DATA 15661, REn BLOK 5 51040 

50556 DATA 076 , 027 . 205 , 032 . 22B , 193 51046 

50552 DATA 032.549,197,032,066,193 51052 

50558 DATA 176.005,033,119.198,032 51058 

505 7 4 DOTA 110.193,144,237.076,354 51064 

506B0 DATA 138 , 169, 013, 03£. £10, 555 51070 

505B6 DATA 166 , 214 , 032. 2S5 . 233 , 032 51076 

50692 DATA 254,198,150.044.032,033 51082 

50638 DATA 503,032,009,203.162,000 51086 

50704 DATA 163,193,005.032,142.198 51034 

50710 DATA 075, 1B5,13£. 002.032, 111 51100 

50716 DATA I9B , 152 , 001 , 035 . 210 . 203 51106 

50722 DATA 196.159,200.144.240.162 51112 

50728 DATA 003,192.003,144,242.104 51 LIB 

50734 DATA 032,213,138,162.006.224 51124 

50"74B OATO 003 , £08 . 020 , 1B4 , 159 .£10 51130 

50716 DATA 016,173.173,002,201.232 51134 

50752 DATA IBS , 192 .002 , 176 , 029 , 032 51136 

5075B DATA 111.198.135,208,240,011 51142 

50764 DATA 173,002,144,014,189,162 5134B 

50770 DATA 205 ,032 . 017 , 199, IBS, 16B 51154 

50774 DATA 13366: REd BLOK 6 51160 

50776 DATA 205,243.003.035,047.199 51166 

50782 DATA 202,208,210.095,032.130 51172 

5078B DATA 138.170.232.208.001,200 51178 

50794 DATA 153,032,111.196.139.134 51184 

50800 DATA 041.032,021.203.166.041 51190 

50806 DATA 096,032,127,199.133,193 51196 
50812 DATA 132.194,035.155.159.056 
50B1B DATA 151.194.170,016,001.136 READY . 



DATA 101. 133,144.001 ,500, e96 
DATA 168,074,144.011.074.176 
DATA 023,501.034.540,019,041 
DATA 007,009,120,074,170,189 
DATA OBI. £05. 176. 004, 074. 074 
DATA 074, 074, 04 1.015. 508. 004 
DATA 160,128.169.000.170,183 
DATA 143,505,141,173,002.041 
DATA 003,133,153.355.041,143 
DATA 170. 152, 160, 003, 224. 130 
DATA 540,011,074,144.008,074 
DATA 074.009,032,135,208,550 
DATA 14795: REn BLDK 7 
DATA 500.136,508,245,396,168 
DATA 185.175,205,141,171.002 
DATA 185,233,505,141,172.002 
DATA 169.000,160,005,014.172 
DATA 002.046.171,002,042,135 
DATA 508.546,105,063,032,157 
DATA 204,203.208,234,169,032 
DATA 044.163,063,044,169,145 
DATA ■044,169,013,076,157,504 
DATA 032, 140, 193.032, 52B, 133 
DATA 133,039,160,000,032,124 
DATA 193,340.013.332.364.193 
DATA 176,003,153.192.002.500 
DATA 198,039,£0B,e3B,03£,2£6 
DATA 204,044,199,002,048,022 
DATA 169,044,076.067.500,205 
DATA 171.002,240,003,032,157 
DATA 504,096,032.140.193,032 
DATA 121, 133. £08, 001 ,096,032 
DATA 077,203,142,525,003.162 
DATA 16403: REM BLOK B 
DATA 002,032,130,193,201,032 
DATA 240.247,157,192,002,202 
DATA 016.243,232,189,192,002 
DATA 056,233,063,160,005.074 
OAT A 110,555.005,110,524,002 
DATA 136,508,246,532,524,003 
DATA 208 , 233 , 202 . 032 , 124 , 193 
DATA 340,034,201,058,240,030 
DATA 201,032,240,243,032,179 
DATA 500, 176, 015, 03E, 184,193 
□ATA 164.193,132,194,133.193 
□ATA 169,049,157,524.002.533 
DATA 157,234,002,333.206.217 
DATA 142.171,002.152.000,142 
□ATA 171,005,540, 00B, £36, 171 
□ATA 003.508,003,075,115,503 
□ATA 162.000.134,039,173,174 
□ATA 002.032.142.199,174,173 
□ATA 002. 142, 172. 002. 170, IBB 
DATA 175, 205. 189. 239, £05, 035 
□ATA 9417: REM BLOK 9 
□OTA 156.200,208,220,162,006 
□ATA 234. 003. 20B. 026. 164, 159 
□ATA 240,033,173.173,002.201 
DATA £3£, 163, 048. 176,034,032 
DATA 162,200,208,196.032,164 
DATA 200,208,191.136,508.234 
DATA 014,173,002,144,011.190 
DATA 168, 205, 1B3. 163.505.032 
DATA 156.200, £0B, 172, 202. £09 
DATA 207.240,010.032.155.500 
DATA 203,162.033,155,-1 
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doner under et (Se Fig. 2): Kigger 
du nffiirnere p£ disse tabeller i Fig 
2. kan du se at al le instruktioneme 
kan deles op i felgende grupper: 
11111 000: Disse svarer til de A 
forste linier i Fig. 1 
1 1 1 —01 : Disse svargr ti! sidste li- 
nie i Fig. 1 . og de tre h0jeste bits i 
instruktioneme angtver index til 
mnemonic. 

111--100: Disse svarer tit linie 5 i 
Fig. 1. og de tre hfljeste bits i in- 
struktioneme angiver index til 
mnemonic. 

111—10: S denne gruppe er in- 



struktioner i linie 7 pa" Fig. 1 . bort- 
set fra de Instruktioner. der vil til- 
hore nasste gruppe. 
11111010: SBAvil kendefra (fin- 
de 1 ) source listningen. denne del 
ligger i linie 6 pa Fig 1 . 
Du kan tage instruktioneme en for 
en. og lade dem gennemltfbe ruti- 
nen i linie 61 55-6220. Nar rutinen 
forlades sKal .a indeholde numme- 
ret pa den rigtige mnemonic i Fig. 
1 - et tip kan vare folgenote: 

Gruppen 11111000 bliver til 
00011111 

Gruppen 111—01 bliver til 



00111111 

Gruppen 111—100 bliver til 
00100111 

Gruppen 111 — 10 bliver til 
00110111 

Gruppen 11111010 bliver til 
00101111 
Fastlagt syntaks 
for instruktionerne 

Du kan ogsa se en anden ting ud fra 
Fig. 2 - i a!le de sojler, hvor de to 
sidste bits er 1 1 . er der ingen in- 
struktioneril 

I rutinen INSTRUKS i linie 5015 
tastes der forste af disse bit (bit 



0) . Erdet Ikke saterinstruktionen 
(sandsynligvis) i orden. VI har nu 
max. 1 28 instruktioner at vffilge 
imellem. 

Da syntaksen kan gemmes i fire 
bit. kan vi gemme disse 1 28 i 54 
bytes, og lade det na?ste bit (bit 

1 ) . anglve om vi 0nsker de fire haje 
eller lave brcs af den byte, som in- 
dekset vil pege pa. 

Vi dividerer med 2 i linie 601 0 og 
imed 2 i linie 6050. Det hojeste taJ 
vi kan have er derfor 63 (0-63-64 
bytes).' Du ser i linie 6085 tastes 
om bit i var sat eller slettet, 
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UW 
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5190 
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RSQFLG 
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"WD 


■ SrT-SHO 


CLE1AR ERROR FLAG 


59 ~"0 


TP-X 




; SIT FLAGE".E 






tSOFLG 
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BPL 


PCOCJI 
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5 jJ15 


BTH 


"*3 




5?B0 


DEY 






5518 


RIS 
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S9BS PCADJH 
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TI 




SS1S 
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I READY ) 


,ELLERS SYNTAKS ERROR 


5590 


BCC 


RTS1 




bS£8 D 1 F FB 
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55£5 
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, FORSI TPflXJCES S FR« 


EOOC PI51 
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)DET ER DE SonnE TO OCR GAP I GEN 


B3BS INSTRUKS 
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5S3S 


SBC 


• r? 


,1 HRS1E LINIE. Hi*R pg SSR »-3 




LSD 


P 


,iesi si i 0 


55 Iff 


BCS 


"*3 


.HEM DEP KUN H0PPE5 OUEH 


se.^ 


BCC 


LI BE 


,C-8 HUI S SITO-B 


SSlS 


-f . 




.EN BYTE, ALLIGEUEL "*3 | 11 


I..': -.' 


LSB 


A 


, TEST BIT1 


£550 






, BEPNflST FI'lDES FORSkELLEN 


B055 




instill 


,HUlS (BITS DC B1TD-1 


555 S 


SBC 


1 1 ; nELLEn 


Ti ac J? 


B03O 


CMP 


■SHE 


, iwriiBS's/ffi-see 


- ! --'- 


STP 


UPDOU 






SEG 


in9t;ll 




5565 


TV* 






BOlO 


MH 


•••.oaooai: i 




r . .'- 


~Z~ 






BOiS 


_ .'■ n 






_■ 


*** 






BOSS L 1 GE 


L5R 


A 




5590 




llPBOu 




B055 


TAX 






5555 


i- : ! 




cjt nrrA.il t atiireeB 
iSIl DEFAULT HUFFEB 


6S60 


LTlft 


SNKIND, X 


; SYNTAKS INDEX 


I)I)5ll U 1 5**3 


JM 


DOIT 


a Z h '- 


BCS 


LOUNVE 


.C-l BRUG t L*WIE BITS 


5S9S 


l<i. :. 


D 1 SKLP 


.CaRRY CLEAR DISS l£rOHY 


EO'O 


L5P 


p 




5680 


JMP 


F ILED1 5 


.DISS FRfi CI5K PRQeRA-l 




LSR 


A 


, EllERQ D£ F!9E HBJE 


_ L J L 1 'J • L ) ' 


JSR 


H3BYTES 


,I1L BUFFER 




LSR 


A 


.SKIFT HIGH NYBLE NEB 


5G1D 


JSP 


QISSl 


jLIIIE PA SKDRnEN 




1 


A 




5E15 


JSR 




. Er? DET 5LUT 


50SQ LOWNYB 


•"'.[: 


''.L'L'Jl' .... 




5620 


BCS 


exois 


.C-l Ja 


S09S 


BNE 


HNtfORT' 




5 6c? 5 


JSP 


PC«DJ 


.ADJUST TI nca LEN 


510C INSTILL 


LDY 


■'ilOaCOMB 


.D&RLIG OPCODE 


5631! 


JSR 


prtiSE 


;IEST FO? STDP-ZPflUSE 


SI35 


LDR 


M 


INDEX Q 


5635 


sec 


crsKiP 


.C-O FORTSRI 


■BUB HNTFDP" 


TAX 




. INDEX TIL .X 


5610 EM 15 


JMP 


Of*Vff 


;Af MENSYN TIL "UIO^DRESSE 


BUS 


LDR 


FORrwii ,x 


,nEN" uD5KR!ur»!r*35F0RnoT 


5615 01551 


LDP 


• CB 




61fO 


5Ifl 


5YNTAKS 


, GERTIES INDTIL UIDERE 


5650 


JSR 


■n 


.DIUER EM CR FORHEBET PA PRINTER 


Bies 


nrj[! 


iWiwWii 


, ISOLER INSIUXIIOnSUINODE 


5B55 


LDX 


CUKLIN 


,SLEJ AKl UEL LINIE 


S130 


BTO 


LEN 


.OS DE" DEN 




J9J 


CIRIIN 


.PA SURREN 


6135 


TV" 




;HENT DP CODE 1QEN 


sees 


-■jR 


DNEUP 


.Or 13EN PGA AE.TRIT 


6110 


OfjQ 


•\;030i in 


."A5KE TTL 


56?0 


LOV 


• KOnn/i 


.DER QluER EN RETURN 


6115 


T« ' 




; SEINE RE 


567^ CLt'ti 






i 


■615,0 


TY" 




.OPCODEN ENONL EN6«NG 


5BB0 


J3R 


tfROAS 


. A3515SE PLUS SPACE 


6155 


LDY 


•3 




5BB5 


LDX 


• 0 


, HENI FSRS1E BYTE 1 BUFFER 


6160 


CPJ 


•-iieauieio 


.TEST 


B65C 


LDA 


5TP6E, t 




BIGS 


BED 


FR10F53 


iJPl 


5695 


JSR 


! N5TRUKS 


-:□ RETLIR Y-D 


6170 FRnOFSI 


LSR 


n 




5700 


PHP 






■ui 


ati: 


FRTIDFS3 




57BS D 1 5WW 


LO* 


5 inGE . Y 




7.; hl: 


LSR 


A 




5710 


JSR 


PBBYTE 


.PRINT BYTE 1 HEX 


6)95 FPnOFS? 


LiP 


A 




5715 


LDX 


■ 1 


;HLftR TIL ET SPACE 


6190 


nu 


HHHnann 




57?0 DISuL 




5PAC0 


iSXtU ,1 SPACES 


6195 


DEY 






5735 


CPY 


LEM 


lEP ,Y - LiwcueN 




tut 






5 '30 


IMV 




,y-.Y-i 


ttm 


I NY 






5735 


a:: 


DI5UU 


iC-B HUIS -Y<UEN 


6210 FFH0FS3 


DEY 






5'MO 


LDX 


*a 


■ KLftrl TtL 3 5P*CE5 


E315 


GnE 


FRnOFSI 




S71S 


CPY 


• 3 


, I ALT 3 BYTES PA SKIP" 






j WINK . Y-B 


S7S0 


ecc 


: ie'Jl 


.C-0 HUlS ,Y(3 


sees PRinnEno 


ttt 






57-55 0I5EX 


PLfl 






£<>3e 


Lon 


ntWICUN. V 




5750 


JSR 


PRinNETO 


iPRINI OPCODE 


teas 


BJN 


flNErtl 


iGHR KLOR TIL U0PAKNIN3 


57B5 


LDX 


KG 


. G0R KLAH TIL 6 FUR'tAT BITS 


- ? -7 


LDA 


nONICHJ.Y 




sua pftw'tmi 


CPS 


03 


,Hnn ul BPUOT .3 


£<NG 


STB 


«NinD-*i 


.nMErtPiIC IRE BYTES AF ID 


S7T5 


HIE 


PRNFRH3 


i KEJ U IDE RE 


eese pakuc 


LDA 


M 




S7B0 


LDV 


L EN 


, TEST LUMSCEN 


sess 




RS 




ATMS 


9EQ 




iHU]5 1, IKKE FLEPE BYTES 


6568 PflKUD.? 


rsl 


FINEftl-' 1 




5798 PFNFnff 


LDA 


SYNTAB5 


, TEST 


sess 


ROl 


MNEfO 




5795 


DIP 


■ *ra 


; 5TAR HER HUlS RELrtTlW 


6B70 


ROL 


A 




Sttfl 


LOR 


SIPOE . Y 


.BETMRX . V*i« LffNGOEN 1 ' 


mn 


B£Y 






seas 


BCS 


RCLATIU 


.SKRIu PELATIw ADRE55E 




BNE 


PAKUDr? 


; GE STARTER USD ^BIBBBBM 


5B10 




PRBVIE 


.Srjllu BYTE U4«OI'AORE3S£ 


S5B5 


id: 


MnWi mm 


; t*G QFSET TIL 


M15 


DEY 




l .T-l BYTE. .Y-E 1 A DP ESSE 




JSR 


FJSPCHR 


iSOttU BDQ5T1V 


5B70 


bne 


PRNFRne 


lEKMJ ENiSAtiG **" 


6695 


DEX 




i IAjLT tre boqstaoeb 


sees ppNFKita 


asl 


SYNTAKS 


iWSTC BIT 


6330 


BNE 


PAJCUD 




5630 


sec 


PRNFR11 


,Hyi5 C'9 SKR[UE5 i»»TET 


6JBS 5C 




■SPC 


j SLUT RED ET SPACE 


5635 


LDA 


CHARl-l.X 


,ME>*T NflSTE KARAKTER 


6310 


BYT 


tec 


,9KIP TO BYTES BIT BXXXX 


GOiO 


JSR 


CtSPCHRS 


.SKRIu DEN 


6315 OUT05T 


LDP 


■ :i'T ji. 


, JI5 FEJL 


sets 


. I!r 


CHARS- I . X 


.EP Eh HERE DENtiE GANG 


63B0 


iiv: 


■PC 


lSKIP 10 BYTES BIT BXXXX 


sesc 


-LL 


PRNFRH4 


,HW1S Z-O - NEJ 


B I* ? ^ G-ir J- 


LDO 


• 115 


, CURSOR DP 


5B55 


JSR 


nsPCHPe 


;SKB!U DCH 


0330 


BYT 


iec 


.SKIP TO BYTES BIT BXXXX 


5860 PPNFRt-i 


DE* 




| 6 GENNCLf B 


6335 CRLF 


mn 


•CR 


, NY LINIE 


S8S5 


BNE 


PRhFRn 1 




63ie 


jnp 


D9PCHP 


. 5KRIU TEGNET. EUT PA PRINTER 


tm$ 


RIS 






6315 . REDlSASSIiBLEP ttt LIN IE 




5675 RELATIU 


JSR 


PC *D J 3 


.KLAPGtfiR RELAI 10 


62S0 PEDIS 


JSR 


RDGA 


,L<S ADRESSCN 




TAY 






B35S 


JSR 


H3BVTE5 


-. KENT TRE BYTE 5 TIL BUFFER 


seas 


1NX 








NOP 






5690 


■Ml 


PPNTYX 




6365 


..-IP 






coo*; 


P.V 






6370 


LDV 


■0 




5900 PRNTYX 


TVA 






6375 Ptp 


JSR 


RDCR 


; ER DER FLERE 


5985 


JSP 


PRBYIE 




6360 




RLP3 


, Z-l. NEJ 


5310 


TXfi 






63BS 


m 


RDOB) I 


:Pl.OCCR KUN GDOE BVTE5 


5915 PPRVTE 


51 « 


SOUX 


itftlMNE UTRE 


E39D 


BUS 


PL PS 


, IfJIlEH PEDIS . 5PC.SPC 


S9C0 


JSR 


VttOB 


I KAL01 ANJDPE STEDEP FRA 


6395 




STAGE . Y 


, LTG BYTE I BUFFER 


59C5 


Lli", 


5RUX 


i OEFff OB OEnnEB .X 


6lM PL FT 


n> t 




t .r-.Y-i 


S930 


BIS 






6iOS 


CPV 


•3 


; HAiR ul L«IST 3 DV1ES 


5935 PEADJ 


JSR 


PCADJi 




G-11B 


bM 


RLP 


iZ-B , NEJ 
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51* 


TI 


. L1B LTWMEif TIL Tl.Tl-. 


6115 HLP3 




PLIl 


, burce '-**tF£ 'run 1 <<<*>>>> 


5915 


5TY 


TL'l 




visi 


BIT 
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.JKJDIKERER PUT0-ACDRES5E "ODE 


S95D 


«T5 








flT-I 


SMI 


,HUIS nINUS IhOCN "IV AQPES5E 



umm 



64 - COMputer 



Vi har her fastlagt instruktionen 
for de 8 sojler. hvor 'low bits' en- 
der pa et 0. Tilbage har vi de & S0j- 
ler. hvor 'low bits' ender p3 et 1 . 
Fire af disse st&jler 001 1. 01 1 1. 
101 1.1111 er bide bit 0 og bit 1 
sat - de dur ikke, da der ingen tn- 
sruktioner er I disse scjler. 
Tilbage er stajleme 0001. 1001. 
1 101 - i disse sojier forekommer 
faktisk kun OTTE forskellige syn- 
takserll - altsi laegger vi 129 til 
disse i linie 6045 - og maskerer de 
3 laveste bits. 

I linie 6050 bliver dette tal divide- 



ret med 2. resultatet af det bliver 
et tal mellem 64 og 67 - netop fire 
bytes, hvor de otte syntakser er 
gemt 

Redis 

Denne rutine kaldes, nSrdet forste 
tegn efter'promtet' eretkomma. 
Den giverdigmulighedforatrette 
i de bytes, derskrives pa sktetmen 
mellern adressen og dendisassem- 
blerede instruktion. 

Assemble 

Denne rutine Kan assamblere en li- 



nie masktnkode til hex. der der- 
efter placeres i hukommelsen. 

F.eks.: 

>A033C LDA#S44 

Funktlonen ligner for en stor dels 
vedkommende DISAS, men her 
startes ved 0 frem til 255. Hvis der 
ikke i nden da er fundet en overens- 
stemmelse mellem en instmk- 
tionssyntaks. og detdu harindta- 
stet. 

Da adresser rn.m. kan veere for- 
skellige fra instruktion til instruk- 
tion, bliver disse erstattet med 



nuller, og syntaksundersogeisen 
vil derfor ga pa om der er i ndtastet 
en 8 eller 1 6 bits adresse sammen 
med et mnemonic. 

BASIC 

Denne gang er der ogs3 et BASIC 
program med datalinier. Dette 
taster du ind og gemmer det p3 
disk eller b3nd. Nar alie 4 BASIC 
programmer foreligger. vil du ft at 
vide, hvordan du placerer COMPU- 
MON i din 64'er. Indtil da - god for- 
n-ojelse med kodeme. 

John Christiansen 
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JSR BYIB 
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6 "10 NXTIN5T 
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BNE 
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■NXTINST 
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Lm 
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CPX 
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6 'M 


BNE 
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bi « 
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6) «S AT3CHR 
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JSR 
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JSR 
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BNE 


NXTINST 


B« 


DEr 
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,xonn« EFTEV PPDni 
iSXIP J5R D5PCHF 



t l*S ADHESSE 

ifLERE IEC( PA LINIE 

,SX«L wl r 

t ELL PS RETUP T:L START 

jCtn II I I£ 

.SIAOEE'l-O 

,G0B KLAR TIL TRE TEGN 

. i.'.'-H TEGN 

(HU35 SPACE S* FDRFRA 

,BE" BOOST All 

-HUIS .X > fl 5A 
| SKI .X-B 
.UI PAKKER 

I DE IRE INDL/iSTE BOQSIAuER 

.SA DE PASSER HED UDRES 

, PAKXEDE I ABEL "ED riNEnQNICS 



,|ALI TRE BDGSTOUEB 



,L(fS ET TEGN 

,hu;s cp. sa check 5vM«fcS 

; BETYDCR 5X1P SESTEN «f LINIEW 

I CHECK 5YNT0K5 

iDUERLi!S EUENTUELLE SPACE'S 

, DET KAN '.*'-!! EI HEXTAL 

iC-1, NEJ DET 1* vnK t>"l. ETC 

,Lf!5 HEX-DVIE 

,FIVT S*DAN A3 DEN FBRSTE :*.".! 
1 BYTE UIL ENDE 50" HIGH BYTE 

I fl 

iWG ET NUL I BUFFER 

i TEGN ELLER NUL 

I ML .X a* 

jUIL ALDR1G > eSS 

,L*NG0E AF INPUT 

>Vl STARTER nED. INSTRUKTION O 

i ALT ID 

,PRBU 556 GANOE 

, OVERFLOW eSS TESTET 

.NULSTIL TALLER 
iOrtMT NdU«RE(NCE 7*L TIL 
,£N INSTRUKTION 
;BEn SYNTAKS 

iLflG OFSET I .X 

.CMECX EDflPFiriERET 
.nNEnONIC, TO BYTES 
.NEJ , PRBU I GEN 
,IE5J BVNIAK5EN 



.HVlS LilNQOEN ER NUL ER DER 
, TKTET CHECK FOR ADRESSE 

, TE5T RELATIU SYNTAK5 

nt;SA CMB»C1B) 1 1 | 
.C— I TEST HELOT IW 
.TEST CHRBIlBi 
iSKIDI PPBW EN HERE 
.00. CMOS I IB) 
I L I QESA SK1DT 

,Hi/IS LflNQDE a. En OaNQ TIL 



:CHED: SYNIflka 

; FQRKERT PRRl I GEN 



.TEST FDR 4 NULLER 



59 OS 


BNE 


NXT INST 


. OER noRKEfC EN 16 BIT 


6910 


JSR 


OCCB1 


. ADRESSE 


6915 


BNE 


PU4 INST 


. riff" uct luiDic 


h-i-.i v : 


LDA 


nNEnQ 


. CHECi Q" POS! II ONERNE 


63S?S 


- r p 


nrni *n 






'-" l 


TO T I NST 


v> i uie<r (Wmi m 'Oh 


BS3S 


J SR 


" 0 IP 


.BYT TB HED Tl 




L ITS 


LEN 






BED 


' ' 1 ' 1 


. JA KUN !NSTPUKT!ON 




LDA 


if.[r 3 * ! 


.HER TR UOPES SVNTOKS 




TV 




to fit 7 Fju or* at n t ■ ■ ^ - ■ ^ 




BNE 


as 'i..:,- 


.it i ot orco rtrDF^lf 

. nCJ ^ riMLUf ' ' l . M i ; : 




JSR 


D1 FFB 




, 

. _i 


^ L_ 


l J i 1 ! L i 




■in ■ 










RNF 


-___„ 

- hr r 


-Y SXflL *JI)P£~B 


" " 


i 




i nptlCT RVTF 

l WT 3Ct 1 01 1 1 


E9SO 


J 7 








j3 


E*PfiR 






r •»! 




ER .Y " iff 


'DBS 




FSS 






LDA 


- PL . 


il . i 'i.-.i ~ti ' i r "7 - ii- . 


' t - 


BPL 


.-. -. f: r p i 


et-iti pect 1 i 4Dl* nvflaT ItiT f ^ I M7 \ 
. . Ur 9t 1 - ■ i- "<iuhi ivJ ' - - ■ 


'DM APLREL 


LDY 


LETJ 






BNE 


"E PEL 




'030 ASS ADR 


; rr" 


TS-l , Y 


.PLACER EN OFSET BYTE 


7«)3*i OH HZi. 


STA 


STAGE . Y 


, 1 Huf FEK 


' .' 1 .1 


J ¥ ' 




, r LeRE BY 1 ES 




^ F .L 




j 2"8 ■ Ja 


73GO SETInST 


L DA 


I NSINQ 




'033 


.... 1 


31HUL, I 




7flS0 


LDA 


■ 'A 


1 Lf!G P FflPST 1 KEYBD 




STA 


KEYO 




JPJP 
/till 






' PRQT1I 


78 75 




ONEUP 


. EN LINIE OP 




JSR 


DSENT 


.Rfitrqa ' f*s; ■ 1 Miir t.in 
lUiwtf i.n . i ' i i . 




LOT 


LEN 


LAN3QE DER SXAL PLACERES 


'053 


I NY 






7BSS 


J5R 


PLBE^l 


. PLACER BYTES 


'lOB 


JSR 


PCACJ 




7 105 


jnp 


EKNAD 


.GD RM1 EX IT 


?11B PLB&1 


STV 


UDANT 


. PLACER "N7AL BYTES 


7115 


J Bf 


PLT1 


.SETUP PDIKIERE 


71S0 


BIT 


-ll-^LL 


,HW05 5KflL DET HEN 


'ies 


Bnl 


INFLOP 


iDINUS. SA SEND TIL FLOPPY 


7133 PLB1 


LDY 


M 


;l*0 I Sl'EREN 


71 35 PL6HA 


LDA 


SIAQE.V 


. XLAR flED FBRSTE BYTE 


7-.ia 


STA 


CID.Y 


, PLACER I rEnORY 


71H5 


cnp 




.KAN IKKE PLACERE I J/D 


715fl 


H--J 




,ut*3ES TCn ETC 


7155 


JRP 


ERPnR 


.HUIS IKKE ENS - FEJL 


7IBB PLG4B 


I NY 




(NflSTI BYTE 


'IBB 


EW 


UD«NT 


,KflP U! DE* ALLE 


71 7B 


BNE 


PLB4A 


,NEJ, IKKE ENONU 


'ITS 


BTS 




;RETUW TIL START 


7 ISB INFLOr 


.i P 


PL BYT 


cc*in nunc ;n tl dpb* 


'IBS NOPLB 


l m 


■5PC 


.KLAPGBF KEYBOARD BUFFER 


7190 


Sin 


KEYD-5 


. SPACE EFTEP ADPE5ST 


T1K 


LDfl 


ri«i 


M1GMBYTE I KEYD 


nHM 


JGP 


:□*« l-[ 


.TIL ASCII 


7?OS 


STX 


KEYD-I 


.PLACIW DEr 


7S18 


570 


KETD*e 




7S1S 


LDfl 


Tl 


.OG LCIUBVTE KOMJERTERES 




j 


COttuERI 






5TX 


KEYD-3 


lOQ PLACIBfiS 




5TA 


KEYD-H 




Sis 


LDA 


H 


.FORTrtL KERNAL PT CER ER S TEOM 


7S*1B 


5TA 


N0X 


,1 KEYBOARD BuFFEREN 


7E*I5 


BTS 






'MO . « TEST 


BuF f ER IfiDHDLD S GONGE 




7fiS5 ACDB1 


TAY 






7350 ACHEKS 


JSR 


OCHECK 






BNE 


ASCnP* 




757B 


TYA 






7fi75 . TEST 


BUFFER IKDHOLO 




Y'Jl- nCHECK 




ASCnP" 


,HUI5 Z-l S* EXIT 


75BS ACHrCK 


SfTx 


SAUX 


, OEN .X 


7?S0 


LDX 


DC HUNT 


, pointer i BurreR 




cnp 


STAGES. X 


1 SAn" ENL I ND nEO TEGN I -A 




ntr 




,GEn RESULTATET 


7325 
7310 


INC 


nrru'.! 


,NITST-E 


73XS 


LDX 


Saux 


, HENT ,X I OEN 


732B 


PIP 




iHENT HESULTATEt AP BflmENJL I GN 1 NGEN 


73SS ASCnPX 


■ t r. 




;OG RE TUB 


7330 . »■ UN0ERS8G- HEX FOR HEXTEON 




'335 A55GHH 


cnp 


■h 




73-10 


BCC 


ASX 




73HS 


Cnp 


• 0 




73S8 


■ :■" 






ask 


SEC 






7360 


R/IS 






7365 , 








READY . 
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/ vores serie om hvor- 
don diskstationen vir- 
ker, er vi nu naet til 
anden del. Sidste 
gong logde vi ud 
med lidt om OPEN- 
kommondoen. I dog 
dykker vi lidt dybere 
ned i brugen of disk- 
sfotionen, idet vi nu 
skol til ot /cere brugen 
af kommondo-kano- 
len og de sokoldte 
"Wildcards". 



Du er blevet gjort bekendt med 
hvordan et filnavn er opbygget 
ved laesning og skrivning. Der 
findes dog and re fikse detaljer. 
Nar du skal la?se en fil er du. ud 
fra del du laerte i "COMputer" nr 
6/86. nodt til at angive hele fil- 
navn et 

Men det erjo upraktisk hvis filen 

f.eks er den fdrste pa dlsketten, 

der begynder med C. Og sand elig 
om Commodore ikke ogs3 har 
taenkt ua det. Der findes nemlig 
2 ekstra tegn i Commodores 
DOS (Disk Operating System) - 
og det er tegnene ** og ? (de sa- 
kaldte -Wildcards"). 
? er en joker og kan bruges til at 
erstatte enkelte tegn. F.eks. vil 
B?L kunne va?re BIL eller BAL 
• derimod bruges hvis du f.eks. 
vil laese den forste fil der begyn- 
der med C. Den forklarer blot 
diskstationen. at alt hvad der 
folger efter er ikke noget den 
skal tage sa tungt. 
Det betyder at C* sagtens kan 
vasreCPM save I som det kan vas- 
re COMPUTER. 

Du kan ogsa kombinere tegne- 
ne. Det at leese en fil der begyn- 
der med S. og det 3. bogstav er F. 
og resten kan va?re et fedt. vil 
altsa resultere I: 
s?r 

Her kan filen sa hedde f.eks. 
SOFT. SAFT eller SOFTWARE. 
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Replace 

Nar du derimod skal skrive en fil. 
vil det jo vare ret sa fedt om du 
kunne sorge for at en fil med 
samme navn blev overskrevet af 
den du ville skrive. 
Ogsa det problem er der en los- 

ning pa. Denne hedder "Replace" 
(erstat). og garialsin beskeden- 
hed ud pa at du blot placerer 
tegnfolgen: 

©: 

Foran filnavnet. Nuer der blot en 
skonhedsfejl ved denne kom- 
mando. Den har nemlig en ten- 
dens til at beva?ge sig ud over si- 
ne befojelser, og overskrive an- 
dre programmer som overhove- 
det ikke har gjort noget andet 
end at vaere pa samme diskette. 
Surt Show!! Sa derfor er det ikke 
smart, hvis du i flaeng bruger 
denne kommando. Jeg vil dog 
om tidt vise hvordan du alligevel 
klarer skaerene. 

Directory 

Nar du er nodt til at hente direc- 
toryen (indholsfortegnelsen) fra 
disketten. bruger du komman- 
doen LOAD "$".8. efterfulgt af 
UST (OBS !! Et eventuelt BASIC- 
prograrn gar tabt !!). 

At dette bliver en langsommelig 
procesnardunaroppade lOOfi- 
ler siger sig selv. Det er altsa 
nodvend.igt at ku nne udva?lge de 
filer du gider at se pa. Her kan du 
gore det samme som ved la?snin- 
gen af en fil. Du kan bruge hele 
navne og "Wildcards ". hvis du 

skulle have lyst. Men det eneste 

du skal huske. er at der skal va>re 
et kolon mellem S og filnavnet. 
Hvisdu lige kikker pa deteksem- 
pel ovenfor med "S". vil det altsa 
se saledes ud: 
LOAD "S:S?F'\8 
Du vil nu kunne se alle de filer pa 
disketten. der opfylder de krav 
du har sat. Prov selv at lege lidt 
med dette. 

Program 1 er et lille BASIC-pro- 
gram. der indlaeser Directory. 



uden at slette etevt. BASIC-pro- 
gram. 

Kommandokanalen 
Sidste gang sprangjeg let og ele- 
gant over brugenaf kommando- 
kanalen ( nummer 1 S). Denne ka ■ 
nal giver en den totale kontrol 
over disketten. idet du her har 
mulighed for at give diskstatio- 
nen ordre. ligesom du giver com- 
puteren ordrer. 

Kanalen abnes (hvordan kunne 
det va?re anderledes??} med se 
kvensen: 

OPEN filnummer. device, 15 
Ved nu atsende kommandoerne 
ved hja?lp af: 
PRINT* 

(Eller i filnavnet). kan du nu be- 
stemmehvad diskstationen skal 
gore. En lille del af disse kom- 
mandoer har direkte med de 
skrevne filer at gore. Herunder 
folger en liste over disse. 

N NEW'er 

Bruges til at formattere en di- 
skette med (gore den klar til 
modtagelse af data). Det norma - 
le udseende er: 
N:NAVN.ID 

Hvis ID udelades. foretages en 
"blod" formattering (kun direc- 
tory slettes) - her pa omkring 3 
sekunder!! 

Anvendes ID nummeret, format- 
teres normalt. og alle spor slet- 
tes og genoprettes, her med de 
ssdvanllge 90 sekunder det ta- 
ger at fikse den afftere. 



Sorg iovrigtforaltidat have for- 
skellige ID numre pa dine disket- 
tes for diskstationen checker 
disse hver gang. 

VValidater 

Validate rydder op pa disketten. 
Dvs. den sorger for at de antal 
trie blokke. der nasvnes sidst i di- 
rectoryet ogsa er det rigtige an- 
tal. Validate er isa?r nodvendigt. 
nar du har mange flier pa disket- 
ten. og du samtidig har slettet 
og oprettet nye filer etc. Det kan 
i sidste ende resultere i at disk- 
stationen ikke far opdateret 
spor 18 sektor 00. der indehol- 
der directory en. Her udregner 
diskstationen nemlig hver gang 
der saves eller slettes hvor man- 
ge blokke derskal fratraekkes el- 
lertilfojes denne sektor. Men pa 
et eller andet tidspunkt kan det 
dog bllve for rneget. og en Vali- 
date er nodvendig. 



I Initialiserer 

Saatter diskstationen tilbage til 
samme stand, som da den blev 

ta?ndt. Sorger desuden for at lae- 
se llS-koden og den sakaldte 
BAM (oversigt over frie blokke 
pa disketten. men mere derom 
senere) ind i diskstationens hu- 
kommelse. Denne kommando 
vil kun blive brugt sjaeldent da 
den udfores hver gang du skifter 
disketten. Den anvendes ogsa 
hvis du ha r sva?rt ved at komme i 
kontakt med diskstationen. el- 
ler hvis laesehovedet er kort 



udenfor spor 35 og har sat sig 
fast Det opstar isser i kcbepro- 
grammer. der har beskyttelses- 
rutiner liggende ude over spor 
35. 



S Scratcher 

Her er den kommando som kan 
hjaelpedig. nar du skal have slet- 
tet en fil pa disketten. Syntaksen 

er som folger; 

S:FILNAVN 

Ogsa her er det muligt at bruge 
"Wildcards". Et eksempel kunne 
vaere at alle filer der begynder 
med S skal slettes: 

S;S' 

Der kan desuden anfores flere 
filnavne bag ved et allerede an- 
fort. d u skal blot sorge for at ad- 
skille dem med kommaer. 

R Renamer 

Giver en fil et nyt navn. Syntak- 
sen en 

R:NYT FILNAVN GAMMELTFIL- 
NAVN 

F.eks. kunne det tankes at du 
har en fil der hedder BLOK og 
hellere vil have at den hedder 
BLOCK. Dette klares nemt ved at 
bruge: 

R:BLOCK=BLOK 



C Copierer 

COPY gor det muligt at sammen- 
flette en eller flere filer til en ny 

pa disketten. Syntaksen ser sa- 
dan ud: 

C:NYT FILNAVN ■ GAMM ELT F1L- 
NAVN 

Ligesom ved SCRATCH, kan du 
benytte flere filer (max. 4). n3r 
du blot adskiller dem ved kom- 
maer. 

Nu har du altsa laert hvordan du 
rnanipulerer med de enkelte fi- 
ler. 

Fej I kanalen 

Du ha r sikKert bema?rket at der 
ikke skal ret meget til. for den 
rode lysdiode pa diskstationen 
blinker. Denne blinken fortaeller 
at nu har du lavet et eller andet 
gait Hvad dette er, kan du ogsa 
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ViUe kort pi 




A bruge kommandokanalen til at 
\ hrulc ud af. l-'rov engang at se 
Program 2. ! stedet for med det 
samme at give ordre til kom- 
mandokanalen. begyndef du at 
modtage tegn fra den sakaldte 
fejlkanal. Og det indtil variablen 
ST far tildelt veerdien 64 (der er 
ikke flere data at hente/End Of 
Information). Jeg ma vist hellere 
vise hvordan ST-variablen er op- 
bygget (Se Fig.1.). 
Det du altsa venter pa i ovensta- 
ende. er at bit 6 (EOI) sa?ttes. Er 
alt gaet glat. vil du modtage 
tegnfolgen 00. OK.00.00 - ellers 
er der et eller andet der er kikset. 
Fejlmeldingerne kan du se i din 
diskettemanual (jeg vil dog ga 
ind pa nogle af dem senere). 

Srnarte detaljer 
Et af de store problemer du kan 
komme ud for nar du program- 
merer og ben/tter diskstatio- 
nen. er at det er svaert at vide om 
en til findes pa disketten. 

Derfindes reelt kun to losninger 
pa dette problem. Den ene er at 
fange fejlmeldingen: 
?FILE NOT FOUND ERROR 

Dette Kan oftest lade sig gore 
ved hjaelp af maskinkode. Den 
anden made er langt mere ele- 
gant. Du giver bare filen et nyt 
navn. nemlig det som den alle re- 
de har. Og nu vil lysdioden under 
alle omstcendigheder blinke. For 
enten vil du fa at vide at: 
63. FILE EXISTS.00.00 
(Filnavnet er allerede benyttet 
pa en fil). eller ogsa at: 
62. FILE NOT FOUND.00.00 
(Filen eksisterer ikke pa disket- 
ten). Du skal altsa blot hente for- 
ste byte fra fejlkanalen.forat vi- 
de om filen er der eller ej. Prov at 
se p& nedenst^ende Program 3. 
Programmet udf0rerovensteien- 
de procedure, og fortsa?tter kun 
hvis filen findes pa disketten. 
SMART.IKK.7! 

En anden detalje er a t hvis du ab- 

ner en fil og lige umiddelbart ef- 
ter lukker den igen. vil du via ST- 
variablen fa at vide om enheden 
ersluttettii eller ej. I dette erdet 
iovrigt Hgegyldigt hvilket til 
nummerog hvilken sekundaera- 
dresse du bruger. 
F.eks. hvis du vil have at vide om 
disketten er tilsluttet (tsendt). 
ind taster du blot 

0PEN1,8.15:CLOSE1 
Hvis ST nu er lig 1 28 er disketten 
ikke taendt. voila! 

Memory-Kommandoerne 

Nu er det vist pd tide at vi kom- 
mer igang med kommandoerne 
for de I idt mere pilfingrede. Som 
du sikkert allerede har forstSet, 
har diskstationen nojagtigt som 



64'eren en intern hukommelse. 
og et internt program som den 
benytter. nar den skal analysere 
en kommando. Hvis du 1 det da- 
glige er nysgerrig efter at pille 
ved nogle af 64'erens interne 
adresser. gor du dette med PE- 
EK.P0KE eller SYS. P (i hvert faid 
na?sten) samme made sker det 
med diskstationen. Her foregar 
det blot ved de sa" kaldte MEMO- 
RY-kommandoer. Disse sendes 
over kommandokanalen hvoref- 
ter du kan sende eller modtage 
forskelligeting. Derertre af dis- 
se kommandoer. og jeg vil ne- 
denfor 1 ige g ive e n beskri velse af 
dem. 



M-R Memory-Read 

Med denne kommando kan du 
la?se indholdet af en eller flere 
adresser i diskstationen. Syntak- 
sen ser sSdan ud: 
M-R CHRS(ADRL)CHR5(ANTAL) 
Jeg har forklaret hvordan du 
splitter et tal (X) mellem 0 og 
65535 op i to bytes, men her er 
det nu atligevel igen: 
ADRH = INT (X/256) 
ADRL = X-256"ADRH 

ANTAL er det antal adresser fra 
og med den angivne adresse. 
som du vil se indholdet af. Dette 
indhold kan du efter afsendelsen 
af kommandoen. hente fra kom- 
mandokanalen (brug GET*). 



M-W Memory-Write 
Denne kommando svarer til BA- 
SIC s POKE. Her skriver du altsa 
ind i diskstationens interne hu- 
kommelse. 

Lad det lige va?re sagt. at disk- 
stationen kun har hukommelse 
fra 0 og til og med 2047 (den har 
nu lidt mere, men det "glem- 
rner" vi lige). Kommandoens op- 
bygning er folgende: 
M-W CHRS(ADRL)CHRS(ADRH> 
CHRS(ANTAL)CHRS(DATA1 >CHR 
S 

(DATA2)... 

ADRL og ADRH har jeg lige be- 
skrevet ved M-E. ANTAL er det 
antal af data som du vil sende til 
den angivne adresse (og de ef- 
terfolgende), DATA1.DATA2 osv. 
er de data der skal sendes. 
Det folgende Mile program viser 
om du harsat nogetoverhakket 
pa disketten. Det er kun brugen 
af M-R, der vises, men M-W vir- 
ker pa samme made. Se Pro- 
gram 4. 

M-E Memory-Execute 
Denne kommando kan du bruge 
ndrdu vil have udfortet program 

i maskinkode. der ligger i disk* 
statlonens hukommelse. Dette 
program kan enten vzere et du 
laeggerderind via M-W eller en af 
rutinerne i diskstationens per- 
manente program. Kommando- 
strukturen er folgende: 

M-E CHRS(ADRL)CHRS(ADHH) 
ADRL og ADRH er startadressen t 
af et program der skal udferes. 

F.eks. vil folgende program fa 
lysdioden til at blinke helt hyste- 
risk (ligesom ved en fejl). 
10 OPEN 1.8.1 S 

20 PRINT <*1."M-E"CHR$(44> 

CHR$(193) 

30 CLOSE 1 

Erstatter du nu linie 20 med fol- 
gende linie. bliver resultatet et 
helt andet. Du beder nemlig nu 
diskstationen om at udfore den 
rutine som den kaldsr, na^r du 
bruger N-kommandoen ("hard" 
formattering). sa va?r forsigtigl! 
20 PRINT «VM-E~CHR$ 
(44)CHRS(238) 

Vi er endnu ikke naet saerligt „ 
langt i diskstatioonens kringle- 
de verden. men allerede i na?ste 
nummer kan du laese om Block 
og User kommandoer, og det de 
Indvirker pa - nemlig selve di- 
sketten. 

Og vi kan godt love at det bliver 
sjovt Du far nemlig at vide hvor- 
dan du kan rode rundt med din 
diskette, oghvilke resultaterder 
kommer ud af det. 

Henrik Lund 
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DATAPLUS 06-47O621 

F*R I IMTERE 

Sncl. Interface: 

BROTHER HRS 1895, - 

CITIZEN 120D, NLQ 2968,- 

STAR NL10, NLQ 3895,- 

M Q DEM S n. interface 

UNIVERSAL 1232 1565,- 
300, 600,1200, 1200/ 75 03W. 
UNIVERSAL 302 698,- 

300/300 kun Conmadore 

D I SKETTER pr.10: 
v.4Q stk SSDD.typ.CX 59,- 
v.10 stk SSDD.typ.CX 69,- 
v.AO stk DSDD.typ.CX 6Q, - 
v.10 stk DSDD.typ.CX 79,- 
v.. id stk DSDD farvede 99,- 
3 R Maxell CF2 pr. 10: 439,- 

JOYSTICKS mm. 
QuickShot II autof ire 98.- 
QuiekShot II Turbo 159,- 

DlskBox f.lOO M.las 118,- 

80-tegnskiibel f.C128 159,- 

Monttorkabel 90, - 

Commodore serielt 90,- 
Centronlcs kabel 160, - 

EPRQMBR/TNDERE 
DELA II 698,- 
Merlin PP64 1248,- 



MODEM 30:2 
696 , — 




STAR NLIO 
399B . - 




PP 64 DELA 1 I 



SOET- PAKKEN ; DK-UordP rof essor , 
SpeedScrlpt, SS-BO, SpeedCalc, Hy praAsseab I <?r 
og DrauMaster saalet pa disk KUN 75, — 
Danske manualer pr. stk: 55,- 

/DATAPLUS, BOX 17, B970-HAVNDAL 06-47O621 



KAN DU UNDV/ERE ET EKSTRA? 

• NEJ, VEL? 

Amiga-kompatibelt31/2''diskdrive 2495.- 

Orisinalt Amisa CBM 1010 

3 1/2" diskdrive 3795.- 

Prmterkabel til Amiga 360.- 

PrinterMPSIOOOCommodore 3495.- 

PrinterMPS 803Commodore 2295.- 

Farvemonitor Commodore 1801 2595.- 

Diskdrive 1 541 2195.- 

Diskdrive1571 3395.- 

Tuner-seTVpadinmonitor 1395.- 

Disketteboks m. las - 80 5 1 /A" disketter ... 1 30. - 

Priseme gaelder kun saiasnge laser haves ■ forbchold for trykfejt 
Vi sender overall i Danrnark. Portofrit ved forudbetalins. 

• Computronic 

Birkeparken 11 - 8230 Abyhoj - Tlf. 06 15 38 97 



VI HOLDER 

UDSALG! 

- kom og kig! 



k ** CPA-80 
PRINTER 

NU KUN 

2495.- 



(incl. moms) 
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Hvordan? 

Jo allerforst skal du fmde en 
diskette frem du gerne ma slette. 
og putre den i drev 1 (vi forudsast- 
ter at du har 2 drev, for det er na?- 
sten umuligt kun med 1 ). S3 boo- 
ter du din workbench ind. og stop- 
pernarduserden blSskserm med: 
Ctr!-D 

Nu starcursoren parat, og du skri- 
ver nu: 

Format drive DF1 : name 
"Loaderdisk" 

N3r din diskette er faBrdigformat- 
teret. sKriver du: 

Install DF1: 

Nu er din diskette blevet "boot- 
able*, og du skriver sa: 
MakedirDF1:C 
Makedir DF1:S 
Makedlr DF1:UBS 

Nu har du oprertet 3 directoryes. 
og du kopierer sa foigende: 
Copy c/echo DF1:C 
Copy c/EndCU DF1-.C 
Copy c/LoadWB DF1:C 
Copy 5/Startup-Sequence DF1 :S 
Copy I tbs/Dlskfontlibrafy 
DFI-IlbS 



Ikonet dukker op, og du klikker 
dig vej til AmigaBASIC ikonet. Sa 
Sbner du vinduet til din "Loader- 
disk", og pegetnu pa AmigaBASIC 
ikonet. og overforer det til din 
"Loaderdisk" (Hvorfor vi gerdette 
fra Workbench, er fordi det erfor 
besveerligt via AmigaDOS). 

BASIC programmet 

Nu skal du sa til at taste vores BA- 
SIC program ind. og hvorfor ikke 
bruge den nye "Loaderdisk" til for- 
malet! 

Du sastterden I drev DF0, og tryk- 
ket CTRL-Amiga-Amiga. Nu skulle 
den gerne komme frern med det 
seedvanlige Workbench billede. og 
du kan klikke 2 gange pi din "Loa- 
derdisk". 

I vinduet finder du din BASIC, og 
den loader du ind. Nu kan du be- 
gynde indtastningen. og i vores 
BASIC program, har vi kaldt loa- 
derbilledet. som programmet skal 
Iffise ind for Tilnavn*. Det kan du 




Amiga - commodores vidunder- 
bam kan man altsa ogsa snart alt 
med - og denne gang en BASIC ru- 
tine. der kan loade og vise en IFF 
tegnefil. Vi havde sidste gang en 
kortere gennemgang af IFFfilerne 
pa Amiga, og manglede faktisK 
kun gennemgangen af SMUS for- 
matet, Det har vi dog besluttet at 
gemme lidt endnu. da det ikke fo- 
reltabig kan anvendes af Amiga eje- 
re. med mindre de da arbejder i as- 
sembler. Men frygt ikke - for snart 
vil en ny Amiga stjerne Jyse ofer 
"COMputer". idet Stfren Grflnbech 
har besluttet sig for at overtage 
Amiga Magic. Og Stfren er skam 
ikke hr. hvem som heist -for nan er 
ingen ringere end programnwen 
bag 64'er spillet The Vikings". Sa 
det varer nok ikke Isenge inden 
TOMputers" Amiga Isesere kan 
drage pa" tur i BASIC og maskin- 
kode. hvor Stfren nok skal finde ud 



af at vride mere grafik. lyd. multi- 
tasking og hurtighed ud af Amiga'- 
en. end selv Commodore troede 
muligt. S3 vent bare... 

Loaderbilledet 

Uge siden 64'eren kom frem. har 
der vaeret vist mange forskellige 
loadere (loadere. er det billede 
som dukker op for det egentlige 
program starter). Nogle af dem 
var flotte. og andre direkte grim- 
me. Med Amiga er det helt ander- 
ledes. Man skal nemlig bare sig 
ualmindeligt klodset ad, hvis ikke 
man er i stand til at lave bare et ri- 
meligt fiot loaderbillede t etaf teg- 
neprogrammerne DeLuxe Paint. 
CrafhiCraft eller Aegis Images. 
"COMputer" vil dog uden toven 
helt klart anbefale DeLuxe Paint, 
for det er det mest ultimative su- 
perfantastiske tegneprogram vi 
nogen sinde harset (laes nyheden i 
dette nummerom DeLuxe Paint I!, 
eller vent til nasste nummer, hvor 
vi tester det). 



Copy Ilbs/lnfb.library DFl:libs 
Copy Ilbs/lcon-library DFMibs 
Copy llbs/Version/library 
DFUibs 

Copy libs/.info Dfltflbs 

Nu har duhvaddubeh over af filer i 
de 3 directoryes. for at komme vi- 
dere. Nu finder du s3 din Amiga Ex- 
tras diskette frem af skuffen. og 
skriver nu: 
LoadWB 
EndCU 

Din Workbench, som stadig sidder 
i DF0 loader 53 Workbenchen ind. 
og er du ikke hurtig nok til at skri- 
ve. kan du behove at skulle klikke 
venstre knap i AmigaDOS vinduet. 
for at skrive det hele fa?rdigt. 

BASIC 'en med 

Nu erdu i Workbenchen. og sa?tter 
nu din Extras diskette i drev DF0. 



5elvf0lgelig selv aandre hvis du har 
lyst. 

N3r indtastningen erfaerdig. saver 
du dit BASIC program via menuer- 
ne. og vupti har du nu et nyt ikon i 
dit "Loaderdisk" vindue. 

Billedet 

Nu hiver du sa fat i en af dine favo- 
rit-tegneprog rammer, og tegner 
den ultimativ laakre skeerm (hvad 
synes du i ovrigt om vores - den 
tog kun 20 minutter at tegne i De- 
luxe Paint 2 med en Art og Utility 
Disk som Commodore netop har 
udglvet til Deluxe Paint). 
Du saver din tegning. og finder 
frern til det gamle (og snart for- 
a?ldede tegneprogram) GrafiCraft 
frem af skrivebordsskuffen med d e 
billige programmer, og smid det i 
drevet. For elv om vi gerne ville 
hide CrafiCraft ud af "billedet". bli- 
verdin Deluxe Paint billedfil nedt 
tilat blive loadet ind i GrafiCraft, 
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for BASIC programmet kan laese 
filen. 

NaT det er gjort. saver du filen i 
DF1 under navnet "Rlnavn", og ja 
du har ga?ttet rigtigt. for der har 
du sselvfalgelig indlagt din "Loa- 
derdisk". 

Nu har du sa" i alt 3 ikoner pa" din 
"Loaderdisk". og festen kan begyn- 
dG... 

Action! 

Du Scetter din "Loaderdisk" i DF0. 
og 'Rebooter" disken (Igen 
CTRL+A+A) . og der dukker et ny- 
deligt Workbench billede op pa 
skaarmen. Nu abnerdu vinduet. og 
klikker 2 gange pa din BASIC Til. Nu 
loades bade BASIC og BASIC pro- 
gram ind. og din superlaekre teg- 



ning flndgrvej 1 320*200 punkters 
oplosning. ned over din Amiga mo- 
nitor. Det gar rimeligr langsomt, 
men det VIRKERN! " 
Skal du finpudse det hele lidt, put- 
ter du din 'Loaderdisk" i DF1, og 
"Rebooter" dn Workbench disk til 
CU'en. Her skriver du sa: 

CD DF1: 

Delete AmigaBASlC.infb 
Delete Fllnavn.lnfo 

Nu er ikoneme for bade AmigaBA- 
SIC og din Dilledfil vaak fra vinduet. 
nar det abnes. men det hele virker 
stadig som det plejer. God fomp- 
jelsell 

Kan det 

laves smartere? 

Ja selvfplgelig kan det det. Her 
skal dufinde en fil der er Public Do- 
main (kan kopieres frit), filen er la- 
vet under en C Compiler, og ligger 



derfor tset op af ren maskinkode. 
Filen hedder efter vores oplysnin- 
ger: 

ShowlLBM 

Har du den fil, eller kender du en 
der har den. gar den n0jagtigt det 
samme sim BASIC programmet. 
men blot iynhurtigt. Her er Kom- 
mandoen: 
ShowlLBM Fllnavn 
Som kan styres kornplet fra Am' 
gaDOS. Her kan du altsS lave en 
autoopstart (s/startup-sequen- 
ce). der automatisk loader Sho- 
wILDM. viser din tegning (her kan 
alle Deluxe Paints tegninger bru- 
ges). og herefter seettes til at loa- 
de et eller andet program ind. Alt- 
sa langt mere smart og brugerven- 
ligt. men ikke umiddelbarttilgasn- 
geligt for alle. 

BASIC programmet vist pS disse 
sider. er i ©vrigt lavet af Remming 
Steffensen, Espergaerde. 

Ivan S0lv3son 
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Faktisk havde vijo egentlig afslut- 
tet serien, men John Christiansen 
laver aldrig noget halvt. og han 
mente BASiC-udvldelsen ikke var 
helt perfect, far kommandoerne 
"Auto" og "Renumber" bleviaojttii, 
SA her er de altsd. 
Har du indtastet hele serien. vil du 
have en 111 liggende pA en af dine 
disketter. Den skal hedde: 
T0TCRAF2,HEX 

Ccr den parat. og laag den i disk- 
drevet. Ba"ndekvelibrister skal 
seivftslgelig gore datasetten kiar. 
Her skal programmet 'Renumber 
og Auto', som vi viser i dette num- 
mer. rettes i lini e 260. hvordu skal 
fjerne komma 8. 

Renumber 

Du synes slkkert. at ainienumrene i 
demo programmet til graflkudvi- 
deisen ikke kom i en sasriig p«en 
orden. Jeg har derfor lavet denne 
title rutine. Rutinen renummererer 
tinierne i et BASIC program. s3 det 
ser paenere ud. 

FremgangsmSden er fcigende. 
F0rst indtaster du dette program, 
og gemmer det pa" disk e Her t>and. 
Herefterindieeserdu programmet 
med: LOADTOTC RAF.HEX".8. 1 
(.1.1 for band). 
Og sk river: 
SYS 64736 

Nu indlasser du programmet med 
datallnleme (husk at rette .8 til . \ 
hvis du bruger bSnd). Skriv RUN. 
Har du indtastet fejJfrit. vil du. ef- 
ter kort tid, have et nyt program 
pa disken/bandet). Dette header 
igen T0TGRAF2.HEX". Det skal 
indlseses og startes, ganske som 
tidligere. 

Det nye er. at nar programmet er 
startet op. forstar din nye BASIC 
bare ogsS kommandoeme "Re- 
number* og "Auto". 
Bruger du "Renumber" komman- 
doen. vil dlt program hurtigt blive 
renummereret.startendeved 100 
og i spring pa" 10. 



Er du ikke tilfreds med det, kan du 
f.eks, sknve "RENUMBER 
1 000. 1 *. hvis du synes det er pa?- 
nere. 

Automatiske linienumre 

Den an den funktion skriver AUTO- 
matisk et nyt Imienummer pa" 
ska?rmen. Du kan selv bestemme 
hvor meget linienumrene skal for- 
h@jes med. Dog skal tallet ligge 
meltem 1 -255, 
Syntaks: 

AUTO step (step - et tal mellem 
1-255) 

AUTO (koblerfukttonen fra) 

GrafiK og BASIC 

For at du kan fa" et indblik i ( hvad 
grafikken kan anvendes til. er der 
her to grafikprogrammer. 
Programmet "Cirkel og Sfljle" vi- 
ser, hvordan data kan illustreres 
pA en cirkel (lagkage). 
Trykkerdu pa" RETURN vil du ft de 
samme data vist let sojte diagram. 
Du har to muligheder for datain- 
put Enten via datassetninger, 
hvilket Jeg har brugt. Eller at da- 
taene hentes via INPUT. 
Det andet program. "Sjove Gra- 
fer", bruger jeg til at beregne og 
tegne nogle grafer med. Det ville 
tage evigheder at lave, hvis man 
brugte passer og lineall Din 64'er 
klarer det p§ ing en tid - godt hjul- 
pet af "COM put&r's" grafikudvidel- 



Du kan fa en naermere uddybnlng 
af grafeme ved at laese i bogen - 
'Plane Kurver", af Mogens Nor- 
gaard Olesen (Systime). 
I eivrigt vil det ikke vaere dumt at 
lasse lidt i "HSndbog i matematik 
og regning for skoler og hjem". af 
B. 0stergaard Pedersen. Heri vi i du 
kunne finde mange matematiske 
sammenhasnge, fortait pa en ma- 
de, der letter dit arbejde med gra- 
fiske illustrationer. 

John Christiansen 
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REM ••••«•■■•■■■•■■•■* 

REM •• SJOVE GRAFSR 
REM ••*■»«■•■«•••«••• 

Pl-3. i.»i-53&65«0RAPHICi .ltC0L0R3,l 
wm-6»pi! rM-e»p[twircow -xm.hm.yw.-yw 

0OSIJ6570 "MOVETO -6»Pl ,0 
TEMT 1.0.0.0,' EN CYKL010E " 
FOR T--6«Pt TO G»P I STEP PI. 10 
ORAUITO T-Blf* T> . 1 -COSC T> l NEXT 
G0SUB6 10 1 CLEAR HMM-2-P! 

yM-e»PHuiNDOU -km, i •xm,ym,-ym 

MOVETO -XM,0*ORRUTO 4<MM,0 

MOVETO Q,YM-H0RAUTO O.-YM't 

TEXT 1,3,0.0.- EN LltUUS BAR MOO 0,0 FO 

TEMT 2,3,0,0,- T GAENDE MOO UENOELID* 

MOVETO KM*4,0>ft-3 

FOR T-.ITO 1.2»P1 STEP Pl^30 

ORP.UTO fi/T«COS< Ttfii ,ft^T«SINC TTS> «NEXT 

00BO86 10 ■ CLEAR 1 I HM«20*PI« 1 .6 

YM-ao»P I IW1ND0W -KM.XM.YM, -TM 

00SUB570 'MOVETO KM.Q'H«e 

TEXT |.3,0,0.-flRC-41MEDE6' SPlPftL" 

FOR T-0 TO 9»PI STEP Pl^-30 

DRAUITO ft»T»COS<T> ,ft»T»Sir* TJ'NEHT 

00SUBS10 'CLEAR 1 1 G0SUB370 

TEHT 1,5,0,0,' EN ELL3PTI5K SPIRAL' 

MOVETO MM.OiA-UB-2 

FOR T-0 TO B*PI STEP PI/90 
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108 REn**LOfiDER TIL RENUMBER DS AUTD 

110 PDKE5E , 125 : CLR i PR I NTCHRS ( 147 3 

123 PRINT" SL0K.";TAB(BJ;"l.l1ST Sun" { TAfiC IB) . "KOnTROL " 

1 38 A-3£Q00 : C-l I Bl-40960 i Al-32000: ER-0 

110 READ CT 

150 T-0: FDR X-0 TO 119 

168 READ Y:IF Y— 1 THEN 160 

17E T-T-Y:POKE 

180 PRINTT0BC3? ; CiTABCB) ; T; TABC1B) ; CT; 

13C IF CT-I THEN GOTO 223 

200 PR!MT0B(e5>;CHRS(lB); i ER-ER-1 

810 PRINT" L^SEFEJL. " ; CHRSC 14Bi ; GQTQS38 

B50 PRINTT0BCE5> i " OK. 

230 o-A-;eO:C-C-l. IF y<>-l TMEN 1MB 

e-2 IF Ef?>0 THEN 5T3P 

S50 GO5U8310 

2B0 SYSC57B12 > "TDTQRAF2 . HEX " , B : REfl SilT FILNAUN 

S70 POKEa5e.Al/e56!POKEe51.Al-INT(A:y5563-85B 

280 POKE7e2.Bl/2SB;POKE7Bl,Bl-INT(Bi/e5BJ-25B ; POKE7B0.2Sl 

£30 5YS«57B35j i REM SAUE PRDERarl 

300 END 

310 POKE 32B50.-25 

315 PDKE 31339.555; POKE 31311.255 
32© POKE 31310, 121; POKE 3l3l£, 126 

330 PDKE 32000. 3E :P0KE 3251.?. 35 
332 POKE 32B01. 121: POKE 32513,121 

331 POKE 32002.0 i POKE 3251M.0 
310 FDR X-0 TO 11: READ Y 

350 PDKE 31510-X, Y:NEXT: RETURN 
3:398 DATA ie3li:REn BLOK 1 
320C0 DATA 032.253,171,210.039,032 
32006 D«TA 107 . 168. 165. 028 . 1*11 , 8S1 
32012 DATA 126. 165,321. 111.032. 1B6 
32018 DATA B32 . 121 , 000. 210,031 t 832 
320£t DOTA 553.171,032,107.169,600 
32030 DATA 036.165,020. 111,093, 186 
32036 DATA 165.021,111,091.126,875 
32042 DATA 073,125,169.008,141,891 
32048 DATA 12B. 169.100.111,091.126 
32051 DATA 163. (908, 1 11 .031 , 156, 169 

32060 DATA 010.141,893,126.076,870 
32066 DATA 125. 076 , 008, 1 75 .032 , 1S1 
32073 DATA 126.032. 103. 126.032. 183 
3207B DATA 126.208,033.032.114,126 

32061 DATA 032, 103,125,035. 133, i£B 
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380 DPfiUIO OtT»COSi T),B«Tl£IN< TiiNEMT 

3S0 ODSUBS lOiCUEflR HG0SUB570 

«O0 TEXT 1 ,3,0,0." EN HVPERBOLSK SPIRAL" 

410 MOVE 'D >:M,Oifl»5C 

420 FOR T-.ITO S»P1 STEP PI/20 

430 DRAUTO RVT»COS( T) ,flyT«£l N( T> INEXT 

4*0 GOSUB6 10>Cl_ERR I t XM-2" 1 . 6' YM-2 

430 WINDOW -KM.HM.YM,-YMi00BUB37O 

460 T--6ITEKT L.3.0.0,* EN LEMNISKRT - 

470 A-< e»T >/( Tt**l ) iB=( S»Tt3 )/< T14t|> 

4 SO MOVETD A.BiPOR T«'G TO S 3TEF .1 

430 ft-< E«T )/( TT4*I ) 1B«( fi»T13 )/C Tt4*l> 

300 DRftUTO A ,B < NEXT I Q0SUB6 10 ■ CLEAR I 

S 10 XM-13* 1 .6irM-IS"WlNDOU-XM,XM,YM,-YM 

3S0 G05UBS70I TEXT 1 ,3 ,0,0, "SJDV GRAF " 

330 T— 5lA-Tt3-3*Tl9-TtS-l 

5- 10 MOVETO ft.BiFOR T--3 TO 3 STEP .1 
330 fi-Tt3-3»TIB»Tt2-l "DRftUTD A .B* NEXT 
560 QOSUB6 10«BBAPM[CO,0»ENO 

370 REM •» TEGN AKSER 
560 MOVETO -HM.OlORAUTO XM.O 
530 MOVE TO Q.YM-l I0RAUTO 0, -YM*1 
600 RETURN 

BIO REM •* WAIT PROMT 

6E0 TEXT24 ,1 ,0.0. "TfiST RETURN" 

630 GCTZ»! IF *»< >CHR«< 13) THEN G30 

6- »0 RETURN 
READY. 
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10O REM 

MO REM -- CIRKEL 06 S»JLE 

IBO REM 

I 3D P 1-3. 14 1595651 DEFFNR«< X>»H«P I ✓ IBO 
14D WINDOW D-32n,e00-0iREM C0L0R3-I 
ISO REM GOTO SlQiREM IKKE DATA INPUT 
160 REftO rilOIM SEt N) ,FA< N'ie0T026O 
170 INPUT -HVOH MftNGE SEKT10NER7 "IN 
IBO DIM SE(N>,FA<N>iFORI-l TO Nt PR INT 
IBO PB1NTII « INPfT'VdROl "1SE*I» 
20O IF 5E< 1 1 >0 THEN S30IREM B70 
310 F'RIKTCHRK 143JMG0T0 130 
220 PR I NT lis IfPUT *FflRVE -iFAil' 
E30 IF Ffl<l?-'-0 AND FAt 1X16 THEN 250 
240 PRINTr.HR* I43IHG0T0 230 
E30 NEXT 1 IB0TOE70 

?E0 FOR IM TO N I READ 5E< I > .F*M I > !NEXT 
27D AT»0»FORJ»l TO Ns AT-«T»SE< J > I NEXT J 
EBO BHAi'HICI ,1:TA«0ITX-I60ITV-10D 
2BO OG«OiOY=BOiDX»DY 

30O TEKTl ,3,0.0, "DEMO AF C IRKELO I AORAM ■ 

310 CIRCLE TX.Tr.QX.DY.eOJ.O 

3EO FOR I- I TO NiDG-DG»SEi IK 360 ''AT 

330 MOVETO TX.TVIPO-FN RA<D01 

340 DRAUTO TX«COS( PO J «OX , TY*S INt PO > •OY 

350 NEXTIGDSUB310 

360 eRAJ»HlCl,UTX-16Q"TY-lQ0 

370 OO'DiOY-BOiOX-DYiTI-a 

3BO TEXT1 ,3,0.0. -DEMO AF SfULEDIABRAM- 

390 MOVETO IO.IOiORAUTO 10, ISO 

40D REM aUDELAD L INI F 410 HVfS FARVER" 

410 MOVETO S.EOiDRALnO 300,20 

4EO FOR r-1 TO MiflEH COLOR 3,FA( 1> 

430 BOX 23tT| .50, ID,SE< 1' 

AAO REM VED FftRVER MEDTAOES 

43D REM FILL er»T|,29 

460 Tl-TMSOiNEKT 1 1 COLORS,! 

470 GOSUBSIOt GRAPH 1C O.OiENO 

4SO DATA lOf REM ANTAL. SEKTIONER 

490 OATA 36, I ,43.2 .77. 3. SB .4 .SB ,B , IBB 

300 OATA I ,33,7.33,8,22, IE, 36, I 

510 REM - WAIT PROMT - 

520 TEXT 24 , 1 .0.0. "TAST RETURN" 

330 GET Z*i IF Z»< >CHR«W 1 3 JTHEN 330 

34 O RETURN 

READY. 



33090 DATA 209.005,032,051.165.076 

35056 DATA HE, 161,032, 103. 156. 1B5 

32102 DATA 099 . 149. 122 , 032 , 103, 126 

32106 DATA 165, 098, 145, 122 ,032.066 

35111 dhTm i£&,03E,i38.i£6. £40.550 

32118 DATA 14849; REM BLQK 5 
32120 DATA 03?. 103 . 126 , 032 . 103. 126 
35126 DATA 032,103,126,201.034.209 
35132 DATA 011.032,103,126.240.191 
3213B DATA- £0 1 , ©31 , £29 , £47 . 540 , £38 
32144 DATA 173,240,162,015.233,162 
35150 DATA 004.221.082.126.240.014 
35156 DATA 202.200.248,201,203,208 
32162 DATA 213. 038, 1 15 . 000 . 201 . 1B4 
3=168 DOTfi £0B.5!2,155.1££,li:.0B7 
35174 DATA 126 . 165, 123 . 141 , 398, 126 
32190 OATA 032,115,000,176,200,032 
32196 DATA 107.163,032.244,125,173 
32192 DATA 088.126.133,123,173.087 
32199 DATA 12G. 133.122.162,003.232 
35204 DATA 189,000,001,240,016,072 
32210 DATA 032,115,000,144,003.032 
32216 DATA 037.165,104,160,000,145 
32222 DATA 122.243.234.032.115,000 
3£££H DATfi 17G.0A9,03£.156,l£6.03e 
32234 DATA 121,000,144,249,201,044 
32238 DATA 13E18;REn BLOK 3 
32240 DATA 240.184,208,141,032,114 
32246 DATA :2B .032, 103 , 126 , 032 . 103 
3££5£ DATA 15E,£0a, 010 , 163 . £13 , 133 
32258 DATA 09B , 163 , 25S . 133 , 099 , 049 
32261 DATA 014.032,103,126,197.020 
32270 DATA 20B , 010, 032 . 103 , 126 , 197 
32276 DATA 021,208,006,076,057,126 
3££6£ DATA 335 , 1B3. 1£6 .032 , 066 , 1£6 
35289 DATA 035,138,126.240,210.032 
32294 DATA 114,128.239,089.126,032 
35300 DATA 228,125,230.045,206.032 
32305 DATA 230.048.096.133,098,134 
35312 DATA 039, 162 , 144 , 056 , 032 , 373 
35319 DoTA 168,075.221,189,165,093 
32324 DATA 02- , 108,093, 126 , 133 , 039 
32330 DATA 155.035.109,094,126,133 
32336 DATA 098,096,000,138,167.137 
32342 DATA 111 , 000 ,00© , 000 , 000 , 000 
35348 DATA 000,000.000,000,000,234 
32354 DATA 234,234.234.234,234.230 
32358 OATS 1431B:REf1 BLOK 4 



32360 


DoTA 


32365 


DATA 


32375 


DATA 


32378 


DATA 


3£3Bl 


DATA 


32393 


DATA 


32396 


DATA 


32402 


OATA 


32406 


DATA 


32414 


DATA 


32420 


DATA 


3242E 


DATA 


32435 


DATA 


32438 


DATA 


32414 


DATA 


32450 


DATA 


324 SB 


DATA 


33462 


DATA 


32468 


DATA 


32174 


DATA 


32478 


DATA 


32480 


DATA 


324BG 


DATA 


32492 


DATA 


32498 


DATA 


32504 


DATA 


32510 


DATA 


325 IE 


Data 


32522 


DATA 


3£5£B 


DATA 


32534 


DATA 


32543 


DATA 


32548 


DATA 


32552 


DATA 


3£558 


DATA 


32564 


DATA 


325*0 


DATA 


325 78 


DATA 


32562 


DATA 


32588 


DATA 


32594 


DATA 


32598 


DATA 


32GH3 


DATA 


32606 


DATA 


32615 


DATA 


32618 


DATA 


4Oe00 


DATA 


402B1 


DATA 



152,208.002,230, 123, 160 
000, 177, 122.095, 173,091 
126, 133. 09S. 173, 095. IBB 
1 33 | 098 . 024 , 155 , 043 , 105 
255, 133, 122, 165,044 , 10S 
255 , 133 . 12 3 , 036 , 032 . 1 03 
126 . 209 , 25 1 , 09S , 032 , 174 
IBS, 160,000, 143,090,125 
140,089, 126.095,032, 144 
156, 206,089, 126.035,202 
126, 185,045,208,002, 19B 
045. 138.04S,09S, 165, 125 
133,034,166,123,133.035 
155,045,133,036.165.045 
133,037,086, 165,034, 197 
036,208,004, L65.03S. 197 
037,056, 172,090. 125,200 
177.034,172,069.126,200 
145,034,032. 191.126,208 
031 ,335,530,034,208,234 
13925: REM BLOK 5 
230 , 035 , 20 9 , 230 , 1 75 , 090 
126, 177,036, 172,089. 12S 
145.036,032, 191 , 128,208 
001 , 336 , 155 , 036 , £38 , 335 
199,837, 196. 036,076, 229 
126,231,032,253, 174.032 
121. 330. 240. 026, 032, LSB 
183, 136,210,019, 169,210 
141,036, IBS, lie, B9S.126 
169.051.111 ,001,003,169 
127, 141,005,003,098,169 
000,141.096,126,173.087 
127, 141.001,303, 173,088 
157.141.085,033,096,104 
188.056. 233. 151, 170, 152 
072. 138.208, 024, 16E , 122 
193.008.302.240,017,032 
0B9 . 157 , 182 . 000 . 232 , 1 69 
330,001,137,119,032,208 
247 , 534 , 1 34 , 1 98 , 078 , 035 

1775: REM BLOK 6 
129.164,021,165,320.024 
109,035. 126. 170, 144.001 
200, 152,076,053, 128,000 
000 , 030 , 000 , 000 , 000 , - 1 
82 , 65 , 78 . 85 , 77 . 66 , 89 , 210 
6S.B5, 94,507 



COMputer - 73 



Byg dtt eget MIDI-interface 

Naeste omgang af vores Byg-Selv 
serie. handler om hvordan du selv 
bygger diteget MIDI-interface. Et 
interface der ger dig i stand til at 
sende signaler til og fra alle MIDI 
kompatible rnusikinstrumenter. 

Oscilloskop pa 64'eren 

Et nyt system har gjort det muiigt 
at bruge 64' eren som oscil loskop - 
vi tester saattet, og se selv hvad 
det kan bruges til. 

Rapport fra CES-show 
iUSA 

"COMputers" udsendte rapporte- 
rer fra en af verdens allerstorste 
computerudstillinger. Se hvad der 
blev ud af det besog. 

Tag morsesignalerne ned 

Et nyt cartridge har gjort det rnu- 
ligt at tyde de morsesignaler du 
horer pa kortbfllgen til laeselig 
tekst. Samtidig har vi talt med 
programmoren bag programme! 



Og meget rneget mere... 




(ft** 



EX 



1541'eren spores ind 

Vores ekspert pa" 1541 bydernce- 
ste gang pS de virkelig barske sa- 
ger. Her vil han ga direkte i lag med 
den direkte spor og sektor ad- 
gang. Og se selv hvad han kan for- 
taelle. 



Og s3 har vi selvfrlgelig... 

■ Nyheder fra hele verden 

• Tips og tricks til DIN Commo- 
dore 

• Super 20 

• CP/M - det glemte operativ- 
system. 3 

• De hotteste GAMES 

• Adventurehjornet 

• Naeste del af Lav din egen MC- 
Monitor 

• PC Special 
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KAN DU DESIGNE EN BIL I4.096FARVER 
MED EN MVS, MENS DUAJOURF0RER 
ETARKWOG SPILLER MOZART? 




i*l I* #r tii yrtn pi 

I Nolepdd er <ler (lere fonts 






E3 p-i 

PlSlrCJfV SDSl ----- - 1 

taw 





MED AMIGA KANDU. 



VI er ikke btevet bi ndegale Bare bedre. Derfor 
ha/ vl udviklet en computet der kan alt det, der 
ikke kan lade stg gore. Pd en gang. Og som vi 
to; ovrtgt Ikke kalaer en computer, men el ar- 
bejdsredskab fortde-rnennesket 

Amiga er skabt til at &kabe. 

Du kan lave Computer Aided Design (CAD], 
Kun med brug at musen Fro forste tekniske teg- 
nlng til del faerdtge resultat sorger den hojfre- 
kvente Motorola 68000 og 3 specielle Amiga 
hjaelpechlps for 60 ska3rmbilleder I sekundel 
med 4096 farver pd en gang Med realtime 
animation og en fantastisk hoj opJosning pd 
640x512punkler. 

I praksls betyder det. at du kan konstruere 
f.eks, en bil fro Dunden og se den I all© enkeK- 
neder pd skcermen. Amiga giver dig 2-56 K RAM 
og kapacrteten kan uaVides til 8.5 Mbyle RAM. 
Skulle 880K lagerkapacitet pd 3,5" drevet ikke 
vcere nok, kan du udvide med en 20 Mbyte 
naradisk. 

Du kan arbejde med bllleder - enten taste 
eller video. Billedeme digitaliseres og herefter 
kan du frit redigere. retauchere. farvetasgge osv 
- med hojeie oplasning end pd el fjemsyn. 



Du kan arbejde med musik indsamle lyae 
og gengfve demfuldstcsndlgt nojagtigt. Med 
efdigitallseringslnterface og mikrofon kan du 
gengive alle lyde fra violin til tordenvejr i en kva- 
litet. der gar det umuligt for almindelige me<£ 
neskerat hore tarskei. Du kan ogsd arbejde med 
Amigas synthesizerog standardlydbibliotek. 
Og Amiga kan "tale" med alle Insirumenler. der 
er MIDI-forbecedt. Og som det forste udstvr I ver- 
denfolger Amiga musikerens tempo • ikke on> 
vendt. 

Skulle du have drug ic, at arbejde med en 
almlndellg PC'er, klares det pd Amiga med en 
SIDECAR So fungerer Amiga fuldt ud som en 
IBM-kompatibel PCet 

Alene med hver enkett of Amigas egen- 
skaber er det kun fantaslen. der scetter grcen- 
serfor mullghederne Dec hvor det virkeltg bli- 
ver spcendende er nar man kombinerer mullg- 
hedeme og lader Amiga arbejde pd flere ting 
pd en gang 

Og hvis du bar lysf, kan du starte med at 
design© en bli 1 4096 farver, mens din Amiga 
sorterer dine diskeltearkiver og underholder 
med Mozart. 



Commodore 

FordJ fremtiden tort&ngst 
er begyndt. 



I 



Ncermeste fortianaier optyses po ttf 
06285588/01 881505 



□ Ja. )eg vil geme have yderllgere Informa- 
tion om Amiga, 



Posin- 



_Bv_ 



Sendes i lukket kuvert til: 
Commodore Data A/S 
Jens Juulsvej 42. 8260 VibyJ 



